


ΤΟ ΣΥΓΧΡΟΝΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ8 & ΥΙϋΕΟ ΟΔΜΕώ' 


ΤΗΕ ΔΝΟΙΕΝΤ ΔΒΤ ΟΡ 
ΜΑΒ ΙΝ ΤΗΕ 8ΚΙΕ8 


Κερδίστε μία Αιηίςα 600 
με έγχρωμο ηιοηϋοΓ 
& 10 ϋογβΙίοΚ 
Ραεηιαη . 
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1133 δΤΒΕΕΤδ ΟΡ ΒΑΟΕ 

Ο · 






ΒυΡΒΕΜΕ 001 )ΒΤ| · 


δΕΟΑ τίΓδυναμικότερα νΐάθο 93ηΐθδ στον κόσμο φέρνουν 
τώρα την επανάσταση, με γραφικά υψηλής ευκρίΙΕιας και 
με τον τελειότερο στερφφωνικό ήχο. 

Παίξτε τώβρ με τα δΕΟΑ, σε τρεις μοναδικές συσκευές και 
κερδίστε στα εκατοντάδες φανταστικά παιχνίδια. 


Τα δΕΟΑ θα τα βρείτε σ όλ£ τα καταστήματα παιχνιδιών και οοΓπρυΙθΓδ. 


ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ, · ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ II · ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 


ΤΗΕΕ 

ΤΕΒΜΙΝΝΤαΒ 



1032 ΤΑΖΜΑΝΙΑ 
·· ΝΕΟ 



27022 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 






























Παίξτε τώρα 

σε τρεις μοναδικές συσκευές 



1. ΜΕΟΑ ΟΗΐνΕ, η φονταστική κονσόλα 16 ΒΙΤ με γραφικά υψηλής ευκρίνειας, 
στερεοφωνικό ήχο δέκα καναλιών και με το ΟΟΝΤΒΟΙΡΑΟ και δωρεάν το 
καταπληκτικά παιχνίδι 8ΟΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕϋΟΕΗΟΟ. 

• Κύριος επεξεργαστής $8000 

• Συμβατότητα με τα παιχνίδια του ΜΑ8ΤΕΗ 8Υ8ΤΕΜII μέοω οοηνοΗοτ. 

• Πάνω από 170 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΑΒΟΑϋΕ ΡΟ«ΕΒ 8ΤΙΟΚ και 80ΓΓ «ΑΡΕ ΟΟΝΥΕΡΤΕΒ ΜΑ8ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ. 



2. ΜΑ8ΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜII, η συσκευή που διαθέτει ενσωματωμένο ένα συναρπαστικά 
παιχνίδι 

• Κύριοή επεξεργαστής Ζ80' 

• 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

• 256 έγχρωμα ερπίΜ. 

• 3 κανάλια ήχου και ακόμα 1 για ηχητικά εφφέ. 

• Πάνω από 180 παιχνίδια. 

• Βασικός εξοπλισμός το οοπίτοί ροά, μετασχηματιστής και ένας διακόπτης αλλαγής 
από την τηλεόραση στο νίάοο ςοπίί 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ϋΟΥδΤΙΟΚ, υΟΗΤ ΡΗΑ8ΕΗ, και ΒΑΡΙΟ ΡΙΒΕ υΝΙΤ. 



3.0 ΑΜΕ Ο ΕΑΡ, το μοναδικό έγχρωμο φορητό νίάοο ςοπιο που γίνεται φορητή 
έγχρωμη τηλεόραση και ταυτόχρονα συνδέεται με νίάοο οοηιοτο. 
ο 4096 χρώματα 

• Τέλειος ήχος με ενσωματωμένο ηχείο και δυνατότητα σύνδεσης με ακουστικά, 
ο Πάνω από 50 παιχνίδια. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 


• Ειδικό καλώδιο για τη συμμετοχή μέχρι 8 παιχτών. 

• Εξάρτημα για τροφοδότηση από αναπτήρα αυτοκινήτου και για επαναφορτιζόμενες 
μπαταρίες. 

• Ειδικός μετασχηματιστής ρεύματος. 

















Ο ΜΥΘΙΚΟΊ, ΚΟΪ,ΜΟΖ 
ΤΗΪ- ΦΑΝΤΑΊ,ΙΑΖ ΚΑΙ ΤΗΪ ΠεΡΙΠετεΐΑ 
είΝΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ ΑΠΟ ΤΗΝ 




ΟΛΗ Η ΓΚΑΜΑ ΤΩΝ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΩΝ ΒΟίΕ ΡΙ.ΑΥΙΝΟ 6ΑΜΕ3 ΤΗΣ Τ8Β 

ΡΡ,ΑΟΟΝ ουΕβτ® 

ΤΗΕ ΟίΑ35ΙΟ ΡΙΙΝΟΕΟΝ® 

' I " ' ' 1 & I _ 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΚΕΤΑ ΟΑ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΟΔΗΓΙΕΣ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΟΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΗΟΒΒΥ & ΟΟΜΡυΤΕΒ 5ΗΟΡ 

ΠΩΛΗΣΗ ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ Π/ I ΤΙ! (I / 

ΟΠΕΕΚ 80ΡΤΜΑΒΕ ΠΡΙΓΚΙΠΟΝΗΣΩΝ 28 - 11474ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: (01 )6443 759 ΡΑΧ: (01)6442 412 











Πάρτε μέρος στο 
Μεγάλο Διαγωνισμό 
8ΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΠ, 


όλο τον Απρίλιο. 


στο περίπτερο 


[ΝΤ[βΤΑΙΝΜ[Νΐ 8 Υ 8I [ Μ 


ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ. 


Το νέο υπερτταιχνίδι της ΝΙΝΤΕΝΟΟ 

τώρα στο 


ΛΙΙΝΙΟΝ 

ΤΟ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ ΜΕΓΑΛΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 




















ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 
ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΞΑΓΟΡΑΡΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΡΙΒΑΣ 
ΓΡΗΓΟΡΗΣ ΒΑΣΙΛΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΝΔΡΕΑΣΛΕΟΝΤΙΑΔΗΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΙΩΗΑΕΕ ΙΟνΑΤΤ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΒΑΣΙΛΙΚΗ ΠΑΠΑΛΑΜΠΡΟΥ 

ϋΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΑΝΤΩΝΗΣ ΒΑΡΕΛΑΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΜΑΖΗΣ ΕΠΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ - ΜΙΟΗΑΕΙ ΙΟνΑΤΤ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική ανα¬ 
δημοσίευση και αναπαραγωγή χωρίς 
έγγραφη άδεια της εταιρίας ΝΕΑ 
ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις που 
εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και 
θέση του περιοδικού. Οτιδήποτε υλι¬ 
κό παραδίδεται στο περιοδικό πε¬ 
ριέρχεται αυτόματα στην κατοχή του, 
χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

Ελλάδα:7700 
Κύπρος:8400 




ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


-,ϊϊί 


ϋ 
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ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧι 
ΡΟΥ/ΕΗ ΟΝ ΝΕΜδ 
ΡΚΕνίΕΐνβ 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
5ΙΕΚΚΑ ΟΝ Ι.ΙΝΕ 
ΗΑΚΟννΑΚΕ ΤΕ8Τ 
ΡΗΙΙ,ΙΡδ ΡΟϋ 215 
ΜΕΟΑ ΗΕνίΕΜ 

ΤΗΕ ΑΝΟΙΕΝΤ ΑΚΤ ΟΡ «ΤΑΗ ΙΝ ΤΗΕ 8ΚΙΕ8 (ΡΟ) 
ΝΙΝϋΑ ΟΑνΕΜΑΝ (ΑΜΙΟΑ) 

ΟΙΖΖΥ (ΑΜΙΟΑ) 


Σε μία ακόμα φοβερή περιπέτεια 
44 νΕΟΤΟΚ 8ΤΟΗΜ (ΑΜΙΟΑ) 

46 δυρβΓ νίβΙοπ 



ΟΗΑΝΟ ΡΒΙΧ 

ΤΗΕ Ι.ΕΟΕΝΟ ΟΡ ΖΕΙ.ΟΑ (δυρβΓ ΝΕ8) 
Ρ-22 (ΜΕΟΑ ΟΚίνΕ) 

ΠΟΛΟ ΚϋδΗ (ΜΕΟΑ ΟΠίνΕ) 
8ΡΙ0ΕΠΜΑΝ (Οαιπβ Οοηγ) 

ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ8 (ΟθΓηβ Βογ) 

ΤΟΜ & ϋΕΒΗΥ (ΜθδϊθΓ δγβϊβιπ) 
ν/ΥΙΡ (ΝΕ8) 

ΒΟ ΚΙΟ (ΑΜΙΟΑ) 
δΡΑΟΕΜΑΗΟ ΗΟ! (ΡΟ) 

ΟΑΤΤίνίΟ (ΑΜΙΟΑ) 
δΡΕίυΑΜΜΕΚ (ΡΟ) 

ΒΟΟΥ ΒΙ.θν/8 (ΑΜΙΟΑ) 

0Ε8ΕΚΤ 8ΤΠΙΚΕ (ΑΜΙΟΑ) 

•·ϋί_. - 5 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
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67 ΚΕνίΕΜΤ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 
Κυριολεκτικά, η δική σας σελίδα! 

68 8-16 ΒΙΤ 


70 ΤΟΡ ΤΕΝ 



Επιτέλους δύο σελίδες 
ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
Ιϋβ & ΟββίΙι 
νβΠ9β3ποθ οί ΕχοβΙΙϋυΓ 


Ουηβ 

78 ΤΙΡ5 + ΤΚΙΟΚ3 
3ΡΕΙ.Ι. 8ΗΟΡ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


Κερδίστε μίαν Αιηίβο 600... 
ΠοΙο ΡΙβγίηβ Οβητιββ 
98 8ΤΑΥ ΟΟΟΙ. 

100 Α>ΡΚΟΜΡΤ 

102 ΟΟΙΝ-ΟΡ 

Εδώ τα λόγια περιττεύουν! 



104 

106 

108 

110 

112 

114 

115 
120 
122 
127 
129 



ΤΑ 8-ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΛΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 
ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΕΛΛΟΝ 

βιο τηουβυε 

ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ3 
Η ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ ΤΟΥ 8ΗΑΒΕΜΑΒΕ 
ΟΙΝΕΜΑ 

ΣΧΟΛΕΙΟ ΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Αυοιο ΙΝ 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

ΚΟΥΠΟΝΙΑ 

. ^ ; 
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8ΡΙΗΙΤ 


Αν δεν έχετε 1114, τώρα είναι, 
η καλύτερη στιγμή 
για να αποκτήσετε! 



Ελάτε στο κοντινότερο, 

ΡΑΝΟΑ $ 

ϋΟΜΡυΤΕΕδ + 6ΑΜΕ8 

και ρωτήστε ^ια τις νέες, 
καταπληκτικές τιμές, 


ΣΥΝΤΑΓΜΑ: Καραγιώργη Σερβίας 4 
(Στοά Καλιγά), τπλ: 3237033 


Κ.ΠΑΤΗΣΙΑ: Καυτατζόγλου & Χρισ.Σμύρνης 
4 0-42 τηλ: 2111696 


ΨΥΧΙΚΟ: Εμπορικό Κέντρο Ψυχικού 
Λεωφ. Κηφισίας 292, τηλ: 6877362 


Ν. ΙΩΝΙΑ: Εμπορικό Κέντρο ΙΟΝΙΑ 2000 
Λεωφ. Ηρακλείου 350 


ΝίηΙβικΙο/ιρ 







ΜΕΤΑ ΤΟ 50ΡΤΗΑΚΕ 

Αναφέρομαι στον θρίαμβο του ρβΓηβρΙαγ τον τελευταίο καιρό στα παιχνίδια. Ρίξτε πρώτα απ’όλα 
μια ματιά στα νέα μας, στην απονομή των βραβείων για τα καλύτερα 93ΐτΐ63 του '92 και θα 
καταλάβετε. Θα δείτε ότι τα καλύτερα βραβεύτηκαν όχι τόσο για την τεχνική τους αλλά για την 
δυνατότητα που έδιναν στον παίκτη να εκφραστεί και να συμμετάσχει. Οι κυρίαρχοι ήταν 

προγράμματα που παίζουν διπλό και έχουν πολλά πολλά να ανακαλύψει και να κάνει κανείς. 

Σε ολόκληρο το τεύχος θα βρείτε τέτοια παιχνίδια, φτιαγμένα για να παίζετε και όχι απλώς για 
να τα κοιτάτε και να χαζεύετε με τα γραφικά τους: ΒΟ Κίά, ΟίιυοΚ ΡοοΚ 2, Βοάγ ΒΙοννε, 

1_θ9βπά Οί ΖβΙάβ, ΘΙΖΖΥ, Αηοίβηί ΑιΊ ΟΙ νν3Γ Ιη Τάθ 3Κίβδ όλα είναι καταπληκτικά. Και η αύξηση 
του 93ΠΓΐβρΙθγ για την οποία μιλάω δεν αναφέρεται στις κονσόλες. Οχι, η μεγάλη άνθιση έγινε 
ξαφνικά στους υπολογιστές! 

Και μπορεί η 5 ιθιύ 3 να μην κέρδισε ούτε ένα βραβείο, αλλά εμείς 
έπρεπε να της κάνουμε το αφιέρωμα που σας είχαμε τάξει. 
Επ’ευκαιρία ρίξτε και μία ματιά στο ΤΟΡ μας για να δείτε την 
ελληνική αγορά. 

Μετά το δοίίνναι-©, το Η3Γάνν3Γθ. Μετά τους ενήλικες, τα παιδιά. Αν 
πιστεύετε ότι μιλάω με γρίφους αρκεί να διαβάσετε το τεστ του 
ΡΗίΙίρε ΡΟϋ 215, ενός ΓπυΙίίηιβάί3 υπολογιστή με Οϋ ικανότητες 
που απευθύνται στις μικρότερες ηλικίες. Υστερα από όλα αυτά πώς 
να μην έρθουν τα σχολεία στο ΙΙ3ΕΒ; ©α το διαβάσετε κι αυτό! 


ΤΟ ΗΑΒΟΝΑΚΕ 


ΥΓ1. Τέσσερα Οσκαρ, ρυπΚ! 

ΥΓ2. Αυτό το μήνα έρχονται οι Ουπε & Πθ3©3 
ΥΓ3. Τον άλλο μήνα έρχονται οι ΜβίαΙΙίοβ 
ΥΓ4. Η Κότα Εκανε το Αβγό ή το Αβγό την Κότα 
ΥΓ5. 


*££**«* 

χ&ηζχτ 
5,, “ μ,6$ ο " 
10 „ι,β'βΒ>ο*< 


ΖΖΖ*"™ 

ΝβνβΓ όθ 

... ΝθνθΓ 566 

ΟΘΘΠ 

ννίΐ9ί IV© ίβ/ί 

ΝθνβΓ ίί 00 

ΝβνβΓ ηιβ 

5 °<®ΛΛ Μ „„ (0Γ9 „ βη 



νν/ΐ3{ Ι’νβ ίβΐί 
μ Μΐ3ί (V© Κηοννπ 

ΙΛ/ηη·* ° β ' ΝβνβΓ Μβ 

Λ"™ 1 ™" 1 »" 

""βί Ι’ν© ίβΐι 
μ Ι'νβ Κηοινη 

3° όυό ψ 6β υηώφινβη · 



τοτοηοηβ® 

Ηβ^ίορ'^ βι£ 
τηβ &«* βΓ .... 53 πιβ 

(η 

Τ^^βΤηοίοηαβΓΟβΓββ 


Ο Αρχισυντάκτης 
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γ 0 υ \&Ό©' βό ' 
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ΚΑΘΟΛΙΚΗ ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ ΤΟΥ 1/5ΕΒ 
ΑΠΟ ΤΟΝ ΕΙΔΙΚΟ ΤΥΠΟ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


"...Είναι προφανές ότι το τεύχος που κρατούσα κάλυ¬ 
πτε όλο το φάσμα των ενδιαφερόντων ενός άνδρα, 
ειδικά αν ασχολείται και με οοηιρυίθΓδ όπως ο υπο¬ 
γράφω ν. Χωρίς επιπλέον καθυστέρηση αγόρασα το 
τεύχος.” 

Οοιπραίοτ & 3ο(1 ννατο, τεύχος 88, 15 Απριλίου "93, 
σελ. 210 


ΔΙΑΓΔΝΙΙΜΟΖ 5ΤΒΕΕΤ Π6ΗΤΕΚ ΟΗΑΜΡΙΟΝ 
ΑΠΟ ΤΑ ΡΑΝΟΑ {ΟΜΡΟΤΕΚ ΑΝΟ &ΑΜΕ5 

Με στόχο την απόδειξη του καλύτερου παίκτη δίτββΐ ΡίςίιίβΓ, τα Ραηόα 
ΟθΓτιρυΐ6Γ$ απά 03ΓΤ1Θ3 διοργανώνουν μέσα στον Ιούνιο μεγάλο διαγωνισμό 
δίτβθί ΡϊςΗίθΓ 2 για δυρβΓ Νίηίθπάο. 

Ολες οι λεπτομέρειες και η αναγγελία, θα υπάρχουν στο επόμενο τεύχος, 
αλλά αυτό που μπορούμε να σας πούμε από τώρα, είναι ότι τα δώρα θα είναι 
ένα δυρβτ ΝίηΙβηάο για τον Ιο νικητή, ένα δίΓθβΙ ΡίςΙιίβΓ 2 για το δεύτεο και 
ένα ΟβΓΠθ Βογ για τον τρίτο. 

Να πάτε, να δείρετε και να κερδίσετε. 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ ΙΝίυΕΤ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΡ80Ν 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΡΑΝΟΑ ΟΟΝΡυΤΕΚ 

Ενα νέο κατάστημα προστέθηκε στην 
αλυσίδα των Ρβηάβ ΟοιτιρυΙθΓδ αηά 
03ΓΤ1Θ5. 

Βρίσκεται Καυτατζόγλου 40-42 και 
Χρυσοστόμου Σμύρνης (τηλ. 2111696). 
Διαθέτει όλα τα δΕΟΑ - ΝΙΝΤΕΝϋΟ και 
τη γνωστή, φιλική εξυπηρέτηση που 
βρίσκεται σε όλα τα Ρ3ηά3 ΟοιτιρυΙθΓδ 

3Πά 03ΓΤ1Θ5. 


ΜΝΗΜΕΣ & ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ 

ΤΗ0ΜΑ8 80ΡΤ 

Το κατάστημα ΤΗοιτιαδ δοίί, προ¬ 
σφέρει μνήμες 2ΜΒ και 4ΜΒ για 
Αγπϊ 93 600, όπως επίσης και για 

ΑΓΠΪ93 1200. 

Επίσης, όσον αφορά τα περιφε¬ 
ρειακά, να πούμε ότι προσφέρει 
άπνθδ για ΑΓηίςβ αλλά και για ΑΪ3Π, 
όπως επίσης και δουηά δ3ΓηόΙβΓ, 
και για τα δύο μηχανήματα. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες, μπορεί¬ 
τε να απευθυνθείτε στο κατάστη¬ 
μα ΤΗθΓΠ3δ δοίί, Σολωμού 30 - 
τηλ. 3615362,3632551. 


0 ΘΡΥΑΟΣ ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ 


Για όσους από εσάς ξέρετε το 
Τοπΐ3ΐΐ3ννΚ, τα λόγια είναι περιτ¬ 
τά. Εμείς εδώ απλά θα σας πούμε 
ότι η νέα τεχνολογία, επιβάλλει 
καινούργιο ϊογδίίοΚ. Κυρίες, δε¬ 
σποινίδες και κύριοι, υποδεχτείτε 
το Ραοπιβη. Ο άξιος συνεχιστής 
του θρύλου. Αν έχετε ΑίβτΙ, 
ΑγπΙ 93, οπωσδήποτε πρέπει να 
σκεφτείτε το Ρβοπιβη ως το πρώ¬ 
το ή το επόμενο ι'ογδϋοΚ σας. Κε¬ 
ντρική διάθεση ΑΝΕΒΟΥ55Ι5 
ΟΟΝΤΒΟΙ-, ενώ μπορείτε να το 
βρείτε και σε όλα τα οοπιρυΤβτ 
δήορδ, και να πάρετε μαζί του 3 
ολόκληρα χρόνια εγγύηση. 
Σκέφτεστε τίποτα καλύτερο; 


Η πασίγνωστη εταιρεία ΕΡδΟΝ, εται¬ 
ρεία που παράγει κάποιους από τους 
σημαντικότερους εκτυπωτές του κό¬ 
σμου, παρουσίασε πριν 
από λίγο καιρό την και¬ 
νούργια τεχνολογία 
που θα χρησιμοποιήσει 
στους μελλονττικούς 
ίηΚ]βΙ εκτυπωτές της. Η 
τεχνολογία αυτή, ακού¬ 
ει στο όνομα 
Ρίβζο/ΜΑΟΗ (ΜυΙίί- 
ΙβγθΓ ΑοΙυβίοτ ΗΘ3ά) 
και προσφέρει καινούρ¬ 
για δΙβηάβΓάδ για ους 
ίπΚ)βί εκτυπωτές. Η 
Ρίθζο/ΜΑΟΗ, δίνει τη 
δυνατότητα να παρα- 
χθούν εκτυπωτές φθηνότεροι, γρηγο¬ 
ρότεροι και με καλύτερες αποδώσεις. 
Πρώτος από αυτούς τους εκτυπωτές, 
είναι ο δίγΐυδ 800 της Ερεοπ. Τι προ¬ 
σφέρει όμως η καινούργια αυτή τεχνο¬ 
λογία; 

Πρώτον, καλύτερη και καθαρότερη 
ποιότητα εκτύπωσης και σε γραφικά, 


αλλά και σε κείμενα. Δεύτερον, αυξη¬ 
μένη ταχύτητα, χάρη στο Ριθζο 30 ίυ 3 - 
Ιογ. Τρίτον, λιγότερη κατανάλωση ρεύ¬ 


ματος, κάτι που ίσως φανεί χρήσιμο 
για φορητούς εκτυπωτές. Τέταρτον, 
περισσότερες επιλογές μελανιού και 
πέμτον, υψηλότερες αποδόσεις από 
την κεφαλή του εκτυπωτή. Καθόλου 
λίγες οι καινοτομίες. 

Ας ελπίσουμε ότι δεν θα αργήσουμε 
να τα δούμε όλα στην Ελλάδα. 



10 


υ&ΕΑ 















νιοί ΡΟ 24 



Πόσοι από εσάς δεν θέλετε να έχετε 
στο ΡΟ σας μια φωτογραφία του αγα¬ 
πημένου σας ηθοποιού; Λοιπόν, επει¬ 
δή ξέρω ότι είστε πολλοί, και επειδή 
δεν κυκλοφορούν πολλά “σοβαρά” άίς;- 
ίΙίζβΓδ στην αγορά σήμερα, διαβάστε 
τα παρακάτω. 

Η εταιρεία Ροπιόο ΡΓοάυοίιοηδ, γνω¬ 
στή από τα νΐϋΙ της Απι^α, αποφάσι¬ 
σε να βγάλει ένα “σοβαρό” άίςίίίζθΓ για 
ΡΟ. Και αφού το αποφάσισε, το έπρα- 
ξε κιόλας. Το αποτέλεσμα ήταν το 
νΐϋΙ ΡΟ 24, μία 24-όίί κάρτα οθόνης / 
νίάθο ίηρυί / άίςίίίζθΓ. 

Η όλη υπόθεση, έχει ως εξής. Ανοίγε¬ 
τε τον υπολογιστή σας, βάζετε μέσα 
την κάρτα, κλείνετε τον υπολογιστή, 
τον ανάβετε, βάζετε τα προγράμματα 


στο δίσκο σας, συν¬ 
δέετε την κάρτα με 
μια νίάβο είσοδο και 
δεν σας πιάνει κα¬ 
νείς. Μπορείτε να 
“πάρετε” οποιαδήπο¬ 
τε φωτογραφία θέ¬ 
λετε από την τηλεό¬ 
ραση, μέσω των 
προγραμμάτων της κάρτας, που τρέ¬ 
χουν και κάτω από ϋΟδ και κάτω από 
ννίηάοννδ. Και μια και αναφερθήκαμε 
στα Μίηάοννε, να πούμε ότι η κάρτα 
μπορεί να μετατρέψει τα ννίπάοννε σε 
ένα περιβάλλον που χρησιμοποιεί 16 
εκατομμύρια χρώματα! 

Μόλις πάρετε μια εικόνα, μπορείτε να 
την σώσετε σε πολλά και διάφορα από 


τα κυριότερα ίοιτηβΐ που υπάρχουν αυ¬ 
τήν τη στιγμή, όπως ί_ΒΜ, ΤΙΡ, ΡΟΧ. 
Σίγουρα το παρελθόν της Ποπιόο, 
υπόσχεται πολλά και αυτή η κάρτα δεν 
είναι μια απλή “καρτούλα”. 

Εχει πάρα πολλές δυνατότητες, και το 
όριά της τα καθορίζετε εσείς. 

Για να δούμε πότε θα δούμε και την 
ΑάΙίό νίάβο ΟβΓά... 



Λ =1 ;Η·1·Ι 51 


Μήπως είστε μουσικοί; Είστε δεν εί¬ 
στε, διαβάστε παρακάτω. 

Η υπόθεση είναι απλή. Αν έχετε ήδη 
μια κάρτα ήχου (ακόμα και ΑάΙίό), αλ¬ 
λά θέλετε μια συσκευή για να κάνετε 
δβπιρΙίης, θα δυσκολευτείτε να βρεί¬ 
τε αυτό που θέλετε, και θα το χρυσο¬ 
πληρώσετε. 

Τώρα πια, αυτά είναι ως κάποιο ση¬ 
μείο παρελθόν, χάρη στην ΜίαοάββΙ. 
Η εταιρεία αυτή, κυκλοφόρησε ένα 
33πιρΙθΓ, απλό, μικρό και φτηνό. Το 
ΡΟ ΜΑ3ΤΕΠ 30υΝϋ, είναι μία συ¬ 
σκευή που μπαίνει στην παράλληλη 
θύρα του υπολογιστή σας. Εχει μία 
έξοδο και μία είσοδο ήχου. Εσείς, το 
μόνο που έχετε να κάνετε είναι να 
συνδέσετε τη συσκευή με οτιδήποτε 
βγάζει ήχους (από ένα απλό 
νναΙΚπιαη, μέχρι τα πιο εξελιγμένα 
ηχοσύνολα και δγηίίΐδ), να τρέξετε 
το κατάλληλο πρόγραμμα (που έρχε¬ 
ται μαζί με τη συσκευή), και να ηχο- 
γραφήσετε. 

Μπορείτε να τα σώσετε σε πολλές 
μορφές, όπως για παράδειγμα σε 
μορφή \Λ/Αν που χρησιμοποιούν τα 
ννίηάοννδ. Μετά, μπορείτε να κάνετε 
τα δαηηρίΘδ σας να υποφέρουν. Με 
άλλα λόγια, μπορείτε να τα βάλετε 
να παίζουν ανάποδα, να τα κόψετε 
κομμάτια, να τους αφαιρέσετε κομμά¬ 
τια, να τους προσθέσετε εφφέ, και ο 


κατάλογος συνεχίζει. 

Τι γίνεται όμως αν θέλετε να τα 
ακούσετε; Εχετε κάρτα ήχου; Αν ναι, 
είστε τυχεροί. Το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΠ 
δΟΙΙΝϋ, μπορεί να παίξει τα δβιπρίβε 
ακόμα και μέσα από ΑάΙίβ. Αν όμως 
δεν έχετε κάρτα ήχου, μην ανυσηχεί- 
τε, μπορείτε να ακούσετε τα δβπιρίβδ 
ακόμα και μέσω του δρββΚβΓ. 


Γενικά, το ΡΟ ΜΑ3ΤΕΠ 3ΟΙΙΝ0, εί¬ 
ναι μια πολύ καλή πρόταση για 
όποιον ενδιαφέρεται να αποκτήσει 
ένα δαπιρΙβΓ και να κάνει τον Παπα¬ 
κωνσταντίνου να τραγουδάει σαν την 
δ3άβ. Εχει πραγματικά πολλές δυνα¬ 
τότητες και το μόνο του πρόβλημα 
είναι ότι είναι πολύ μικρό (και δεν 
μας γεμίζει το μάτι). 


ΙΙ8ΕΚ 












ΤΟ 080ΑΒ ΠΑΕΙ... 



... τετράκις στον ΟΙίηΙ ΕεεΙννοοά (φυσι¬ 
κά!!!). Αλλά, μάλλον θα πρέπει να σας 
ζητήσω συγνώμη για τον τίτλο, αφού 
εδώ δεν θα αναφερθούμε στα ΟδοβΓ, αλ¬ 
λά στα βραβεία των καλύτερων παιχνι- 
διών της. περασμένης χρονιάς, στην 
εκλογή των οποίων είχαμε βάλει και 
εμείς το χεράκι μας (όπως επίσης και 
εσείς). Την Κυριακή 4 Απριλίου, όλοι οι 
υπεύθυνοι, μαζεύτηκαν στο ϋιτιβίίςήΐ 
ΟΙυβ του Λονδίνου και τα πίνανε. Οταν 
βαρέθηκαν να πίνουν, ανακοίνωσαν τα 
αποτελέσματα της ψηφοφορίας στην 
οποία τελικά έλαβαν μέρος 80 περιοδικά 
από όλον τον κόσμο. Λοιπόν, τα βραβεία 
είναι τα εξής: 


ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΓΡΑΦΙΚΑ: 

ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕϋΑΒΚ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΕΞΟΜΟΙΩΤΗΣ: 

ΕΟΗΜυΐΑ ΟΝΕ ΟΗΑΝϋ ΡΒΙΧ 

ΒΡΑΒΕΙΟ ΟΟΜΡυΤΕΙ: 

ΙΙΝΚδ 386 ΡΒΟ 

ΒΡΑΒΕΙΟ 1.00 ΙΝ: 

ΑΤΟΝΕ ΙΝΤΗΕϋΑΒΚ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΟΤΙΟΝ / ΑΒΟΑϋΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙ: 

δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ II 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ (ΙΤΑΛΙΑ): 
3ΤΒΕΕΤΡΙ0ΗΤΕΒ II 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ δΟυΝϋΤΒΑΟΚ: 
δΕΟΒΕΤ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ ΙδΤΑΝϋ 2 - Ι_Ε 
ΟΗυΟΚ’δ ΒΕνΕΝΟΕ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ / ΠΑΡΑ¬ 
ΓΩΓΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ: 

\Λ/ΗΕΒΕ ΙΝ ΤΗΕ ΥΥΟΒίΟ Ιδ ΟΑΒΜΕΝ 
δΑΝΩΙΕΟΟ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΒΟΙ.Ε ΡΤΑΥΙΝΟ / 
ΑϋνΕΝΤυΒΕ: 

δΕΟΒΕΤ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝϋ 2 - Ι_Ε 
ΟΗΙΙΟΚ’δ ΒΕΥΕΝΟΕ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ (ΙΣΠΑΝΙΑ): 
ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ ΑΝϋ ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΡ 
ΑΤΤΑΝΤΙδ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ (ΓΑΛΛΙΑ): 
ΑΤΟΝΕ ΙΝΤΗΕϋΑΒΚ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ (ΓΕΡΜΑΝΙΑ): 
δΕΟΒΕΤ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ ΙδΤΑΝϋ 2 - ΤΕ 
ΟΗΤΙΟΚ'δ ΒΕνΕΝΟΕ 

ΒΡΑΒΕΙΟ ΟΟΙΝΟ ΤίνΕ! 
δΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΟ 2 


ΠΙΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΑΤΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ϋΑΒΚ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΟΟΜΡυΤΕΒ Ο ΑΜΕ 
ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ ΑΝϋ ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΡ 
ΑΤΤΑΝΤΙδ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ νΐϋΕΟ ΟΑΜΕ 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ II 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΗΑΒϋννΑΒΕ 
δυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΕΝΙΚΩΣ 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ II 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
ΕΤΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤδ 

Σχόλια; Είχαμε κάποιες εκπλήξεις. Για 
παράδειγμα, τα 4 βραβεία του ΑΙοπθ ίπ 
Ιήβ ϋβΓΚ. Οχι ότι δεν τα αξίζει, αλλά 
στην αρχή, το παιχνίδι φαινόταν “θαμ¬ 
μένο” κάτω από κάποιους πιο βαριούς 
τίτλους. Το δοπίο 2 δεν πήρε πολλά - 
τουλάχιστον όχι όσα νομίζαμε. Πά¬ 
ντως, σε γενικές γραμμές, πιστεύω 
πως όλοι πετύχαμε το μεγαλύτερο πο¬ 
σοστό των βραβείων. Αντε και του 
χρόνου. 


ΔΑΙΜΟΝΕΣ ΣΤΟ 008 6... 

...ή μάλλον στα χέρια μου. Ενα 
μικρό μπερδεματάκι έγινε στο 
προηγούμενο τεύχος, στην στή¬ 
λη ΝΕΜΥδ και συγκεκριμένα στο 
άρθρο του ϋΟδ 6. Οσοι το διαβά¬ 
σατε, ίσως να μπερδευτήκατε 
στο σημείο που λέει για την 
εγκατάσταση του λειτουργικού, 
τουλάχιστον όσον αφορά τη συ¬ 
μπεριφορά του 003 σε σχέση με 
τα νΥΐηάοννε. Το μπέρδεμα έγινε 
στο σημείο που λέει ότι στον 
υπολογιστή σας, πρώτα πρέπει 
να βάλετε τα νΥΐηάον/3 και μετά 
το 003. Αυτό, αφορά ΜΟΝΟ τα 
προγράμματα των ννϊηάοννβ, με 
άλλα λόγια τα υηάθΐβΐθ, Μ3 
ΒαοΚυρ κλπ. 

Και αν δεν μπορείτε να βάλετε 
τα ννίηάοννβ στον υπολογιστή 
σας πριν το ϋ03, μην ανυσυχεί- 
τε. Τα προγράμματα μπορείτε να 
τα βάλετε στον σκληρό μόνοι 
σας. Ελπίζω να λύθηκαν οι απο¬ 
ρίες. 


Μ5 Β05 5(κ11 
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ΙΜΑ6Ε8ΙΝΟΟΒΡΟΒΑΤΕΟ 

ΣΥΜΠΙΕΣΤΕ ΤΙΣ ΕΙΚΟΝΕΣ ΣΑΣ 


Μια και αναφερθήκαμε και στο ΗΟΤ 5ΤΙΙΡΡ II, τον πα¬ 
ράδεισο των γραφικών, ας δούμε και ένα πρόγραμμα 
που σας επιτρέπει να συμπιέσετε τις εικόνες σας τόσο 
πολύ, που θα χωράνε ακόμα και σε μια κλειδαρότρυπα. 
Το πρόγραμμα αυτό, ακούει στο όνομα Ιπιβςθδ 
ΙηοοφοταΙθά, όπως θα διαβάσατε και στον τίτλο και εί¬ 
ναι προϊόν της Ιίθταίθό δγδίβπηδ. 

Για να συμπιέσει τις εικόνες, το πρόγραμμα χρησιμο¬ 
ποιεί τεχνικές ίταοίαΙ συμπίεσης. Αυτό, έχει ένα κακό. 
Το γεγονός του ότι χρησιμοποιεί ίταοίαί συμπίεση, 
μπορεί να οδηγήσει σε κάποια μικρή απώλεια λεπτομέ¬ 
ρειας στις εικόνες, χωρίς όμως αυτό να είναι είτε ανα¬ 
γκαίο για όλες τις εικόνες, είτε (όταν γίνεται) αξιοση¬ 
μείωτο. 

Ας ξαναγυρίσουμε στο πρόγραμμα. Το Ιπιαςοδ 
ΙηοοτροταΙθό, είναι ικανό να συμπιέσει τις εικόνες τόσο 
πολύ, που να κατεβάσει το μέγεθος, στο 1% του αρχι¬ 
κού. Μπορεί να τις αποσυμπιέσει, αλλά και να τις μεγα- 





'!*«« ΤΙ* 


λώσει. Και όταν λέμε “μεγαλώσει”, δεν μιλάμε για το 
μέγεθος τους αλλά για το χώρο που πιάνουν στην 
οθόνη. Και για αυτόν το σκοπό χρησιμοποιεί ίταοΐαΐ τε¬ 
χνικές, πράγμα που σημαίνει ότι η μεγένθυση, γίνεται 
με μεγαλύτερη λεπτομέρεια. 

Το αποτέλεσμα της συμπίεσης αποθηκεύεται σε ΡΙΡ 
ίοππαί. Οταν κάνετε μια αποσυμπίεση, μπορείτε να 
αποθηκεύσετε σε μια μεγαλύτερη γκάμα ίοππαί, όπως 
ΤΙΡΡ και ΡΟΧ. 

Το μόνο πρόβλημα είναι ότι το πρόγραμμα χρειάζεται 
ένα ισχυρό σύστημα για να λειτουργήσει ικανοποιητικά. 
Και όταν λέμε ισχυρό σύστημα, εννούμε τουλάχιστον 
ένα 386/40 με 8 ΜΒ μνήμη. Αν αποφασίσετε να το χρη¬ 
σιμοποιήσετε σε πιο αργό μηχάνημα, θα πρέπει να έχε¬ 
τε πολύ ώρα για να σπαταλήσετε. 

Πάντως, το Ιιτιαςβδ Ιηοοτροταίθά, είναι ένα πολύ καλό 
πρόγραμμα, που αν έχετε ανάγκη από μεγάλη συμπίε¬ 
ση γραφικών, θα το χρειαστείτε. Ούτως ή άλλως, μια 
εικόνα 400Κ, την συμπιέζει στα 2Κ(!). Ψάξτε το. 



<α®(ί8ϋ(Ρ(β<§> ^©ΐίϋΐϊ^ (ΡίΓ® 

ΤΓΕ23ίΝ][]β£^ ΪΣΑΙΡΑΚΤΠΗΙΙΡΟηΓϋΚΑ: 

1 . Παίζει και αναπαράγει άίρίίίζθά ήχους με 8-όιί ΘΑΟ με συχνότητα 
από 4 Κίιζ μέχρι 44.1 ΚΙτζ (μονοφωνικά) και αποσυμπίεση ΑΘΡΟΜ 
2:1,3:1 και 4:1 

2. Επιλογές μεταφοράς ΘΜΑ στα κανάλια 0,1 και 3. 

Επιλογή συχνότητας εεπιρίίπς από 4Κίιζ έως 44.1 Κίιζ (μονοφωνι¬ 
κά) και 22.05 Κίιζ (στερεοφωνικά) από εοίίνναΓθ που περικλείεται. 
Υποστήριξη εγγραφών από μικρόφωνο, συνδεδεμένο στερεοφωνικό 
και Οθ-Αυάίο. 

3. 8-όίί ΘΑΟ με συχνότητα εαιπρΙβ 7 Κίιζ. 

4. ΜβπυβΙ ή δοίίννθΓβ έλεγχος του νοίυιπβ. 

5. Συνδεδεμένο ΜΙΘΙ Ιηίβτίαοθ με 64 όγίβε ΠΡΟ για να συνδέσετε 
με ένα καλώδιο το ΜΙΘΙ σας. 

6. Συνδεδεμένος ΑπιρΙίίίθΓ 4 νΥείί για να συνδέσετε τα ηχεία σας ή 
τα ακουστικά σας. 

7. Αυτόματη επεξεργασία εγγραφών από μικρόφωνο. 

8. Υποδοχή για ίογδίίοΚ. 

9. Υποδοχές για Οθ-Αυάίο, ΑΤ-Βυ$, ΟΘ-ΒΟΜ και 5051ΟΟ-ΒΟΜ. 

10. Προγράμματα για την βοήθεια του χρήστη: ΜοποΙορυθ, ΜηάαΙ 
(Υνίπόοννε), δουηάδοπρί, ϋυΚβΒοχ (Μηάοννε), Ού-ΡΙεγθΓ, ϋίίΐίίίβδ και 
μια σειρά μουσικών κομματιών. 

ΊΓΕΙΟΉίΧ) 

✓ ΒΡίΓνκίδΰα ·α^ αΏοακκΏοα 


θομικιχ] αα[?®30(£Χί>^ 

για τους αναγνώστες του υδΕΒ 

Προσκομίζοντας το κουπόνι (όχι φωτοτυπία) κερδίζετε 

έκπτωση 10% 

Η προσφορά ισχύει μέχρι 31 Μαίου & όσο υπάρχει $ίοοΚ. 


αοΜΡυτεκ δυρροκτ 
ΜΠΟΤΑΣΗ 5 ΤΗΑ: 3601.076 


υ8ΕΒ 
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ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΜδΤΠΑΟ 


0 ΗΧΟΙ ΤΟΝ ΙΑ8ΕΠ 

ΣΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 

Μια καινούργια κάρτα ήχου 
για ΡΟε, έρχεται να προστε¬ 
θεί στην ήδη υπάρχουσα πλη¬ 
θώρα. Η κάρτα ακούει στο 
όνομα Ι_33βΓνν3νβ ΡΙυε και 
ούτε λίγο ούτε πολύ είναι 
απόγονος της Μβόίανίεΐοη 
ΡΓΟ-Αυάίο δρθοίΓυιτι. 

Πάνω στην κάρτα, θα βρείτε 
δύο εισόδους ήχου (μια για 
Μπθ ίπρυί και μία για ηπίοΐΌ- 
ρΐιοηβ), κοννέκτορα για ΟΘ, 
για ΓηυΙΙίΓηβάία εφαρμογές, 
3051 ΟΘ ϋπνθ ΙηίθΓΐαοβ, έξο¬ 
δος για στερεοφωνικά ηχεία 



(ικανή να δώσει 4 ννβίίε σε κά¬ 
θε κανάλι), και τέλος υποδο¬ 
χή ίογεΙίοΚ. 

Για να τα δουλέψετε όλα αυ¬ 
τά, χρειάζεστε και προγράμ¬ 
ματα. Ετσι, μαζί με την κάρτα, 
παίρνετε τους άπνβΓδ για τα 
ΟΘ, ένα 33ππρΙθΓ, ένα κάρο 
ΓπίχβΓδ, ένα δβςυβηοΘΓ, ένα 
πρόγραμμα που σας επιτρέ¬ 
πει να βάλετε μουσική και 
δ3ΓηρΙθδ μαζί και να τα χρησι¬ 
μοποιήσετε σε πακέτα παρου¬ 
σιάσεων, και ένα πρόγραμμα 
για να παίζετε τα πασίγνωστα 
ΜΟΘ αρχεία της Αιγπ93· 

Ολα αυτά, συνοδεύουν την 
κάρτα, η οποία πρέπει να 
πούμε ότι έρχεται σε δύο εκ¬ 
δόσεις - μία “απλή” των 8-όίί 
και μία των 16-όιΐ. 


Η εταιρεία ΑπηδίΓ3ά, έκανε μια εντυπωσιακή εμ¬ 
φάνιση στην έκθεση ΟΕΒΙΤ στο Λονδίνο, παρου¬ 
σιάζοντας πολλά και διάφορα νέα προϊόντα, κα¬ 
θένα με καινοτομίες για τον χώρο στον οποίο 
απευθύνεται. Ας τα δούμε. Το πρώτο από τα 
προϊόντα αυτά, είναι το ΜΕΘΑ ΡΟ, το οποίο εί¬ 
χαμε παρουσιάσει σε προηγούμενο τεύχος. Ετσι, 
δεν νομίζω όπ χρειάζεται να πούμε τίποτα περισ¬ 
σότερο. Να θυμίσουμε μόνο για όσους δεν είχαν 
διαβάσει το 1β$ί, όπ πρόκειται για ένα Αηπ$ΐΓ3ά 
3865Χ και ένα δβρβ Μβςβθπνβ ενσωματωμένα 
σε ένα μηχάνημα. 

Συνεχίζουμε με το δεύτερο προϊόν, που δεν είναι 
άλλο από τον απόγονο του ΝΟΤΕΡΑΘ ΝΟ-ΙΟΟ. 
Το ΝΟΤΕΡΑΟ ΝΟ-200, είναι ένας υπολογιστής 
χειρός με πολλές όμως διαφορές από όλους 
τους άλλους. Πρώτη και ίσως σημαντικότερη δια¬ 
φορά, είναι το πολύ μικρό του μέγεθος σε σχέση 
με άλλους υπολογιστές της κατηγορίας, που το 
καθιστά ιδανικό για τον κάθε χρήστη - είτε είναι 
επαγγελματίας, είτε όχι. Να πούμε εδώ όπ οι δια¬ 
στάσεις του είναι 29 χ 3.7 χ 21.3 εκατοστά. Το μι¬ 
κρό του μέγεθος βέβαια, δεν το εμποδίζει να έχει 
οθόνη δυρβτίννιεί ίΟΘ 80 χαρακτήρων σε 16 
γραμμές, άπνβ 3.5 ιντσών 720ΚΒ, σειριακή και 
παράλληλη θύρα, ενσωματωμένο δρβ3ΚθΓ και 
πληκρολόγιο 64 πλήκτρων. Ολα αυτά είναι κάτω 
από πς διαταγές μιας ΟΡΙΙ των 12ΜΗζ. Επίσης 
το ΝΟ-200 είναι συμβατό με κάθε ΡβΓδοπβΙ 
ΟοπηρυΙβΓ, όπως επίσης και τους περισσότερους 
εκτυπωτές που κυκλοφορούν στην αγορά. 

Το μηχάνημα, έρχεται με πληθώρα προγραμμά¬ 
των μέσα στα οποία περιλαμβάνεται ένας επε¬ 
ξεργαστής κειμένου με συλλαβισμό 48000 λέξε¬ 
ων, ένα δρΓ63ά$ίΐθ6ί, ημερολόγιο με λειτουργία 
υπενθύμισης, ά3ί3 ό3$β για διευθύνσεις και τηλέ¬ 
φωνα, παγκόσμια ώρα με πολλαπλά 3ΐ3ππ$, 03ί- 
ουίθίοτ, λειτουργία ρ3$5\νοτά και η γλώσσα προ- 
γραμμαπσμού ΒΒ0 Ββειο. Και αν νομίζετε όπ όλα 
αυτά είναι πολύ επαγγελματικά, να πούμε όπ στο 
πακέτο περιέχονται και τρεις εκδόσεις του 
ΒΙοοΙοάβ, του γνωστού ρυζζΐθ παιχνιδιού. Το 
τρίτο προϊόν που παρουσίασε η εταιρεία, είναι ο 


Απι$ΐΓ3ά Ρ0-7486δΙ_0, που αποτελεί ένα ακόμα 
βήμα της Απείιπά στο χώρο των 486 μηχανημά¬ 
των. Ο υπολογιστής βασίζεται πάνω στον επε¬ 
ξεργαστή ΤΙ486310, ο οποίος είναι ο νέος και 
ισχυρός 486 επεξεργαστής με 1ΚΒ οπ-οίιίρ οβοΙίθ 
και δυνατότητες για επιπλέον μαθημαπκές πρά¬ 
ξεις. Το σύστημα είναι 3 φορές γρηγορότερο από 
ένα 3863Χ στα 20ΜΗζ. Να πούμε επίσης, όπ ο 
υπολογιστής, έρχεται με 80ΜΒ σκληρό δίσκο, 
μνήμη 2ΜΒ επεκτάσιμη στα 16ΜΒ και δυρβτ νΟΑ 
κάρτα γραφικών με μνήμη 512ΚΒ. Ο αγοραστής 
μπορεί να επιλέξει ανάμεσα σε δύο δυρβτ νΟΑ 
οθόνες, η μία με 0.39 και η άλλη 0.28 άοί ριίοίι. 

Να τελειώσουμε με μια αναφορά στο Ατηείτβά 
Ρβη Ρ3ά. Αυτό είναι ένα ηλεκτρονικό οτηβηιζβτ 
που δέχεται πληροφορίες για αποθήκευση όχι 
από πληκτρολόγιο αλλά απλά γράφοντας με το 
χέρι πάνω στην ίθθ οθόνη του με το ειδικό στυ¬ 
λό της συσκευής. Το Ρβη Ρβά, είναι σχεδιασμένο 
για την παγκόσμια αγορά, και έτσι δεν υπάρχουν 
περιορισμοί σε όπ αφορά τη γλώσσα που θα χρη¬ 
σιμοποιήσει ο χρήστης. Το μόνο που πρέπει να 
κάνετε είναι την πρώτη φορά που θα το θέσετε 
σε λειτουργία να του “μάθετε" το γραφικό σας 
χαρακτήρα και τα σύμβολα που θα χρησιμοποιεί. 
Μετά από αυτό, θα μπορείτε να ενημερώνετε το 
ημερολόγιο, το αρχείο με πς διευθύνσεις και τα 
τηλέφωνα και την λίστα των ραντεβού που περιέ- 
χονται στο Ρβη Ραά. Εκτός από αυτά, μπορείετ 
να αποθηκεύσετε σημειώσεις, σχεδιασμένα δια- 
γράμμα κλπ. 

Επίσης το Ρβη Ρβά έχει οβίουίβίοτ, ημερολόγιο, 
αυτόματο ρίιοηβ άίβΙίης, λειτουργία εύρεσης 
οποιουδήποτε τηλέφωνου ή ονόματος, 3Ι3 γππ και 
παγκόσμια ώρα. Συνδέεται με οποιονδήποτε 
εκτυπωτή μέσω σειριακής θύρας και με υπολογι¬ 
στή για μεταφορά δεδομένων. Τέλος, με την το¬ 
ποθέτηση <3Χ πηοάβπι, μπορεί να στείλει αποθη- 
κευμένα μυνήματα σε όλο τον κόσμο μέσω ί3χ. 
Αυτά είναι τα κυριότερα από τα καινούργια προϊ¬ 
όντα που παρουσίασε η ΑιηεΐΓβά, μία εταιρεία 
που όπως φαίνεται δεν λέει να ησυχάσει. Και 
εμείς; Περιμένουμε να τα δούμε από κοντά. 


ΑΝΘΕΚΤΙΚΟ ΚΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 



Είναι επίπεδο, μαύρο με μεταλλικό μηχανισμό και χειρολαβή, με 7 μικροδιακόπτες 
μεγάλης αντοχής, 3 ίϊτβ ΡυΙΙοπ$ (βυΐοίίτβ), συνοδεύεται φυσικά με 15 μήνες εγγύη¬ 
ση και είναι και ελληνικό. Συνεργάζεται με Αίβπ, Αηιίρα, ΑπΊδΙταύ, ΙΒΜ ΡΘ/ΧΤ/ΑΤ και 
συμβατά. Ο λόγος για το Μυίίί ϋογ, το οποίο Θα βρείτε σε επιλεγμένα καταστήματα, 
ενώ την κεντρική διάθεση έχει η εταιρεία Μυίίί Ιοςί. 
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ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΕΙΣ ΤΟΥ 

ΝΟΗΤΟΝ ΑΝΤίνίΒϋδ 

Το κατάστημα Κλειδάριθμος, αντιπρόσωπος των 
προϊόντων της εταιρείας δγπιαπίβο, της εταιρείας 
δηλαδή του ΡβΙβτ ΝογΙοπ, ακολουθώντας ανακοίνω¬ 
ση της δγπιαηΐβσ, διαφοροποίησε το πρόγραμμα 
υποστήριξης του προγράμματος Νοτΐοη Αηϋνίι-υε. Οι 
διαφορές είναι οι εξής: 

Πρώτον και ίσως κυριότερον, είναι το ότι δεν θα πα¬ 
ρέχεται πλέον υποστήριξη για παλιότερες εκδόσεις 
του προγράμματος, όπως η 1.5 και η 2.0. Αυτό γίνε¬ 
ται, γιατί οι βελτιώσεις που έγιναν στην έκδοση 2.1, 
τόσο στην ανίχνευση όσο και στην “εξολόθρευση” 
των ιών, είχαν σαν αποτέλεσμα να μην εξασφαλίζε¬ 
ται πλέον η καλή λειτουργία των παλαιότερων εκδό¬ 
σεων, όταν γινόταν απλή ενημέρωση ιών. Ετσι, το 
καλύτερο που έχετε να κάνετε, είναι να προμηθευτή- 
τε την νέα έκδοση του προγράμματος, κάνοντας ανα¬ 
βάθμιση (υροΓθάβ) από τους κατά τόπους προμηθευ¬ 
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τές στην τιμή προσφοράς των 8900 δρχ (+ 18% 
ΦΠΑ), έναντι της ισχύουσας τιμής των 11900 δρχ (+ 
18% ΦΠΑ). Η προσφορά, ισχύει μέχρι 30-4-1993. 
Συνεχίζουμε με κάτι που ενδιαφέρει τους κατόχους 
των προγραμμάτων Νοτίοη ϋβδΚΙορ 2.0 Ιοι· 
νΥίπάοννδ και ΝοιΊοη ϋβδΚΙορ 1.0 Ιογ ϋΟδ. Για να 
μην αντιμετωπίσετε τα προβλήματα που αναφέραμε, 
μπορείτε να αναβαθμίσετε το πρόγραμμα προστασίας 
ιών, αν προμηθευτείτε το “ΝΑν 2.1 ΜΟΟΙΙΕΕ ίοι· 
ΝΟΗΤΟΝ ΟΕ3ΚΤΟΡ”. 

Τέλος, να πούμε πως ενημέρωση θα παρέχεται μόνο 
για την τελευταία έκδοση (2.1) και θα είναι δωρεάν 
για τους επόμενους 4 μήνες. Μετά από αυτό το χρο¬ 
νικό διάστημα, οι χρήστες θα πρέπει να καταβάλουν 
κάποιο χρηματικό ποσό για να έχουν τις νέες ενημε¬ 
ρώσεις, οι οποίες θα είναι διαθέσιμες κάθε 2 μήνες 
περίπου. Το ποσό αυτό, διαμορφώνεται ανάλογα με 
το είδος της υποστήριξης που θέλει να έχει κάθε 
χρήστης. 

Οσοι από εσάς θέλετε, γυρίστε στην στήλη Α- 
ΡΡΟΜΡΤ, για να διαβάσετε μια μικρή παρουσίαση 
του ΝοιΤοη ΑηΙϊνίι-υδ 2.1, και αν ανήκετε σε κάποια 
από τις πιο πάνω κατηγορίες, επικοινωνήστε με το 
κατάστημα Κλειδάριθμος (Στουρνάρη 37, τηλ. 
3629629) για περισσότερες πληροφορίες. 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 

ΟΟΜΡυΤΕΒβ 


ΑΜΙΟΑ 

ΑΜΙΟΑ 500-500 Ρ1_υ5-600-2000-3000-0θτν 
ΑΜΙΟΑ 1200-4000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 1084-5Ρ-5Ρ 5ΤΈΡΕΟ ΕΓΧΡΩΜΑ 
ΜΟΝΙΤΟΡ Μυΐ_ΤΙ3ΥΝΟΗ 1950-1960-ΤΑΧΑΝ 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗIΙ_ΙΡ3 8833 3ΤΕΡΕΟ ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΜΝΗΜΕΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500-500 Ρ1_υ5 
0,5ΜΒ -1ΜΒ-1.5ΜΒ-2ΜΒ 
ΜΝΗΜΕΣ ΕΧΤΕΡΝΑΕ 2-8ΜΒ 
ΜΝΗΜΕΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 600-1200 1ΜΒ 
3ΜΑΡΤ ΟΑΡϋ 2ΜΒ-4ΜΒ 
ΜΝΗΜΕΣ ΜΙΟΡΟΒΟΤΙΩ3 4ΜΒ 
+ 68881 ΟΟ ΡΡΟ0Ε3ΟΡ. 

ΜΝΗΜΕΣ ΜΙΟΡΟΒΟΤΙΩ3 4-8ΜΒ 

+ 68882 00 ΡΡΟ0Ε3ΟΡ. 

ϋΡΙ\/Ε5 ΣΥΜΒΑΤΑ ΜΕ ΟΛΗ 

ΤΗ ΣΕΙΡΑ ΤΗΣ ΟΟΜΜΟΩΟΡΕ 

ϋΡίνΕ ΖΥϋΕΟ - θυΜΑΝΑ-ΡΟ\Λ/ΕΡ ϋΡίνΕ 

ΡΟΟΤΕΟ-ΡΟΟΤΕΟ 5ϋΜ 1_ΙΝΕ 

ΗΑΡΩ ϋΙ50 ΑΜ 500 - 500 ΡΕΌ3 ΟνΡ 

-ΜΕΙΕΤΙ ΕνθΙ_υΤΙΟΝ-ΟΚΤΑΟΟΝ-5υΡΡΑ 

ΗΑΡϋ 0130 ΡΟΡ ΑΜΙΟΑ 1200 

80ΜΒ-120ΜΒ-130ΜΒ-210ΜΒ 

ΟΩΡΟΜ ϋΡίνΕ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

ΟΡΑΕ νΐδΙΟΝ 24 ΒΙΤ ΟΑΡϋ 16.000.000 

ΧΡΩΜΑΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 2000 & 3000 


ΡΟ 

δΟΙΙΝϋ ΒΕΑ5ΤΕΡ - 2.0 - ΡΡΟ - 
ΡΡΟ 16 5Ρν-ΤΗΕΙΝϋΕΡΒΟΑΡϋ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ-ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 1 

ϋΟ¥3ΤΙΟΚ : ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΤΟΜΑΗ\Λ/ΑΚ 
- ΟυίΟίΚδΗΟΤ - ΑνίΑΤφΡ - ΙΝΤΡυϋΕΡ’ κτλ] 
ΚΑΛΥ Μ ΑΤΑ Γ|Α ΟΛΟγΣΤΟΥ* γπφΛρΓ,ΙΣΤΕΣ 
Φ ΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ Μ ! Ί 1 1 Μ ■ * 
ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΣΥΝΔΕΣΗ 1 Μ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ - Δΐ£ΚΕΤ0Θ'ΗΚ3Ε3 - ΜΕλΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 

ι 1 ι υ Τ Τ.1 

ΠΑΙΧΝΙΑΟΜΗΧΑΝΕΖ 

ΝΙΝΤΕΝΩΟ-ΟΑΜΕ ΒΟΥ-5ΕΟΑ 


ηο^' Μ .οΝ 



ΙΙΡΟΒΑΤΕ ΖΕ ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


ΑΘΗΝΑ: ΣΟΛΟΜΟΥ 28 ΤΗΛ.3646695 ΡΑΧ 3647045 
ΚΗΦΙΣΙΑ: ΚΥΡΙΑΖΗ 9 ΤΗΛ.8085329 ΡΑΧ 8081518 
ΔΙΠΛΑ ΣΤΗΝ ΕΚΚΛΗΣΙΑ ΑΓ.ΑΗΜΗΤΡΙΟΥ 


υβεκ 
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ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 

Οσοι από εσάς σκέφτεστε να πά¬ 
ρετε κάποιο μηχάνημα από την 
ΝίπΙβπάο, μπορείτε να χαρείτε 
απεριόριστα. Τώρα, υπάρχουν 
μειωμένες τιμές για τα μηχανήμα¬ 
τα ΝίηΙβπάοϋ! 

Συγκεκριμένα έχουμε: 

ΟΑΜΕΒΟΥ : 24900 δρχ, μαζί με 
το ΤβΙπδ, στερεοφωνικά ακουστι¬ 
κά, καλώδιο σύνδεσης με δεύτερο 
θ3πΐθΙ>ογ και 4 μπαταρίες. 

ΝΕ8 : 39900 δρχ, μαζί με το 
δυρβΓ Μβγϊο Βγο3 1, δύο χειριστή¬ 
ρια και διακόπτη ΠΡ. Για το ΝΕδ, 
ισχύει επίσης και μια δΙΙΡΕΒ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ, σύμφωνα με την 
οποία για 27900 δρχ, παίρνετε το 
ΝΕ8 μαζί με 1 χειρισττήριο και 
διακόπτη ΒΡ. 

Τέλος για την κονσόλα δΙΙΡΕΒ 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ, η καινούργια τιμή εί¬ 
ναι 58900 δρχ και συμπεριλαμβά- 
νονται το δυρβΓ Μβπο ί-απά 1, 1 
χειριστήριο και διακόπτης ΗΡ. 

Το καλό που σας θέλω, τρέξτε να 
προλάβετε. 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ ΑΠΟ ΤΟ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 


Το κατάστημα Εγκέφαλος, προ¬ 
σφέρει σκληρούς δίσκους για τα 
μοντέλα Αιπίςα 1200, 600 και 500. 
Οι δίσκοι είναι οι εξής: 

ΟονθΓ δβαςαίβ των 80ΜΒ, 120ΜΒ, 
130ΜΒ και 210ΜΒ για τα μοντέλα 
1200 και 600, ενώ για την Απηϊρβ 
500, υπάρχουν δίσκοι ΟνΡ 50ΜΒ, 
80ΜΒ και 120ΜΒ. 

Για περισσότερες πληροφορίες, 
μπορείτε να απευθυνθείτε στο κα¬ 
τάστημα Εγκέφαλος, τηλ. 
3646695. 

Ποιός ξέρει; 

Ισως τώρα αποκτήσετε εκείνον τον 
πολυπόθητο δίσκο. 


ΤΟ υ$ΕΚ ΣΤΑ ΣΧΟΛΕΙΑ 


...Και τα σχολεία στο ΙΙβΕΒ. 

Ναι, ναι, οι αγαπημένοι σας συντά¬ 
κτες, έκαναν μια πολύ ωραία επί¬ 
σκεψη στο Τεχνικό Λύκειο ΣΕΛΕ- 
ΤΕ, μετά από πρόσκληση των κα¬ 
θηγητών και των μαθητών του τμή¬ 
ματος πληροφορικής. 

Η επίσκεψη έγινε για να δουν και 
να μάθουν οι μαθητές τον τρόπο 
λειτουργίας και την διαδικασία δη¬ 
μιουργίας του περιοδικού (αλλά και 
για να γνωρίσουν το διάσημο επι¬ 
τελείο του υδΕΒ). 



Ετσι λοιπόν, συναντηθήκαμε στους 
διδακτικούς χώρους του Λυκείου, 
γνωρίσαμε μαθητές και καθηγητές 
και αρχίσαμε το μικρό μας “σεμινά¬ 
ριο". 

Οι μαθητές, έδειξαν μεγάλο ενδια¬ 
φέρον για τα θέματα του περιοδι¬ 
κού και μας κατέκλεισαν με ερωτή¬ 
σεις και για το 
υδΕΒ, αλλά και 
για πιο γενικά θέ¬ 
ματα. Ολοι έμει¬ 
ναν κατευχαρι- 
στημένοι και μπο¬ 
ρούμε να πούμε 
ότι περίμεναν 
εναγωνίως τη μέ¬ 
ρα που θα μας 
επισκέπτονταν 
εκείνοι. 

Ετσι λοιπόν, μια 
ωραία πρωία, χτύ¬ 
πησε το κουδούνι εδώ στα γραφεία 
του υδΕΒ και τι να δούμε; Τριάντα 
(!) άτομα να μας λένε καλημέρα... 
Ηταν η αντεπίθεση του σχολείου! 
Επειδή όμως η πρώτη μας συνά¬ 
ντηση είχε γίνει μερικά χιλιόμετρα 
μακριά από τα γραφεία του περιο¬ 
δικού, λογικό είναι κάποιες απο¬ 
ρίες να μην είχαν επιλυθεί με τον 


καλύτερο τρόπο. 

Αποτέλεσμα αυτού, ήταν η επίσκε¬ 
ψη του σχολείου, για να δουν και 
να μάθουν ακόμα περισσότερα 
πράγματα για μας. 

Ετσι, πήγαν στους χώρους του 
ϋΤΡ (εκεί που φτιάχνονται οι σελί¬ 
δες του περιοδικού) όπου αναλύ¬ 
θηκε περισσότερο ο τρόπος δη¬ 
μιουργίας της κάθε σελίδας, ήρθαν 
στα γραφεία των συντακτών και εί¬ 
δαν πως γράφονται τα κείμενα, 
γνώρισαν όσους συντάκτες δεν εί¬ 
χαν γνωρίσει 
στην πρώτη 
συνάντηση και 
μας έκαναν ότι 
τράβαγε η ψυ¬ 
χούλα τους. 
Μετά από όλα 
αυτά, ακολού¬ 
θησε ένα μικρό 
παρτάκι, με πα¬ 
νευτυχή χαμό¬ 
γελα, γέλια, 
περισσότερα 
γέλια, πολύ πε¬ 
ρισσότερη χαρά και πολύ παιχνίδι 
(Το Τβίπβ και το ΚίοΚ Οίί υπέφεραν 
με προτιμήσεις ανά φύλο - τα κορί¬ 
τσια στο ΤθίΠ3 και τα αγόρια στα¬ 
θερά στο ΚίοΚ Οίί 2). 

Πάντως, εμείς το ευχαριστηθήκα¬ 
με, τα παιδιά το ευχαριστήθηκαν 
περισσότερο και πρέπει να παρα¬ 



δεχτούμε ότι ήταν από τις καλύτε¬ 
ρες μέρες που περάσαμε τον τε¬ 
λευταίο καιρό. 

Να χαιρετήσουμε τα παιδιά του Λυ¬ 
κείου (γειά σας κοπελιές και παλι¬ 
κάρια...) και εσείς οι υπόλοιποι... να 
ζηλεύετε (χα, χα κακίες). Και αν 
δεν θέλετε να ζηλεύετε, εμείς εδώ 
είμαστε. 
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ΗΟΤ δΤϋΡΡ II 



Οσοι από εσάς έχετε ΡΟ με Θϋ-ΠΟΜ 
και ασχολείστε με τα γραφικά, ίσως να 
ξέρετε την πρώτη έκδοση του ΗΟΤ 

δτυρρ. 

Για όσους δεν το ξέρετε, μιλάμε για 
ένα Οϋ-ΡΟΜ, το οποίο περιέχει κάτι 
παραπάνω από 500ΜΒ με γραφικά και 
δεν εννούμε μόνο στατικές εικόνες, 
αλλά και 3Θ αηίπιαίίοη και δεν συμμα¬ 
ζεύεται. 

Αν βέβαια έχετε και δουηά ΒΙαεΙβΓ, τό¬ 
τε θα μπορέσετε να ακούσετε και τα 
μουσικά κομμάτια που συνοδεύουν τα 
απίιπαίίοη. 

Ολα αυτά ήταν στο πρώτο μέρος. Στο 
δεύτερο, δυστυχώς έχουμε μόνο 
380ΜΒ(!) με γραφικά. Πάντως, τα 
πράγματα εδώ είναι τόσο καλά όσο και 
στο πρώτο Οϋ. 

Μέσα σε αυτά τα 380ΜΒ, περιέχονται 
πάλι στατικές εικόνες, βηίηηαίίοηδ και 
κάποια προγραμματάκια. Δυστυχώς, 
δεν υπάρχει κάποιο πρόγραμμα για να 
σας βοηθήσει να μετατρέψετε τις ει¬ 
κόνες (π.χ. από ΘΙΡ σε ΡΟΧ), αλλά κά¬ 
τι τέτοιο μπορείτε να βρείτε πολύ εύ¬ 
κολα μέσω τις αγοράς των $Ιΐ3Γθ«3Γ6 


προγραμμάτων. Υπάρχει ένα μενού, 
που έρχεται να αντικαταστήσει τα 
άδίοίι αρχεία του πρώτου Θϋ και να 
σας βοηθήσει να κάνετε πιο εύκολα τη 
δουλειά σας. 

Τέλος, όσον αφορά τις εικόνες, τι να 
πούμε; Υπάρχουν από εικόνες “απλά" 
ζωγραφισμένες με το χέρι (ή καλύτερα 
με το Ιίςάίρεπ και το ποντίκι), μέχρι 
Γ3γ-ίΓβοθά εικόνες, άβπιοδ και το Οϋ 


αυτό, δεν σταματά εδώ. Θα σταματή¬ 
σουμε όμως εμείς, γιατί ο χώρος είναι 
λίγος. 

Κλείνοντας, να πούμε πως αν έχετε 
Οϋ-ΠΟΜ, αν ενδιαφέρεστε για καλές 
εικόνες και βηίιτιεΙίοη και αν δεν σας 
πειράζει να δώσετε γύρω στις 5000 
(τιμή Αγγλίας) που έχει το Θϋ, τότε 
ψάξτε να το βρείτε. Δεν θα το μετα- 
νιώσετε. 



τν 03ΙΠ68 δΥδΤΕΜ 

ΜΕ 120 ΔΗΜΟΦΙΛΉ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
& ΟΛΜΕ ΟΑΠΤΠΙΩΟΕ 


• ΔΥΟ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ ϋΟΥ δΤΙΟΚ 


ΤΟ ΕΝΑ ΑΣΥΡΜΑΤΟ 


• ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ-ΔΙΑΧΩΡΗΣΤΗΣ 


ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 


• ΓΡΑΦΙΚΑ ΜΕΓΑΛΗΣ ΕΥΚΡΙΝΕΙΑΣ 


• ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ ΗΧΟΣ 


ίϊΐυυι 

31061 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ & ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 
ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 76Β ΑΝΩ Ν.ΣΜΥΡΝΗ ΤΗΛ. 9313 302 9312 664 


1ΑΑΛΔΔ 


.10ΓΜΗΠ(ΜΙ1Μ1ΜηΜ9Ι^ 


υαώ-εΐίΛΐλΐΐΕ '_Γ7 
.ΐϋ\γ^·υ;ιΐίΐΐΆ\ιηι ην γ βι τύ' ι· 


Γ.Α.ΔΑΦΝΗΣ ΑΓ.ΣΟΦΙΑΣ 7 ΚΕΡΚΥΡΑ ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ ΠΕΛΟΠΟΝΗΣΟΥ ΑΔΕΙΜΑΝΤΟΥ 55 ΚΟΡΙΝΘΟΣ ΙΩΑΝΝΙΔΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΚ 3Η0Ρ ΚΡΕΝΣΑΣ 6 ΚΑΤΕΡΙΝΗ Α8ΤΗ0 ΟΟΜΡυΤΕΒ ΛΙΝΔΟΥΙ07 ΡΟΔΟΣ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΣΑΜΟΥ ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ ΛΟΓΟΘΕΤΗ 61 ΣΑΜΟΣ ΣΤΕΦΑΝΙΔΗΣ Ε4Χ. ΦΟΡΜΙΩΝΟΣ 176 ΒΥΡΟΝΑΣ ΧΑΣΙΚΟΣ Ν.Ε. ΠΛΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 8 ΝΙΚΑΙΑ 0ΑΤΑ5Η0Ρ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 ΧΑΛΑΝΔΡΙ ΒΑΦΕΙΑΔΗΣ 
Γ. 8ΕΝΙΖΕΛ0Υ 37 ΚΟΜΟΤΗΝΗ ΜΙΚΡΟΚΙΝΗΣΗ ΙΦΙΚΡΑΤΟΥΣ 23 ΑΘΗΝΑ ΚΥΒΟΣ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ Λ.ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ ΜΙ0Β05Τ0ΒΕ ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΕΛΕΥΘΕΡΙΟΥ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 24 Ν.ΣΜΥΡΝΗ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ΕΠΕ ΔΙΑΝΤΟΣ 16 Ν.ΣΜΥΡΝΗ ΚΟΥΝΑΝΗ 00ΜΡ0ΤΕΒ8 ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 20 ΑΘΗΝΑ ΓΡΑΜΜΗ ΕΠΕ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 ΑΘΗΝΑ ΜΙΟΒΟ 3Τ0ΒΕ II 28ης ΟΚΤΩΜΒΡΙΟΥ 15 ΝΙΚΑΙΑ 


υ3ΕΑ 


17 




















ΜΟΗΤΑΙΟΟΜΒΑΤ 
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Θυμάστε βέβαια αυτό το οοίη-ορ που 
είχαμε παρουσιάσει πριν από δύο τεύ¬ 
χη και το είχαμε βαθμολογήσει αυστη¬ 
ρά εξαιτίας της μικρής αντοχής του 
στο χρόνο, των όμοιων κινήσεων ανά¬ 
μεσα στους 8 χαρακτήρες του και το 
απαίσιο διπλό του. Τώρα θα κυκλοφο¬ 
ρήσει και για (Ίοπτιβ συστήματα. Για αρ¬ 
χή στο Μθςα ϋπνβ και στο δυροτ ΝΕ3. 
το αν θα αποφασίσουν οι κατασκευα¬ 
στές του όμως στις μεταφορές αυτές 
να περιλαμβάνονται και οι αιματηρές 
(βλέπε 3βχ, Βία και ϋογδίίσΚδ στο 
προηγούμενο τεύχος) ειδικές κινήσεις 
του, το ΡαίαΙίΙγ όπως ονομαζόταν εκεί, 
είναι άλλο θέμα. 



νίΑίΚΕΚ 


Η ΡδΥςηοδίδ μας είχε ξενερώσει με τα 
νερουλιασμένα σωματάκια των 
ί-βΓΠΓΠίη95. Ομως φαίνεται ότι δεν έχει 
ξεχάσει να φτιάχνει καλά παιχνίδια και 
με γραφικά για σκληρούς 93ΓπβΓ3. Το 
\Α/3ΐΚθΓ -που σημαίνει περπατητής- εί¬ 
ναι ένα μπέρδεμα από Βοάοζοηβ, 
ΕπιρίΓθ δίπΚβε ΒεοΚ και Τίιεπαίοδ (το 
περίφημο εκείνο παιχνίδι με τον δράκο 
που είχαμε απολαύσει πριν από 5 χρό¬ 
νια στα 8- (άίΐ μηχανήματα) όπου ελέγ¬ 
χετε ένα τεράστιο μεταλλικό ρομπότ 
που περπατάει από δεξιά προς τα αρι¬ 
στερά με την βοήθεια του ίογδίίσΚ και 
πυροβολάει με το πηουδβ! Αυτό που δεν 
μπορείτε να καταλάβετε αν δεν παίξετε 
το παιχνίδι είναι ότι το ρομπότ κουνάει 
το κεφάλι του προς την κατεύθυνση 
που εμφανίζεται ο κέρσορας του ιτιουδΘ 
και πολυβολεί ανθρωπάκια που σας ρί¬ 
χνουν βόμβες, ελικόπτερα, στρατιωτικά 



οχήματα και μοτοσυκλέτες. Η φωτο¬ 
γραφία που βλέπετε είναι η εισαγωγική 
και είναι σε ΗΑΜ πιοάθ, 4096 χρώματα 
ταυτόχρονα. Το είδαμε σε Αγγίϊ 93 και το 
περιμένουμε για το θαυμάσιο κεντρικό 
ερπίβ του, το πρωτότυπο 93ΐπβρΐ3γ και 
τον καταπληκτικό ήχο. 


ι_ιτιι_ οενιι. 



Χο,χο! Το νέο παιχνίδι της ΟτοπιΙϊη 
φαίνεται ιδιαίτερα διαβολικό, σατα¬ 
νικό θα μπορούσα να πω! Είναι η 
ιστορία ενός νέου που ανακάλυψε 
μία μυστική πόλη στο κελάρι του 
σπιτιού του και σα να μην έφτανε 
αυτό ήπιε από το νερό της! Φοβερό 
λάθος γιατί μεταμορφώθηκε σε ένα 
αποκρουστικό δαίμονα, όπως μπο¬ 
ρείτε να δείτε από την φωτογραφία 


μας, κάτι σαν μπουλντόγκ με φτερά 
νυχτερίδας. Η μόνη του ελπίδα να 
ξαναγίνει όπως πριν είναι να βρει 
την Πηγή της Κανονικότητας (Μγ 
Οοί τί άλλο θα ακούσουμε!). Τα γρα¬ 
φικά - πρέπει να δείτε και την κίνη¬ 
ση - είναι υπέροχα με εκπληκτικά 
χρώματα σαν καρτούν. Θα το δούμε 
τις πρώτες μέρες του Μαΐου και 
στην Ελλάδα. 


0ΚΕΑΤυΚΕ8 

Οποιος θυμάται το ομώνυμο παιχνίδι στον 
064 (οι Αιτΐ5ΐΓ3άάδες να σταματήσουν το 
γιουχάισμα) θα ξέρουν οτι εκείνο πρόγραμμα 
ήταν φανταστικό και στο επίπεδο σχεδόν της 
Απιίςβ από εκείνη την εποχή. Το παιχνίδι εμ¬ 
φανίζεται επιτέλους και σε Απιίςβ και είναι 
πολύ καλό. Είναι κάτι σαν Ι_βΓηΓηίπ95 για 
όσους δεν ξέρουν αλλά χρειάζεται μεγαλύτε¬ 
ρη σκέψη σε ορισμένα σημεία και σε άλλα γί¬ 
νεται καθαρό 3Γ03όθ. Τα γραφικά του μπορεί¬ 
τε να τα θαυμάσετε στην φωτογραφία μας. 



18 


υβεκ 































8ΗΑ00Ν «μ (ΟΜΕΤ 


ΡΒΕΟΟΥ ΡΗΑΚΚΑ8 

ΡΐΌΠΐΐβΓ ΡΙΐ3ΠΠ30Ϊ5( 



Η δημοφιλής στον χώρο των Αβνβ- 
ηΐυτθδ, δΐβΓΓΟ, είναι έτοιμη να κυκλο¬ 
φορήσει το καινούριο επίτευγμα της. 
Πρόκειται για ένα καινούριο από πλευ¬ 
ράς σεναρίου παιχνίδι, δεν ανήκει δη¬ 
λαδή σε κάποια από τις σειρές που μας 
έχει συνηθίσει τον τελευταίο καιρό. 
Αναλαμβάνετε τον ρόλο ενός φιλήσυ¬ 
χου φαρμακοποιού την εποχή της 
Αγριας Δύσης, που αναγκάζεται να πά¬ 
ρει τα όπλα όταν η τράπεζα της πόλης 
στην οποία ζει ληστεύεται από έναν 
δημοφιλή παράνομο της επο¬ 
χής (ΟΙίπΙ ΕαεΙννοοά τρέμε!). Η 
ίδια η εταιρεία χαρακτηρίζει το 
παιχνίδι “σάτυρα της Αγριας 
Δύσης” και έχει απόλυτο δίκιο. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού θυ¬ 
μίζουν 1.3ΙΎΥ με τον εβτίοοη 
χαρακτήρα τους (με 256 χρώ¬ 
ματα φυσικά). Το χιούμορ είναι 
διάχυτο στο παιχνίδι και ειδικά 
στο άθπιο που μας παρείχε η 
εταιρεία. Χαρακτηριστική είναι 


η σκηνή στην οποία κάνει την 
εμφάνιση του ο Ιηάίαπ φίλος 
σου που όμως δεν είναι ερυ¬ 
θρόδερμος αλλά φοράει την 
παραδοσιακή στολή της Ιν¬ 
δίας! Ο ήχος επίσης αγγίζει 
υψηλά επίπεδα με θέματα που 
είναι χαρακτηριστικά της επο¬ 
χής στην οποία εξελίσσεται. Η 
πλήρης έκδοση του έχει ανα¬ 
κοινωθεί για την άνοιξη, θα 
μπορεί να τρέχει και μέσω των 
ννίηάοννε και σίγουρα όλοι μας το περι¬ 
μένουμε με ανυπομονησία. 



Φανατικοί φίλοι του συγγραφέα ιστο¬ 
ριών τρόμου Η.Ρ. ΙονβΟΓβίί μπορείτε 
να χαίρεστε από τώρα. Ενα ολόκλη¬ 
ρο παιχνίδι (που βέβαια δεν είναι το 
πρώτο) βασισμένο στην μυθολογία 
ΟΙίιυΙίιυ είναι έτοιμο για κυκλοφορία 
από την εταιρεία ΙπίοςΓβπηθδ. Ονομά¬ 
ζεται “δίιαάονν οί Ιίιβ οογτιθΓ και από 
τις πρώτες στιγμές του παιχνιδιού 
μπαίνεις στο μουντό κλίμα και την βα¬ 
ριά ατμόσφαιρα που τόσο καλά ήξερε 
να αποδίδει ο φοβερός συγγραφέας. 
Το παιχνίδι από πλευράς γραφικών 
έχει πετύχει στο θέμα ατμόσφαιρα 
καθώς τα χρώματα είναι μουντά και 
καταθλιπτικά, έτσι όπως πρέπει δη¬ 
λαδή για ένα τέτοιο παιχνίδι. Παράλ¬ 
ληλα δεν υπάρχει αρκετή λεπτομέ¬ 
ρεια που παραδόξως προσθέτει στο 
παιχνίδι (πολλές φορές η αφαιρετική 
τάση στα γραφικά είναι καλή). Εκείνο 
όμως στο οποίο θα σταθούμε είναι ο 
χειρισμός. Συγκεκριμένα όταν πρέπει 
ο χαρακτήρας που ελέγχετε να πάρει 
κάποιο αντικείμενο μια διακεκομένη 
γραμμή καταγράφει μια πορεία προς 
το αντικείμενο κάνοντας ορισμένες 
φορές τα πράγματα πιο εύκολα. 
Ομως οι γρίφοι του είναι αρκετά δύ¬ 
σκολοι καθώς ορισμένα αντικείμενα 
δεν φαίνονται αμέσως και χρειάζεται 
για να τα βρει κανείς αρκετό ψάξιμο 
και αρκετή φαντασία. Μέχρι να έρθει 
η πλήρης έκδοση του μείνετε συντο¬ 
νισμένοι όπως θα έλεγε και ο Γιάννης 
Αϊδίνης στο “Χορεύοντας...” 





ΟΗυΟΚ ΙΙ50Ν0Ρ0ΗΙΚΚ 


Είναι απίστευτο αλλά κυκλοφορεί το δεύ¬ 
τερο μέρος του παιχνιδιού που είχε κάνει 
εκπληκτική εντύπωση όταν πρώτο κυκλο¬ 
φόρησε. Το δεύτερο μέρος είναι μάλλον 


ένας επιρρεασμός από ΒΟ ΚΙϋ και 
03νβιτΐ3η Νίπ]3 αλλά φιλοδοξεί να είναι 
καλύτερο και από τα δύο. Και από τα λίγα 
που είδαμε το παιχνίδι είναι μάλλον καλύ¬ 
τερο από το πρώτο μέρος με ακόμα πε¬ 
ρισσότερο 3πϊιτΐ3ΐίοη και χιούμορ, στοιχεία 
που δημιούργησαν τον θρύλο του ΟίιυοΚ 
ΒοοΚ και μάζεψαν τους φανατικούς των 
ρΙβίίοΓΠΊ. Τα γραφικά είναι μάλλον σαν ένα 
παιχνίδι στις κονσόλες παρά σε υπολογι¬ 
στή. Το σενάριο βάζει τον γιο του ΟίιυοΚ 
να προσπαθεί να βοηθήσει τον πατέρα 
του που τον έχει απαγάγει ο κακός της 
υπόθεσης... και η ιστορία εξελίσσεται λίγο 
σαν σαπουνόπερα. Τα υποπαιχνίδια όμως 


που περιλαμβάνονται στο πρόγραμμα εί¬ 
ναι ό,τι σπουδαιότερο και πιο πρωτότυπο 
έχει να επιδείξει το 8οπ οί ΟίιυοΚ. Υπάρ¬ 
χουν τέσσερα και για παράδειγμα στο ένα 
από αυτά πρέπει να χτυπάτε έναν πέτρινο 
όγκο για να αποκαλύψετε το άγαλμα του 
πατέρα σας πριν τελειώσει ο χρόνος. 


υ5ΕΚ 
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Τ2 «ΛΗΜΝΕ 



Και ξέρετε τί σημαίνει βτοαάβ 93Γπβ. Φυ¬ 
σικά οοίπ-ορ και μιλάμε για την μεταφορά 
του προγράμματος από τα μεγάλα μηχα¬ 
νήματα στο Μθ93 Οπνβ. Το παιχνίδι είχε 
παρουσιάσει πριν από δύο τεύχη ο κύριος 
Σωτηρίου από την στήλη των οοίη-ορε. 
Είναι ένα ξέφρενο εάοοί'βπι υρ στο στυλ 
του ΟρβΓ3ΐίοη \Ν οΐί και φαίνεται ότι αυτό 
που δεν κατάφερε να γίνει μεγάλη επιτυ¬ 
χία στα ηλεκτρονικά εξαιτίας της τρομε¬ 
ρής δυσκολίας του και του πολύ πενη¬ 
ντάρικου μάλλον θα πετύχει στην κονσό¬ 
λα της δΕΟΑ. Το πιο δύσκολο πράγμα 
για ένα ίτοτηβ σύστημα ήταν το να μετα¬ 
φέρει τα ολοκληρωτικά ψηφιοποιημένα 
γραφικά του ηλεκτρονικού στην οθόνη 
της τηλεόρασής σας. Το Μέρα ϋΓίνβ 
αποδεικνύεται ιδανικός “οικοδεσπότης” 
για το παιχνίδι αφού κατάφερε να περιέ¬ 
χει όλους τους κακούς με καταπληκτικό 
3ΠίΓΠ3ίΐοη. Ολα αυτά μαζί με τις εκρήξεις 
χωρίς να καθυστερεί καθόλου και ο ήχος 
είναι στα επίπεδα του ηλεκτρονικού. Πυ¬ 



ροβολισμοί, ανατινάξεις και ψηφιοποιημέ¬ 
να εφφέ χώρεσαν στο οβτίπάρβ. Η δυ¬ 
σκολία του είναι μικρότερη από αυτή του 
ηλεκτρονικού αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι 
δεν θα περάσετε πολλά βράδυα προσπα¬ 
θώντας να το τελειώσετε. Μέχρι τότε 
“μορφωθείτε” με τις φωτογραφίες μας. 


ΡΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ 2 



Οπως έχει ομολογήσει ο αρχισυντάκτης μας, όταν είχε δει το ΡΐπβΙ Ρ 19 Μ στα 
ηλεκτρονικά -πριν από πολλά πολλά χρόνια σ’αυτόν τον ταπεινό γαλαξία- έριξε 
30 πενηντάρικα για να το τελειώσει! Γιατί έπρεπε να το τελειώσει εκείνη τη 
στιγμή! Το δεύτερο μέρος του μεγαλύτερου, ίσως, ονόματος στα όββΐ’βπι υρ μέ¬ 
χρι να έρθει το δΐι-ββΐ ΡϊςίιΙβΓ 2, γίνεται πραγματικότητα στο δυροτ ΝΕ3. Δεν 
ξέρουμε αν η ΟΑΡΟΟΜ θα το κυκλοφορήσει και στα ηλεκτρονικά αλλά αυτά 
που ξέρουμε θα σας τα πούμε: Από τους χαρακτήρες του πρώτου μέρους έχει 
μείνει μόνο ο Η3993Γ. Στη θέση του Οοάγ και του (5υγ έχουν μπει δύο νέοι 
ήρωες. Τώρα τα κόκκινα φοράει η Μαία (!) και τα μπλέ ο ΟβγΙοβ με δυνάμεις 
ανάλογες των προηγούμενων χαρακτήρων. Ευτυχώς τώρα το παιχνίδι μπορεί 
να παιχτεί διπλό από αυτό το οατΐπ^β του 1 ΜόγΙθ 




δΙΕΕΡννΑΙΚΕΒ 

απλή: υπάρχει λοιπόν 
ένα παιδάκι που στα κα- 


0 υπνοβάτης από την ΟΟΕΑΝ είναι ένα 
υπέροχο παιχνιδάκι, από αυτά που ξεφεύ¬ 
γουν από τις μεταφορές από τον κινημα¬ 
τογράφο ή τα οοίπ-ορ και μας θυμίζουν τις 
μέρες που η εταιρία, πριν από 3-4 χρόνια, 
ήταν η καλύτερη. Η υπόθεση του προ¬ 
γράμματος είναι υπέροχη και απίστευτα 


λά καθούμενα ορισμένα 
βράδυα σηκώνεται από 
το κρεβατάκι του και 
υπνοβατεί. Ο κίνδυνος 
να σκοτωθεί πέφτοντας 
σε διάφορα μέρη της πό¬ 
λης είναι αυτός που πρέ¬ 
πει να αποφύγετε. Ομως 
το παιδάκι δεν είναι ο 
πρωταγωνιστής! Είναι ο 
πιστός του σκύλος τον 
οποίο ελέγχετε εσείς και 
μ’αυτό το χαριτωμένο 
ερπίβ που μοιάζει να βγήκε από το Τίίυε 
Ιίιβ Ροχ σταματάτε το παιδάκι και το κα¬ 
τευθύνετε εκτός κινδύνου. Γρήγορη δρά¬ 
ση, υπέροχα γραφικά, φανταστική εισα¬ 
γωγή και πολύ γέλιο υπόσχεται η πρωτό¬ 
τυπη περιπέτεια που θα παρουσιάσουμε 
στο επόμενο τεύχος μας. 
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ΟΟϋΟ ϋΑΝ 

Είναι ο καιρός 
των ρΐβίίοπτη 
και των όβαΓ 
βηη υρ. Το Πο¬ 
ιο Όάώ ένα ι- 
διόρυθμο κα¬ 
τασκεύασμα 
με πρωταγωνι¬ 
στή έναν μπού- 
λη καρατέκα 
που βγαίνει 
πάνω σε κάτι 
επίπεδα με 
πλατφόρμες που σκρολλάρουν από αριστερά 
προς τα δεξιά. Εσείς ελέγχοντας τον ήρωα πρέ¬ 
πει να εξολοθρεύετε όλους τους αντιπάλους - 
ακόμα και εκείνους που φορούν γυαλιά μυωπίας 
και δεν σας βλέπουν- και να ταξιδέψετε από την 
μία σχολή καράτε στην άλλη για να τελειώσετε το 
παιχνίδι. Θα ξαναδείτε όλα εκείνα τα ψεύτικα χρώ¬ 
ματα του οορρθΓ στο βάθος της οθόνης και θα χα- 
ρείτε το κλασικό εοΓοΙΙίης της Αηπί93 για ΙΟΟΟστή 
φορά. Μερικές οθόνες χρησιμοποιούν 64 χρώμα¬ 
τα ταυτόχρονα αλλά δεν πιστεύω να ενθουσιάσει 
πολύ κόσμο εξαιτίας του παιδικού ΙοοΚ και του πο- 
λυφορεμένου 93ηηβρΐ3γ 


1 ΙΟ& 




Ηϋ<> γ 




ΡΙΚΑΟΥ 'ηΊοη^ 

Η πειρατεία είναι για κάθε δοίΙννθΓβ Ηουεβ ο θάνατος, το 
τέλος και η καταστροφή. Είμαστε γνωστοί για τις προσπά- 
θειές μας ενάντια στην πειρατεία αλλά όταν μιλάμε για ένα 
παιχνιδάκι με κουρσάρους τα πράγματα αλλάζουν. Βρίσκε¬ 
στε στην θέση ενός πειρατή (χμ!) που πρέπει να μοιράζει 
το φορτίο του (χμ!) σε όλα τα νησιά. Αυτά τα νησιά είναι ο 
κοσμος του παιχνιδιού. Το πρόγραμμα έχει δανειστεί στοι¬ 
χεία όπως είναι φυσικό από το τέλειο Ρίτσίοε της 
ΜίοΓορΓΟδθ αλλά δεν το φτάνει σε καμμία περίπτωση. 
Υπάρχουν όμως πολλά πρόσθετα στοιχεία, όπως ο τζόγος 
ενώ δεν θα πρέπει να παραξενευτείτε αν σας πω ότι μου 
θύμισε το ΕΙίΙβ από άποψη θβππβρίβγ! Εκείνο το σημείο 
όπου υπερέχει θεωρητικά από το ΡίτοΙβδ -αν είναι ποτέ δυ¬ 
νατόν!- είναι οι σκηνές της μάχης όπου μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε από πειρατές μέχρι γιγαντιαία χταπόδια για να πολε¬ 
μήσετε! Στο προσεχές μας τεστ θα δούμε ποσο “λίγο 
απ’όλα είναι το πρόγραμμα”. 




Καινούργια ΟδΚ με δΙαηΜ οοηίίςυΉΐίοη : 


05Κ 3868Χ-33 ΜΗΖ 
05Κ 386ΟΧ-40 ΜΗΖ 
08Κ 486ΡΧ-33 ΜΗΖ 
68Κ 486ϋΧ-50 ΜΗΖ 


150.000 

180.000 

300.000 

370.000 


3ΤΑΝΟΑΒΤ ΟΟΝΡΙΟυΚΑΤΙΟΝ 

1 ΜΒ ΒΑΜ, 256 νΟΑ 03ΐά επεκτάσιμη 
512 ΚΒ, 25.1Ρ.10, 1Ψ00, νΟΑ 
ιτιοηο ιηοηϊίοΓ 1024 χ 768 


Προσφορά 


05Κ 386ϋΧ-40 ΜΗΖ 
4 ΜΒ ΒΑΜ 
512 νΟΑ ΟΑΒΟ 
1.44 Ρϋϋ 
80 ΜΒ ΗΟϋ 
βνΟΑ οοΙογ ιηοηϊΙοΓ 
1024 χ 768, 0.280Ρ 
Μουεε (δώρο) 330.000 (με το ΦΠΑ) 

Μόνο μετρητοίς (για όσο υπάρχει 5Τ00Κ!) 


ΕΚη ΛΗ^ 000 
διίρ/Α 0 νιο Ρο 
' 6 . 0 00 


Μεταχειρισμένα ΑΜΙΟΑ 


Α500 ρΐιικ 


Δ1200 


7 

80.000 
9 
12 


Μοηϊίοτ μεταχειρισμένα 


ΟοιπηιοιΙοΓθ 10848 
ΑΤ ΟΝΟΕ 
512 ΚΒ ΒΑΜ 


απο 55.000 
απο 20.000 
απο 7.000 


Μεταχειρισμένα ΑΤΑΠΙ 


520 5ΤΡΜ 
1040 8ΤΡΜ 
520 8ΤΕ 
1040 8ΤΕ 


50.000 

60.000 

70.000 

90.000 


Προσφορά 


ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑ 8Τ2 


190.000 


Ολες οι τιμές συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 18% 

ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, 
ΩΦ.ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΤΗΛ. 6438 784 




υδΕΚ 
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ΚΑΝΜΑ ΤΙι 0ΗΕ5ΤΕΒ ΟΗΕΕΤΑΗ 


6010ΕΝ ΑΧΕ 3 

Ενας μεγάλος τίτλος τραβάει πάντα τα 
βλέμματα! Και δεν νομίζω να υπάρχει 
πιο μεγάλος αυτή τη στιγμή από το τρί¬ 
το μέρος της θαυμάσιας σειράς της 
3ΕΘΑ. Κατασκευασμένο από την ίδια 
για το Μέρα ϋπνβ της το παιχνίδι είναι 
αρκετά διαφορετικό από το πρώτο και 
το δεύτερο μέρος τουλάχιστον στους 
τελικούς κακούς. Αν μπορείτε να δια¬ 
κρίνετε από τις φωτογραφίες μας, ναι 
βλέπετε καλά έναν φτερωτό άνθρωπο 
να σας επιτίθεται. Η μαγεία κυριαρχεί 
και πάλι με νέα ερβϋδ και η κυριώτερη 
κατά την γνώμη μου διαφορά από τα 
προηγούμενα προγράμματα είναι ότι 
υπάρχουν τέσσερις χαρακτήρες να δια¬ 
λέξετε τον ήρωά σας! 


ΗΙΚΕΟ ΟΟΝδ 


Ρεγςποεϊε! Λες αυτό το όνομα και 
το στόμα σου γεμίζει μέλι! Λες 
Ρεγςποείε και η οθόνη της Αιπίςβ 
γεμίζει χρώματα 5θΓθΙΙίη9 και ένας 
φανταστικός μουσικός γεμίζει τον 
χώρο! Αλλά τώρα η φοβερή εται¬ 
ρία έστρεψε το βλέμα της σε κάτι 
πιο σύνθετο από άποψης ςασιβ- 
ρίαγ. Δεν μπορώ να καταλάβω αυ¬ 
τοί οι άνθρωποι έχουν τετοιες 
γνώσεις πάνω στην Απιίςα και 
οδηγούνται κατά καιρούς σε φο¬ 
βερές αποτυχίες εξαιτίας των πε¬ 
ρίεργων σεναρίων. Τώρα προβλέ¬ 
πω πάλι κάτι τέτοιο αλλά το απεύ¬ 
χομαι. Το ΗίΓθά Θυηε είναι ένα 
ΡΡΘ με πρωτόγνωρο στήσιμο κα¬ 
θώς χωρίζει την οθόνη σε τέσσε¬ 
ρα διαφορετικά παράθυρα, το κά¬ 
θε ένα και για έναν χαρακτήρα 
της ομάδας. Δεν έχουμε ξαναδεί 
ποτέ κάτι παρόμοιο, ίσως μόνο 
στο δρβοίθΙ Ροτοβδ της Μίοτο- 
ρτοδθ. Να πούμε ότι η ομάδα που 
έφτιαξε το παιχνίδι είναι η ΩΜΑ 
Οθδίςη που χάρισε την πρώτη 
άσβεστη δόξα στην Ρδγ 9 ηοδίδ, το 
δίίθάονν οί ίίτβ ΒβαδΙ, το κλασικό 
παιχνίδι της ΑπΊί 9 β. Θα δώσουμε 
το παιχνίδι στον βάνβηΐυτά μας 
και θα δούμε τί θα γίνει. 


Πολύ σπάνια βλέπεις ένα πετυχημένο 
χαριτωμένο όββί’βιπ υρ. Το Ηβηπιβ 2 
1/2 έχει αυτή την τύχη. Και την διατη¬ 
ρεί γιατί οι προγραμματιστές έχουν, 
ΠΡΩΤΟΝ βάλει περίεργους χαρακτή¬ 
ρες να παίζουν ξύλο μεταξύ τους. Μι¬ 
νώταυροι, αρκούδες, γυναίκες, άντρες 
και χοντροί τύποι είναι το καστ του έρ¬ 
γου. ΔΕΥΤΕΡΟΝ δεν έχει τον ρεαλι¬ 
σμό του δίΓθβί ΡιςιύίθΓ 2 αλλά δικαιώνει 
τον παίκτη με το πολύ καλό 3 πιιτΐ 3 ίίοη 
του και τις περίεργες γκριμάτσες που 
κάνουν οι ήρωες όταν δίνου καιπαιρ- 
νουν χτυπήματα. Από τα καλύτερα 
όβ3ί’θηη υρδ στην αγορά του δυρβΓ 
ΝΕδ αν διαθέτετε χιούμορ και δεν θέ¬ 
λετε μόνο αίματα. 


σα στον ζωολογικό κήπο. Κάποια 
στιγμή το ΟΓιββίβΗ ξυπνάει μέσα 
του και θέλει να δραπετεύσει. Αυτή 
είναι η αποστολή σας και θα την φέ¬ 
ρετε σε πέρας μόνο αν βρείτε όλα 
τα κομμάτια της μηχανής σας και 
την ξαναφτιάξετε ώστε να φύγετε 
από εκεί μαρσάροντας. Οπτικά είναι 
ένα από τα πιο εντυπωσιακά προ¬ 
γράμματα για δυρβΓ ΝΕδ με πολλά 
χρώματα και απίστευτο βπίπιβίίοη. 


Τον ξέρετε κυρίως από τα γαριδάκια 
και τις διαφημίσεις όπου ο ήρωας 
βάζει την μούρη του εκεί πάνω. Και 
τί μούρη είναι αυτή; Μουράκλα! 
Αφού το βρπίβ αποτελείται από 1/3 
μούρη και τα υπόλοιπα 2/3 είναι ένα 
πολύ λεπτό σώμα. Ενας ήρωας για 
παιχνίδια που μάλλον θυμίζει Ροζ 
Πάνθηρα. Το σενάριο βρίσκει τον 
ήρωα στην χειρότερη κατάσταση 
της ζωής του. Αφραγκος, ρεζίλης 
και αρχισυντάκτης, τον κλείνουν μέ- 
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Αν ήσασταν μία νέα και φιλόδοξη 
προγραμματιστική ομάδα, όχι η κα¬ 
λύτερη του κόσμου όπως η Τβ3Γη 
17, αλλά από τους καλούς τί θα κά¬ 
νατε για να πουλήσετε το παιχνίδι 
σας και να γίνετε γνωστοί; Θα φτιά¬ 
χνατε κατ’αρχήν ένα καλό πρό¬ 
γραμμα και ύστερα δεν θα βάζατε 
μία τόσο υψηλή τιμή όσο οι άλλοι. 
Αν υποθέσουμε ότι οι άλλοι πουλά¬ 
νε με 25.99 αγγλικές λίρες εσείς θα 
ρίχνατε το παιχνίδι σας στην αγορά 
με 15.99 λίρες. Ετσι φαίνεται ότι κό¬ 
φτηκαν και οι άνθρωποι της ΗίάάθΠ 
και έτσι έπραξαν το πρώτο τους 


πρόγραμμα. Το οποίο είναι ένα ακό¬ 
μα ρΐαΐίοππ και επειδή οι άνθρωποι 
είναι φρέσκοι το επάγγελμα έχει και 
την σχετική πρωτοτυπία του. Ο 
ήρωας πρέπει να είναι μια 
μεταλλαγμένη πάπια με 
μεταλλική στολή και μα¬ 
κριά νύχια. Η πρώτη εντύ¬ 
πωση είναι πολύ πάνω από 
το μέτριο αλλά μέχρι να 
δούμε τί πραγματικά αξίζει 
αυτό το παιχνίδι μπόνγκ, 
τσόνγκ, τρόνγκ, χόνγκ 
ΚΟΝΓΚ, δηλαδή ο τίτλος 
του είναι λίγο ηλίθιος. 


ΤΗΕ ΜΑΟΙΟΑΙ 01ΙΕ8Τ 
8Ι3ΓΓΪΠ9 ΜΙΟΚΕΥ ΜΟϋδΕ 

φίες μας. Το κύριο στοιχείο 
που φτιάχνει το ςαπιβρΙαγ εί¬ 
ναι η δυνατότητα του Μίκυ 
να αλλάζει μεταμφιέσεις και 
να παίρνει έτσι διαφορετικές 
ικανότητες. 

Ο μάγος για παράδειγμα μπο¬ 
ρεί να καταστρέφει διάφορα 
αντικείμενα με ξόρκια και ο 
πυροσβέστης να σπρώχνει 
πέτρες με το νερό και να 
Επρεπε να συμβεί κι αυτό, να το δού- σβύνει φωτιές. Πολύ ξεκούραστο, 
με με τα ματάκια μας για να το πιστέ- πολύ εύκολο και με φανταστικά γρά¬ 
ψουμε. Ο Μίκυ πρωταγωνιστής σε φικά είναι ένα παιχνίδι μάλλον για νε- 
ένα πρόγραμμα που για πρώτη φορά ώτερους παίκτες 
τολμάει να μοιάζει με κινού¬ 
μενο σχέδιο σε τέτοιο βαθ¬ 
μό. Υπάρχουν βέβαια και τα 
ΟαείΙθ οί ΙΙΙυεϊοη και το Ηοβά 
ΗυππθΓ αλλά αυτό εδώ τα ξε¬ 
περνάει όλα. Το δυρθΓ ΝΕ5 
τα δίνει σχεδόν όλα στα γρα¬ 
φικά με το τέλειο 3ΠίπΊ3ίίοη 
τους και οι μεγάλοι κακοί 
εκτός από τον πρώτο είναι 
υπερτεράστιοι. Τους βλέπετε 
άλλωστε και στις φωτογρα- 




ΕΟΜ Ηκ ΟΟΙΡΗΙΝ 



Οικολογία και 93ΐπβ8 δεν πηγαί¬ 
νουν μαζί. Ομως παράγουν μερι¬ 
κές φορές εκπληκτικά παιχνί¬ 
δια. Ηταν πρώτα το Εοο Ουββί 
της δίβιτα. Τώρα κάνει το ίδιο η 
5ΕΟΑ στο Μβ93 ϋΓίνβ. Το 
Εεεο ΙΙιβ ΟοίρΗίη είναι από τα 
πιο πρωτοπορειακά, ξεχωριστά, 
πρωτότυπα, όμορφα και ενθου¬ 
σιώδη παιχνίδια που έχουν εμ¬ 
φανιστεί ποτέ σε οποιοδήποτε 
μηχάνημα. Το πρώτο πράγμα 
που προσέχει κανείς στο παιχνί¬ 
δι είναι τα εξωπραγματικά του 
γραφικά. Το κεντρικό δρπΐβ, τα 
χρώματα, το απϊπιαίίοη είναι 
όλα τέλεια. Η ατμόσφαιρα του 
απέραντου ωκεανού έχει εγκλω¬ 
βιστεί άριστα μέσα σ’αυτό το 
03ΐΊηά9β. Η περιπέτεια είναι η 
αναζήτηση της οικογένειας του 
Εοοο από την οποία χωρίστηκε 
όταν παρασύρθηκαν από ένα 
πελώριο κύμα. Νομίζω ότι έχου¬ 
με έναν ακόμα κλασικό τίτλο 
στα χέρια μας. 



ΙΙ8ΕΚ 
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ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Αυτόν τον μήνα, ετοιμάσαμε κάτι ξεχωριστό για τους φί¬ 
λους των βάνβηίυΓβε που σίγουρα εκτιμούν τις ξεχωρι¬ 
στές προσπάθειες των εοίίννβΓβ ίιουδβε τα οποία τους 
προσφέρουν ατέλειωτες ώρες διασκέδασης και ανάπτυ¬ 
ξης της σκέψης μέσω των παιχνιδιών που δημιουργούν. 
Μια τέτοια εταιρεία, που μάλιστα κατέχει ιδιαίτερη θέση 
στις προτιμήσεις των θαυμαστών αυτού του είδους παιχνι- 
διών, είναι αναμφίβολα και η δϊβιτβ Οπ ϋηβ. Φυσικά ότι 
έχει καταφέρει μέχρι σήμερα, ωφείλεται στην συνεχή προ¬ 
σπάθεια ενός τεράστιου επιτελείου συνεργατών που δου¬ 
λεύουν αδιάκοπα, ο καθένας στο αντικείμενο του, για να 
μπορούμε να θαυμάζουμε κάθε φορά το τελικό αποτέλε¬ 
σμα στις οθόνες των υπολογιστών μας. 

Ολα ξεκίνησαν από το μηδέν για τον 
ιδρυτή της εταιρείας Κβη ννίΙΙί3Γη$, ο 
οποίος σε συνεργασία με την γυ¬ 
ναίκα του και τρέφοντας μια 
τεράστια αγάπη για την περι¬ 
πέτεια ίδρυσε την 5ϊθγγ3 
γύρω στα δέκα χρόνια 
πριν. Εχοντας ο ίδιος κά¬ 
ποιες προγραμματιστι- 
κές ικανότητες ζήτησε 
την συνεργασία έμπει¬ 
ρων ατόμων θέλοντας 
να δημιουργήσει έναν 
“ΑάνβπίυΓβ ίηίβφΓβίβΓ”, 
μια γλώσσα προγραμμα¬ 
τισμού ουσιαστικά που θα 
υλοποιούσε τις ιδέες του 
στους υπολογιστές. Από 
τότε ο ίδιος χαρακτήριζε τα 
93ΓΤ163 που ήθελε να κατασκευ 
άσει με την φράση “ϊηΙβΓ3θΙίνθ 
ίίΐπΐδ", κινηματογραφικά παιχνίδια 
στα οποία ο παίκτης έπρεπε να λάβει πς 
κατάλληλες αποφάσεις για να τα ολοκληρώ¬ 
σει. Χαρακτηρισμός που μετά από το πρώτο βάνβηίυτβ 
που δημιούργησε δεν απείχε καθόλου από την πραγματι¬ 
κότητα, αλλά που προκάλεσε αντιδράσεις στον χώρο τό¬ 
τε. Μετά από κάποιους πειραματισμούς στον χώρο των 
3Γ030Θ3 και την μικρή αποτυχία της εταιρείας να αναγνω¬ 
ριστεί από το κοινό, η εταιρεία κατάφερε να δημιουργήσει 
τον “βάνβηίυτβ ίηίβφΓβίβΓ με την βοήθεια του ϋβίί 
δίβνβηεοπ και του Οίιπδ Ιάθη. Δημιουργήθηκε το πρώτο 
3ά Ιοοπ ΑάνβπίυΓβ και πολύ γρήγορα έκανε τεράστιες πω- 
λήσεις, κυρίως στις ΗΠΑ. Οι προγραμματιστές της εται¬ 




ρείας ξεκίνησαν την παραγωγή του επόμενου ςβπΐθ της 
εταιρείας, βλέποντας την ανταπόκριση του κοινού σε μια 
τέτοια καινούρια ιδέα. Ακολούθησε λοιπόν ένα παιχνίδι 
που έχει μείνει στην ιστορία για το σενάριο, την πρωτοτυ¬ 
πία του και τον χαρακτήρα που πρωταγωνιστεί στο 93ΐηβ, 
ποιον άλλο από τον Ιβιτγ. Η εταιρεία βελτιωνόταν στο 
θέμα του χειρισμού ενώ παράλληλα έβρισκαν συνεχώς 
πρωτότυπες ιδέες για καινούρια 93ΠΊβδ. Συνέχεια είχε 
λοιπόν το Κίη 9 'δ Ουβδί 1,2 και 3 με πς καταπληκτικές μου¬ 
σικές συνθέσεις, τους πρωτότυπους γρίφους και τους 
αξιαγάπητους χαρακτήρες. Αυτό, ήταν ένα από τα στοι¬ 
χεία στα οποία οφείλει την τεράστια επιτυχία της η 
δίβΓΓβ: η ατέλειωτη φαντασία που είναι ιδιαί¬ 
τερα εμφανής σε όλα τα στοιχεία που 
συνθέτουν κάθε της παιχνίδι. Ο 
93πιβΓ είχε να επιλέξει ανάμεσα 
σε μια πληθώρα σεναρίων, από 
την βία στις πόλεις του 
ΡοΙίοθ Ουβδί, στα γαλαξια- 
κά ταξίδια του δραοβ 
Ουβδί και στην χώρα του 
ονείρου και των παραμυ¬ 
θιών στο Κίη 9 ’δ Ουβδί. 
Τα παιχνίδια αυτά είχαν 
τέτοια εμπορική επιτυ¬ 
χία που ένα δβρυβηοβ 
ήταν απαραίτητο. Ευτυ¬ 
χώς η 3ίβΓΓ3 δεν απο¬ 
γοήτευσε όπως θα περί- 
μενε κανείς αλλά κάθε συ¬ 
νέχεια ήταν καλύτερη από 
την προηγούμενη. 

Στις οθόνες των υπολογιστών 
εμφανίστηκαν το 1988 το δρβοβ 
Ουβδί 2 (δοοίί Μυφόγ- ΜβγΚ Οτοννβ) 
και το δρβοβ Ουβδί 3 το 1989. Η δίβπβ 
είχε μεγαλώσει την ομάδα παραγωγής της, και 
την είχε χωρίσει σε τμήματα. Υπήρχε το τμήμα σχεδια- 
σμού των γραφικών σε σκίτσα, το τμήμα που δημιουργού¬ 
σε τα μουσικά θέματα, οι σεναριογράφοι, οι προγραμμαπ- 
στές που κωδικοποιούσαν τις ιδέες στον “ΑάνβπίυΓβ ιπίβΓ- 
ριβίβί" και τέλος οι “ρΙβγ-ίβδίβΓδ", η ομάδα που έπαιζε συ¬ 
νεχώς το κάθε παιχνίδι πριν αυτό βγει στην αγορά για να 
διορθώσει τα λάθη και τα όυ95. Ενας τεράστιος αριθμός 
ατόμων που δούλευαν ασταμάτητα για να έχουμε εμείς 
αυτά τα καταπληκτικά αποτελέσματα μπροστά μας. 

Η αλλαγή που έκανε την δίβπβ ακόμα πιο δημοφιλή από 
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όσο ήταν μέχρι εκείνη την εποχή, ήταν η απόφαση του 
Κθπ ννϊΙΙίαπιε, να βγουν νβΓδίοηε των παιχνιδιών που κατα¬ 
σκευάζονταν στα 16 και 32 χρώματα για τα Ρο’δ και τις 
Απιιηα αντίστοιχα. Ετσι, τα πράγματα έγιναν ακόμα καλύ¬ 
τερα από πλευράς γραφικών και παιχνίδια όπως το ΡοΙίοβ 
θυθεί 2, το Κίης’δ Ωυθδί 4 (ΒοόβιΊθ ννίΙΙίαπιε- ΜθγΚ 
Οτοννβ) και τα ΙβίευΓθ 8υίίβ ίαπγ 2 και 3, τις χρονιές 1989 
και 1990 έδωσαν νέα πρότυπα στον χώρο των αάνβη- 
ΙυΓθδ. Η εταιρεία στην συνέχεια θέλησε να πειραματιστεί 
κυρίως στον χώρο του χειρισμού βγάζοντας στην κυκλο¬ 
φορία το ΜβηίιυηΙθΓ Νθνν ΥογΚ και αργότερα το 
ΜδηίιυηίβΓ δβη ΡΓ3ηοιεοο. Ο τρόπος χειρισμού αυτών των 
δύο παιχνιδιών δεν άρεσε καθόλου στο αγοραστικό κοινό 
που ήθελε τα θάνβηίυΓβε της $ίβιτ3 με* τον κλασσικό χει¬ 
ρισμό της διατύπωσης των εντολών από τ<?πληκτρολόγιο 
και όχι να γίνεται η περισσότερη δουλειά με το πιουεθ. Αυ¬ 
τό είχε σαν αποτέλεσμα να αποτύχουν εμπορικά τα 
ΜβηίιυηίβΓ και να αποτελέσουν τα μόνα εβςυβηοβ που 
έμειναν στον αριθμό 2. 

Η άσχημη εντύπωση που έδωσε η 5ίβΓΓ3 καλύφθηκε αμέ¬ 
σως από τις επόμενες δύο κυκλοφορίες της που ήταν για 
άλλη μια φορά κάτι το ξεχωριστό. Κυκλοφόρησε αρχικά το 
Οοάθ Π3πιβ: Ιοθγπ3Π , ένα παιχνίδι κατασκοπίας και πολιτι¬ 
κών συμφερόντων στο οποίο εκτός από πολλά άλλα ο 
παίκτης “οδηγούσε" και ένα υπερσύγχρο¬ 
νο υποβρύχιο. Η ατμόσφαιρα του παιχνι¬ 
διού ήταν φανταστική καθώς και μόνο η 
ιδέα της απαγωγής του προέδρου που 
έπρεπε να σώσει ο παίκτης ανέβαζε στο 
κατακόρυφο την αδρεναλίνη του. Αυτό 
όμως που τάραξε τα νερά του ήρεμου μέ¬ 
χρι τότε αγοραστικού κοινού ήταν το 
ΗβΓο’δ Ωυβεί. Διαφημίστηκε από πολύ νω¬ 
ρίς καθώς η δίβιϊθ είχε κάποια αντιδικία με 
την ΟΓβπΙίη η οποία είχε κυκλοφορήσει και 
αυτή ένα δικό της 93 πιθ με τον ίδιο τίτλο 
την ίδια περίπου εποχή με αποτέλεσμα η 
υπόθεση να φτάσει στα δικαστήρια. Η 
5ϊθγγ3 αναγκάστηκε να αλλάξει τον τίτλο 
αυτού του θάνβηίυΓβ σε Ωυβδί ίΟΓ ΘΙογυ 
αλλά το αποτέλεσμα ήταν το ίδιο. Ηταν 
ένα παιχνίδι στο οποίο μπορούσε ο παί¬ 
κτης να διαλέξει ανάμεσα σε 3 χαρακτή¬ 
ρες για να το τελειώσει. Το στοιχείο των 
ΒοΙβ Ρΐ3γίΓ>9 παιχνιδιών είχε εισβάλλει σε 
αυτό το προϊόν της 5ιθγγ3 και οι φανατικοί 
του είδους το καλοσώρισαν πολύ θερμά. 

Ετσι η δημοφιλής εταιρεία άρχισε να κυ¬ 
κλοφορεί τίτλους που δεν είχαν σχέση με 
τις γνωστές σειρές δρβοθ Ωυβδί, Κίπ9’5 
Ωυβεί και ίβίδυτβ δυίί ίαπ-γ για να μην 
οδηγήσει το κοινό της στην ανία. Εκτός 
από το αδιάφορο ΩοΙά Ηυείι που μας με¬ 
ταφέρει στην εποχή των χρυσοθήρων, κυ¬ 
κλοφόρησε το εκπληκτικό Οοηςυβεί οί 
ΟβηπθΙοί, με ήρωα τον Βασιλιά Αρθούρο στην προσπάθεια 
του να βρει το Αγιο Δισκοπότηρο και να σώσει τους ιππό¬ 
τες του από τον θάνατο. Εκπληκτικοί γρίφοι ήταν το κύριο 
χαρακτηριστικό αυτού του παιχνιδιού ενώ για πρώτη φορά 
το σενάριο είχε ιστορικά στοιχεία, αλλά δανειζόταν και κά¬ 
ποια άλλα από την μυθολογία. Μετά από αυτό, βγήκε στην 
αγορά το Ωυβεί Ρογ ΟΙογυ 2, που ήταν άξιο του πρωκατό- 
χου του και με τεράστιο μέγεθος. 

Το τελευταίο θάνβηίυΓβ που κυκλοφόρησε η δϊβιτ3 χρησι¬ 
μοποιώντας τον παλιό χειρισμό ήταν το ΩοΙοηβΓδ 
Ββςυβεί. Το σενάριο ανήκε στην Βοόβτίβ \Λ/ίΙΙί3ΓΠδ και 
πολλοί είπαν ότι ήταν αντάξιο των σεναρίων του Χίτσκοκ 


(πράγμα που θεωρώ υπερβολή). Μια απόπειρα δολοφο¬ 
νίας ενός πλούσιου στρατηγού την στιγμή που βρίσκεται 
όλη η οικογένεια μπροστά είναι ότι καταλληλότερο για 
ένα σενάριο θρίλερ, που υπόσχεται να κρατήσει με κομμέ¬ 
νη την ανάσα τον παίκτη μέχρι την τελευταία σκηνή που 
θα ανακαλύψει (γιατί αυτό πρέπει να κάνει) τον πραγματι¬ 
κό δολοφόνο. Το παιχνίδι έχει “στηθεί” όπως μια θεατρική 
παράσταση, κάτι που προσθέτει στην ατμόσφαιρα και οι 
γρίφοι είναι τόσο καλοί ώστε κάτι που ανακαλύπτεις σε 
ένα σημείο του παιχνιδιού σεγύρνάει πάλι στην αρχή. 

Τα πάντα όμως άλλαξαν, ευτυχώς πάντα προς το καλύτε¬ 
ρο, με το Κίη 9 ’δ Ωυθδί V. Τα γραφικά, ιδιαίτερα μάλιστα η 
εισαγωγή και οι στατικές εικόνες, έμοιαζαν πίνακες ζω¬ 
γραφικής σε αυτό το παιχνίδι. Τα μουσικά θέματα διασκέ¬ 
δαζαν αλλάίσυγχρόνως προσέθεταν και την ανάλογη 
ατμόσφαιρα στις οθόνες που τα άκουγες. Ψηφίστηκε κα¬ 
λύτερο αάνβπίυΓΘ της χρονιάς από τα περισσότερα έντυ¬ 
πα σε όλο τον κόσμο. Εκείνο όμως που έκανε την μεγαλύ- 
^■ίερη εντύπωση, ήταν ο νέος χειρισμός. Ο παίκτης χρησι- 
' μοποιώντας κάποια εικονίδια στο πάνω μέρος της οθόνης 
έκανε όλες τις ενέργειες που ήταν απαραίτητες για να 
ολοκληρώσει το παιχνίδι χωρίς να γράψει λέξη. Ωλα τα 
επόμενα 9 ®πιβδ υιοθέτησαν αυτό το χειρισμό και μάλιστα 
τα παλαιότερα επανακυκλοφόρησαν με καλύτερα γραφι¬ 


κά, ήχο και το νέο αυτό σύστημα χειρισμού. 

Εποχή οικολογίας το 1991 και η δίβπβ ακολουθώντας 
τα μυνήματα της εποχής βγάζει το Εοο Ωυθδί. Ενα μικρό 
παιδάκι προσπαθεί να σώσει τον Ωβίυδ, μια φάλαινα από 
τον θάνατο καθαρίζοντας επιπλέον τον βυθό από όλα τα 
σκουπίδια. Για τους πιο ρομαντικούς, κυκλοφορεί το 
Ωοπςυβδί οί Ιίΐθ Ιοπηόονν, η μεταφορά της ιστορίας του 
Ρομπέν των Δασών σε οοπιρυίβΓ 93^6. Ωι συνέχειες βέ¬ 
βαια των παλαιότερων επιτυχιών δεν σταματούν και έτσι 
κυκλοφορούν τα ΡοΙίοθ Ωυβεί 3, δρβοβ Ωυβδί 4 και 
ίβίδυΓθ δυίί Ι_3ΓΓγ 5. Μάλιστα το παράξενο με το Ι_3ΐτγ εί¬ 
ναι ότι δεν κυκλοφόρησε ποτέ το 4 για να ακολουθήσει το 
5. Ακόμα μια πρωτότυπη κυκλοφορία ήταν το ΩβείΙβ οί ϋι\ 
Βγθιγί, ένα παιχνίδι στο οποίο φιλοδοξούσες να γίνεις 
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ΕοοςυβδΙπο οικολογικόπαιχνίδΓ 
της 8Ιθγγ3 


βοηθός του διάση¬ 
μου επιστήμονα με 
το παράξενο όνομα 
και για να το κατα¬ 
φέρεις έπρεπε να 
λύσεις μια σειρά 
από ατέλειωτες και 
δύσκολες “σπαζο¬ 
κεφαλιές”. Το παι¬ 
χνίδι μάλιστα αγα¬ 
πήθηκε τόσο, ώστε 
κυκλοφόρησε και η 
τυνέχεια του, το 
ΙδίΒηά οί ΟΓ.ΒΓδίη, 
ενώ στο περιοδικό της δίβιτα που λέγεται ΙηΙθταοΙιοη 
υπάρχει μια σελίδα αφιερωμένη σε γρίφους τέτοιου στυλ 
(κάτι ανάλογο με το δικό μας Βίς ΤτουόΙβ). 

Λίγο καιρό αργότερα η δίβιτβ πραγματοποιεί ακόμ 
έξυπνη κίνηση βάζοντας στις τάξεις της την ϋγηβηηιχ, μΙ 
εταιρεία που είχε εξασθενήσει, χωρίς κανένα μέλλον και 
κυκλοφορεί με το όνομα της τα Ηθ3τί οί Οίιιπβ, Πίδβ οί ίίΐθ 
ΟΓ 390 Π και ννίΙΙγ Βββιτιΐδίι. Τρία παιχνίδια με εντελώς δια¬ 
φορετικό θέμα (από τον ντετέκτιβ του μέλλοντος στο 
Πίδβ οί ίίΐθ ϋΓβςοπ στον επίδοξο κοπανατζή του \Λ/ϊΙΙίβ 
Ββαπιίδίι), που κέρδισαν όμως το αγοραστικό κοινό. Σαν 
δϊθΓΓ3, βγάζει το Κιπς'δ Ουβεί VI και το Ουβδί ίοτ ΟΙοτγ 3, 
ότι πιο καινούριο στις ομόνυμες σειρές της, μαζί με το 
δίθΙΙατ 7 και το Ιβυτα Βοννάίιβ ϋβςρθΓ οί Απιοη-Ββ. Η 
δίβΓΓ3 συνέχισε τις αγοραπωλησίες, 
βάζοντας στις τάξεις της και την 
εταιρεία ΟοοίβΙ νίείοη. Με το όνομα 
αυτής της θυγατρικής έχει κυκλο¬ 
φορήσει το φοβερό Ιποβ, που ανα- 
φέρεται στον αρχαίο πολιτισμό και 
τα επιτεύγματά τους, το ΟοόΙϋπδ, 
ένα 3άνθπίυΓθ στο οποίο ο παίκτης 
χειρίζεται 3 πλασματάκια που προ¬ 
σπαθούν να ελευθερώσουν τον βα¬ 
σιλιά τους από ένα κακό μάγο και 
την σειρά ΑϋΙ (ΑϋΙ, ΑϋΙ ϋυηίοτ, ΑϋΙ 

δθΠίΟΓ). 

Η πολυτάλαντη εταιρεία όμως έχει 
προσφέρει στην αγορά και ένα πλή¬ 
θος άλλων προγραμμάτων από τα οποία τα περισσότερα 
δεν έχουν προσεχτεί όσο θα έπρεπε από το αγοραστικό 
κοινό. Ισως το πιο γνωστό από αυτά είναι η σειρά ΗογΙβ 
ΒοοΚ οί 03ΠΊΘ3 1,2 και 3 που δεν είναι τίποτε άλλο από 
επιτραπέζια παιχνίδια για τους υπολογιστές σας. Τα παι¬ 
διά ηλικίας 8-14 ετών έχουν και αυτά τα δικά τους βάνβη- 
ίυτθδ... ο λόγος για τα Μίχβά-υρ ΜοΙάβΓ Οοοδβ και Μίχβά- 
υρ Ρ3ίτγ ΤβΙθδ. Ο Κβπ ννίΙΙίβπΐδ αναφέρει ότι τα παιχνίδια 
αυτά βγήκαν για να βοηθήσουν το μικρό παιδί να καταλά¬ 
βει ότι ο υπολογιστής δεν πρέπει να τον φοβίζει αλλά 
σκοπός του είναι να τον βοηθάει, έτσι ώστε σε μεγαλύτε¬ 
ρη ηλικία να τον 
χρησιμοποιεί για 
εξειδικευμένες ερ¬ 
γασίες. 

Αλλα τέτοια προ¬ 
γράμματα είναι το 
Αάνβηΐυτβ δΐ3Γί-υρ 
Κϋ, το ΟίΙ’δ \Α/βΙΙ και 
το Ιαίίβτ υΐίΐίίίβδ. 
Το τελευταίο είναι 
μια σειρά “υϋΐϋιβδ” 
με πρωταγωνιστή 

_ ^ , τον Ι_3ΐτγ που σκο- 

Ουβδί ίοτ βίοτγ: άραγε θα γίνετε π . έχουν να δε( . 


θρβεβ ΟυβδΙ:... και αφήστε τον 
εαυτό σας να πραγματοποιήσει 
διαγαλαξιακά ταξίδια 


ΡοΙΙοθ Ουβ3ΐ: ένα παιχνίδι που βασίζεται 
στην πραγματική ζωή 


ξουν στο αφεντικό 
σας ότι δουλεύετε, 
ενώ πραγματικά παί¬ 
ζετε στον χώρο ερ¬ 
γασίας σας. Περι¬ 
λαμβάνει από ανέκ¬ 
δοτα μέχρι ειδικούς 
ήχους που ακούγο- 
νται συνήθως σε ένα 
γραφείο για “αντιπε¬ 
ρισπασμό". Το πρό¬ 
γραμμα είναι κατα¬ 
πληκτικό και -πιο 
τε με- χρησιμοποιεί¬ 
ται από πολλούς συντάκτες γνωστού περιοδικού I 
Φυσικά η διβιτα δεν θα μπορούσε να λείψει και από τον 
χώρο ^ν ΓπυΙΙίΓΠθάία. Εχει ήδη κυκλοφορήσει το Κίπς'δ 
Ουβδί V στο οποίο τα πάντα ακούγονται από 50 διαφορε- 
κές δβπιρίβά φωνές, το δρβοβ Ουβδί IV και αυτό με 
δαπρίβά φωνές, το Μίχβά-υρ ΜοίίιβΓ Οοοδβ, το δίβΙΙβΓ 7 
και το ϋοπβδ ίπ ίίιβ Ρ3δί 1_3πβ, ένα παιχνίδι το οποίο μα¬ 
θαίνει τα παιδιά ότι το να βρεις δουλειά, να πληρώνεις λο¬ 
γαριασμούς κτλ είναι πιο δύσκολο από το να σκοτώνεις 
δράκους. Ολα αυτά βέβαια με άίςίίίδβά ηθοποιούς και 
δβπιρίβά φωνές. Αυτή τη στιγμή η δίβΐΓ3 εκδίδει το πε¬ 
ριοδικό ΙπΙβΓ3θίίοη σε συνεργασία με την Ογηβπιίχ, ΗίηΙ 
ΒοοΚε για όλα τα βάνβηίυι-βδ της, έχει μια άαίβ όαεβ στην 
Αμερική και κυκλοφορεί και τόσα ςθσιβε κάθε χρόνο. 

Δεν συμφωνείτε ότι είναι αρκετά για 
εμάς; 

Μετά λοιπόν από αυτό το μικρό 
ιστορικό, καλό θα ήταν να προσέ¬ 
ξουμε με την βοήθεια και των φωτο¬ 
γραφιών του άρθρου την εξελικτική 
πορεία της δίβπβ προς το καλύτε¬ 
ρο. Ξεκινώντας με τα Κίης’δ Ουβδί 
αξίζει να αναφέρουμε ότι το πρώτο 
μέρος της σειράς ήταν μόλις 128κ 
προγράμματος!! Ο δϊτ Οι-βίιβητ δέ¬ 
χτηκε την πρόταση του βασιλιά του 
να τον διαδεχτεί στον θρόνο φέρ¬ 
νοντας στο παλάτι 3 κλεμμένα αντι¬ 
κείμενα, αφού ο Κίπς Εάννβτά δεν 
είχε κάποιο γιο για να του δώσει τον θρόνο του Οβνβηίτγ. 
Στην συνέχεια (Κ02: Βοσιαποίπς ίίιβ ίίίΓοηβ) ο Κίης 
0 γ3Ιί3γπ πια, νοιώθοντας μόνος κατάφερε να βρει μια φυ¬ 
λακισμένη πριγκίπισσα στην χώρα που ονομαζόταν 
ΚοΙγιτΐ3, να την σώσει από μια κακιά μάγισσα και να την 
παντρευτεί, έχοντας έτσι μια βασίλισσα στο πλευρό του. 
Το τρίτο μέρος (Κ03: Το Ιίθιγ ίδ Ιιυπιαη) ο γιος του 
0Γ3ΤΙ3ΓΠ απαγάγεται από έναν κακό μάγο τον Μβηαηηβη 
και στα 18 του χρόνια μαθαίνοντας την πραγματική του 
ταυτότητα, καταφέρνει να γυρίσει στους γονείς του, με¬ 
ταμορφώνοντας τον μάγο σε μια μαύρη γάτα. Ο 0 γ 3 Ιί 3 πί 
παθαίνει μια καρδια¬ 
κή προσβολή και εί¬ 
ναι έτοιμος να πεθά- 
νει (Κ04: Τίιβ ρβπΐδ 
οί ΒοζβΙΙβ) και η κό¬ 
ρη του αναλαμβάνει 
να βρει μια νεράιδα 
που θα σώσει τον 
πατέρα της αποκαθι- 
στώντας την υγεία 
του, πράγμα που κα¬ 
ταφέρνει άλλωστε. 

Τα προβλήματα όμως 

δεν τελειώνουν πο- 5 „ υ '1^^ ν Λ 1, Γ ,'° Λ ^ υς 

πονηρούς και οχι μόνο 
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τέ, αφού ολόκληρο το παλάτι του ΘΓβίιβπι μεταφέρεται 
ον πύργο του κακού μάγου ΜοτάβοΚ (Κ05: Αόδβηοβ 
πτβΚβδ ίΐιβ ίιββτί ρο γοηάβι-) και ο βασιλιάς προσπαθεί να 
σώσει την οικογένειά του αντιμετωπίζοντας τον ίδιο τον 
μάγο στο κάστρο του. Μόλις επιστρέφει η οικογένεια σώα 
στο ΟβνβηΙιγ ο γιος του βασιλιά ΑΙβχβηάβτ προσπαθεί να 
σώσει την κοπέλλα που γνώρισε στο κάστρο του 
ΜοΓάβοΚ, σώζοντας παράλληλα και τους γονείς της από 
τον θάνατο (κυριολεκτικά) και αποκαθιστώντας την ειρή¬ 
νη στην 1_3ηά οί Ιίιβ ςίθβπ ίδΙβδ. 

Στην σειρά δρβοβ Ουβδί παίζετε τον ρόλο του Βοςβτ 
ΜίΙοο, ενός καθαριστή διαστημοπλοίων που είναι αρκετά 
άτυχος, καθώς το πλοίο στο οποίο δουλεύει καταλαμβά¬ 
νεται από αεροπειρατές που κλέβουν το 5ί3Γ ΟβηβΓβΙοτ, 
με αποτέλεσμα όλος ο κόσμος να βρεθεί σε κίνδυνο κα¬ 
ταστροφής. Πρέπει λοιπόν να τον βρείτε κουνά σώσετε 
τον κόσμο (δραοβ ςυβδί 1). Για να εκδικηθεί τονΙόσμο ο 
νοίιβυΙ που βρισκόταν πίσω από όλα τα σχέδια κατασκευ¬ 
άζει ασφαλιστές που θα του επιτρέψουν να ελέγχει τπ 
ζωές όλων των όντων του γαλαξία, κάτι που πρέπει να' 
αποτρέψετε (δρβοβ Ουβδί 2). Αφού τα καταφέρετε, ανα¬ 
καλύπτετε ότι δύο σπουδαίοι προγραμματιστές από την 
Ανδρομέδα, απαγάγονται από μια εταιρεία κατασκευής 
οβΓίπάςβδ και σαν καλοί υπερασπιστές των οοπηρυΙβΓδ 
πρέπει να τους σώσετε πριν ο γαλαξίας γεμίσει από αυτά 
(δρβοβ Ουβδί 3). Και σαν να μην έφταναν όλα αυτά, πρέ¬ 
πει να ταξιδέψετε μέσα στο χρόνο για να βεβαιώσετε όλο 
τον κόσμο ότι το μέλλον θα εξελιχθεί ομαλά για την σειρά 
δρβοβ ςυβδί διορθώνοντας παράλληλα τα λάθη των πα¬ 
λιών δβςυβηοβ (δρβοβ Ουβδί 4). 

Η σειρά ίβίδυτβ δυίί ίβπγ έκλεψε όμως την παράσταση 
στο θέμα του σεναρίου. Είναι Σάββατο βράδυ και ο Ιβιτγ, 
ένας ασχημούτσικος 30άρης έχει περίεργες ορέξεις. 
Πρέπει λοιπόν να κάνετε τις κατάλληλες ενέργειες για 
να μπορέσει να βρει μια όμορφη γυναίκα και να περάσει 
μαζί της το υπόλοιπο βράδυ (ίβπγ 1). Δυστυχώς η γυναί¬ 
κα που βρίσκετε δεν αντέχει για πολύ την ζωή με τον 
ιβιτγ και έτσι αυτός παίζοντας σε μια σειρά τηλεοπτικών 
παιχνιδιών κερδίζει κατά λάθος μια κρουαζιέρα με μια 
όμορφη κοπέλα. Παράλληλα, μπλέκει χωρίς να το θέλει 
σε ένα κατασκοπευτικό κυνηγητό και πρέπει να διαφυλά- 
ξει και την ζωή του (ίβπγ 2). Ο συμπαθής Ιβιτγ πρέπει να 
βρει την Ρβίίί και να σώσει την ζωή της και το αντίστροφο 
στην επόμενη συνέχεια της σειράς (Ιβπγ 3). Τα πάντα 
εξελίσσονται όπως πρέπει. Ο Ιβιτγ πιάνει δουλειά σε μια 
εταιρεία διακίνησης “ερωτικών" ταινιών, ενώ η Ρβίίί δου¬ 
λεύει σαν μυστικός πράκτορας για το Ρ.Β.Ι. Ομως η Μαφία 
θέλει να αποκτήσει την αποκλειστικότητα αυτών των ται¬ 
νιών και εσείς πρέπει να το αποτρέψετε χρησιμοποιώ¬ 
ντας και τους δύο χαρακτήρες (Ιβπγ 5). 

Η τρίτη επιτυχημένη σειρά της δίβπβ ονομάζεται ΡοΙίοβ 
Ουβδί. Αναλαμβάνετε τον δοηηγ Βοηάδ έναν αστυνομικό 
της μικρής πόλης ίγίίοπ, που έχει αρχίσει να διαφθείρε- 
ται. Ακολουθώντας πραγματικές αστυνομικές διαδικασίες 
πρέπει να συλλάβετε τον αρχικακοποιό της πόλης (ΡοΙίοβ 
ςυβδί 1). Ο Οββίίι ΑπςβΙ, όπως αυτοαποκαλείται ο κακο¬ 
ποιός, αποδρά και ζητάει εκδίκηση, καθώς είναι οπλισμέ¬ 
νος και θυμωμένος με τον δοηηγ (ΡοΙίοβ ςυβδί 2). Το κακό 
τριτώνει καθώς με την σύλληψη του ϋββίίι ΑηςβΙ για δεύ¬ 
τερη φορά, ο αδερφός του ζητάει εκδίκηση και πρσπαθεί 
να σκοτώσει την γυναίκα του καταπληκτικού αστυνομικού 
δοηηγ Βοηάδ (ΡοΙίοβ ςυβδί 3). 

Τέλος η σειρά που αγάπησε πολύ το Ελληνικό κοινό είναι 
η Ουβδί ίοΓ ςΙοΓγ. Γίνεστε μέλος της συντεχνίας των τυ¬ 
χοδιωκτών της πόλης δρίβΐόυτς και αναλαμβάνεται μια 
σειρά αποστολών που αν τις επιτύχετε, γίνεστε ήρωας 
της πόλης (ΟΡΟ 1). Ακολουθώντας δύο φίλους σας στην 
πόλη δίιβρβίΓ βρίσκεστε αντιμέτωπος με έναν κακό μάγο 


και καταστρέφετε τον ίδιο και τους ακόλουθους του (ΟΡΟ 
2). “Ας βοηθήσουμε και τον λαό της ΤβΓηβ”, λέτε 
εαυτό σας καθώς ταξιδεύετε και σε αυτήν την πόλη, στην 
οποία είναι έτοιμος να ξεσπάσει ένας πόλεμος μεταξύ 
των φυλών της περιοχής (ΟΡΟ 3). Δυστυχώς ο χώρος 
δεν είναι αρκετός για να περιγράφουμε τις υποθέσεις 
όλων των υπόλοιπων βάνβηίυΓβε της διβπβ και έτσι θα 
σταματήσουμε εδώ, αφού άλλωστε πιστεύουμε ότι πάνω- 
κάτω οι υπόλοιπες είναι ήδη γ 
Λίγο πριν κλείσουμε αυτό 
το αφιέρωμα στην δίβπβ 
οφείλουμε να σας 
σιάσουμε και τον τροπο 
με τον οποίο κατασκευά¬ 
ζει αυτή η εταιρεία τα β- 
άνβηίυτβδ της, έτσι όπως 
μας τον έχουν αναλύσει ο 
ίδιος ο Κβη και η γυναίκα 
ου, ΒοόβΓίβ νΥιΙΙιβΓΠδ. Οι 
εγκαταστάσεις της εται¬ 
ρείας βρίσκονται στο Οβ- 
ΚίιυΓδί της Καλιφόρνια, 

ΡοάβΓίβ ννίΙΙΪ3ΓΠ5: 
η υπεύθυνη για τη σειρά 
Κίπ9’5 Ουβδί 


Η ομάδα που είναι υπεύθυνη για την δημιουργία του 
Κίης Ουβδί VI 

πολύ κοντά στο δημοφιλές ΥοδβπηΙίβ ΡβτΚ. Τίποτα φυσικά 
δεν είναι τυχαίο σε αυτή την εταιρεία καθώς η επιλογή 
του συγκεκριμένου χώρου από τους υπεύθυνους, είχε 
σαν σκοπό να εμπνέονται οι καλλιτέχνες από το φυσικό 
περιβάλλον της γύρω περιοχής, είτε με μουσικά θέματα 
είτε με τα γραφικά που έχουμε όλοι δει στα παιχνίδια που 
έχουν κυκλοφορήσει. 

Ενα βάνβηίυτβ πρώτα κατασκευάζεται σεναριακά (όπως 
ακριβώς και σπς κινηματογραφικές ταινίες) σε έναν ειδικό 
χώρο μόνο για τους σεναριογράφους. Εκεί, οι ειδικοί 
όπως ο ΑΙ ίοννβ (ΡοΙίοβ Ουβδί δβπβδ), είτε από προσωπι- 
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Κοοιοηοΐη^ ίΐιβ ΊΊκοηβ 
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κες τους εμπειρίες, είτε μέσω της φαντασίας που διαθέτουν κατασκευάζουν 
και την παραμικρή λεπτομέρεια των χαρακτήρων: τον τρόπο που κινούνται, 
το πως μιλούν κτλ. Τα σενάρια τοποθετούνται στα γραφεία των παραγωγών 
που τα διαβάζουν και αναλόγως ή τα απορρίπτουν ή τα εγκρίνουν για να με¬ 
ταφερθούν στα διάφορα τμήματα σχεδιασμού του προγράμματος. 

Εκεί το παιχνίδι αρχίζει να παίρνει μορφή, καθώς κατασκευάζονται αρχικά οι 
διάλογοι. Αυτό φυσικά δεν είναι καθόλου εύκολο καθώς πρέπει να αντιμετω¬ 
πιστούν όλες οι πιθανές ενέργειες του παίκτη κατά την διάρκεια του εκάστο- 
τε εάνβηίυΓθ. 

Παράλληλα, κατασκευάζονται τα γραφικά με την μορφή στατικών εικόνων, 
περίπου σαν πίνακες ζωγραφικής όπου ελέγχονται επανηλλημένες φορές τα 
χρώματα των ΡαοΚςΓουηά γραφικών αλλά και των ίδιων των χαρακτήρων. 
Στην συνέχεια τα γραφικά, το σενάριο, το ΒΠϊΓπβίϊοη και ο ήχος συγκεντρώνο¬ 
νται από τους προγραμματιστές της 
εταιρείας που αναλαμβάνουν να το¬ 
ποθετήσουν τα κομμάτια του παιχνι¬ 
διού που προέρχονται από τα τμήμα¬ 
τα σχεδιασμού, σε ένα ενιαίο σύνολο 
με ρουτίνες τέτοιες που θα κάνουν το 
παιχνίδι γρήγορο και μοναδικό στην 
εξέλιξή του. 

Στο θέμα των γραφικών και ιδιαίτερα 
σε παιχνίδια όπως το ΡοΙίοβ Ουβδί 3, 
υπάλληλοι της εταιρείας αναλαμβά¬ 
νουν να ενσαρκώσουν τους χαρακτή¬ 
ρες μαγνητοσκοπώντας σε νίάβο κι¬ 
νήσεις αλλά και την ίδια την εμφάνισή 
τους, προκειμένου αυτές οι ταινίες να 
γίνουν αργότερα άίρϊίίδθά γραφικά. 

Επίσης η μουσική που θα συνοδεύει 
το αόνθπίυΓθ ηχογραφείται από επαγ- 
γελματίες μουσικούς και συνθέτες, 
όπως ο ύαπ ΗαπΊΓΠβΓ (“Μιηγγιι νίοε") 
και περνάει μέσα από ϋΑΤ (ϋΐφίαΐ 
Αυάιο Τδρβ) ΓθοοΓάβΓδ, πιιάι ιηίβΓίβοβδ 
και θςυαΙίζβΓδ. Οταν μάλιστα οι απαι¬ 
τήσεις ενός μουσικού θέματος είναι 




Τα πρώτα σχέδια του 8ρβοο Ουβδί 


υπερβολικές οι μουσικοί αναλαμβάνουν να κατασκευάσουν μηχανήματα ανά¬ 
λογα των απαιτήσεων αυτών για να γίνει σωστά η ηχογράφηση, και για να 
απολαύσουμε εμείς που έχουμε μουσική κάρτα στο ΡΟ μας τις συνθέσεις αυ¬ 
τές. 

Στην συνέχεια και αφού ολόκληρο το παιχνίδι έχει σχεδιαστεί περνάει από 
διάφορους ελέγχους. Αρχικά ένα τμήμα, προσπαθεί να βρει προγραμματιστι- 
κά λάθη τα οποία πιθανόν να υπάρχουν (όυ95, προβλήματα στον σχεδιασμό 
του παιχνιδιού, γραφικών κτλ). Μετά, το ςαπτβ περνάει από ΟυαΙίΙγ ΟοπΙγοΙ, 
δηλαδή έναν έλεγχο σχετικά με την οοπιραΐίόίΐίΐγ του παιχνιδιού σε όλα τα 
μηχανήματα, την ποιότητα των δισκεττών και γενικά κάθε τεχνικής λεπτομέ¬ 
ρειας. Τέλος, το παιχνίδι αντιγράφεται σε πολλές κόπιες έτοιμο να μπει στα 
πακέτα. 

Ο σχεδιασμός των πακέτων, της διαφήμησης για το εκάστοτε παιχνίδι που 
δημοσιεύεται στα περιοδικά και γενικά ο τρόπος που θα παρουσιαστεί στους 
ςαιηβΓδ ανά τον κόσμο είναι θέμα του τμήματος ΓΠ3ΓΚβΙιη9· Αυτό το τμήμα 
βρίσκεται σε συνεχή επαφή με τα τμήματα κατασκευής του παιχνιδιού, καθώς 
όταν κάτι αλλάζει σε αυτό πρέπει να αλλάξει και ένα μέρος της διαφημιστικής 
καμπάνιας. 

Πολλές από τις ιδέες για εξώφυλλα παιχνιδιών και διαφημήσεων προέρχο¬ 
νται από τους ίδιους τους φανατικούς φίλους της δίθιτα που με τα γράμματά 
τους κατακλύζουν κάθε μέρα τα γραφεία της εταιρείας (κάτι ανάλογο με αυτό 
που συμβαίνει στα γραφεία των συντακτών του ΙΙ8ΕΡ). 

Στις εγκαταστάσεις της εταιρείας υπάρχει ένα τμήμα που αναλαμβάνει το 
δθΓνιοθ μηχανημάτων που έχει κίνηση (όπως τουλάχιστον ισχυρίζεται η εται¬ 
ρεία) 100.000 πελάτες τον χρόνο. Αυτό το τμήμα εξυπηρετεί τον κόσμο είτε 
πληροφοριακά σχετικά με τους τρόπους ίηδΐ3ΐΐ3ίίοπ των παιχνιδιών, θέματα 
μνήμης κ.ο.κ, είτε αντικαθιστώντας χαλασμένες από κατασκευαστικά λάθη 
κόπιες (αν και το φαινόμενο αυτό είναι αρκετά σπάνιο). Εκεί βρίσκεται επίσης 
και ένα “μαγαζί”, από το οποίο οι αγοραστές παίρνουν άμεσα τα προϊόντα της 

Η εξελικτική πορεία της δίθπ-8 μέσα απο τα Κίπβ'δ Ουβδί 
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Η δουλειά των σχεδιαστών αναπαραγε- 
ται με την μορφή γραφικών στην οθό¬ 
νη του υπολογιστή σας 


εταιρείας που όπως αναφέρουμε και παρακάτω περιλαμβάνουν από μπλουζά- 
κια μέχρι γιο-γιο με τον Κιης 0 Γ 3 ίΐ 3 Γτι και τους άλλους χαρακτήρες τυπωμέ¬ 
νους πάνω τους. Εκτός όλων των άλλων κάθε μέρα ένας από τους σχεδια¬ 
στές είναι υπεύθυνος να ξεναγήσει τους διάφορους επισκέπτες στις εγκατα¬ 
στάσεις της εταιρείας, να υπογράψει αυτόγραφα και να λύσει κάθε απορία που 
τυχόν θα έχουν οι φιλοξενούμενοι. 

Παρακάτω σας δίνουμε τον πλήρες κατάλογο των προϊόντων που έχει κυκλο¬ 
φορήσει η 5ιβιΤ3 και η Ογπαιπίχ: Κίης’ε Ουβδί δβιΐβδ, Ουβδί Ρογ ΘΙογυ δβιΐβδ, 
Τίιβ ΒΙαοΚ ΟβυΙάΓοη, δρ30θ Ουβδί δθπβε, ΟοΙοηβΓδ Ββςυβδί, Ιάοτά Βονν II, 
ΡοΙίοβ Ουβδί, Οοάθ ΝαιτηβΐοβΓηβη, Οοηςυβδίδ Οί ΟβπιβΙοΙ, ίθίδυΓθ δυίί Ιβιτγ 
δθΓίβδ, ύοηβδ Ιη Τίιβ Ρβδί Ιβηβ, ΟίΙ’δ \Λ/θΙΙ, ΖβΙίβτά, ΜβηίιυηίβΓ δβτίβδ, ΘοΙά 
ΒυδίιΙ, Μιχβά-υρ ΜοϊΠβτ Οοοδβ, ΤϊιβχάβΓ δθΓίβδ, δϋρϊιβθά, δοΓΟβπβη, ΗογΙβ'δ 
ΒοοΚ Οί 03Π1Θ3 δθΓίθδ, Οίιβηηριοηδίιίρ Βοχίης, 3-ά ΗβΙίοορΙβΓ δϊιτιυΙαίοΓ, 
ΗθΓΠβ\Λ/θΓά II, δίβΓΓ3 Οη ϋηβ, ϋανιά \Λ/οΙί:δβθΓ6ί Αςβηί, Α-10 Ϊ 3 ηΚ 3βπβδ, Ββά 
Β3γοπ, δίβΙΐ3Γ 7, ΟβδΐΙβ οί άΓ.ΒΓβίη, ΙδΙβησ οί άι\ΒΓ3ίη, ΕγοπΙ ρβςο δροΓίδ: 
ΡοοίόβΙΙ, ΟυβΓΚγ 3ηά Ουβγδοο'δ ίυΓόο δοϊβηό'β, ΤβΚβ 3 άΓββΚ: οΓΟδδννοΓάδ, 
ΤβΚβ 3 όΓββΚ: ρίηόβΙΙ, Ββγπιοηά Ε. Ρβίδί'δ πίίν/3Γ Γοςβογ: ΒβίΓαγαΙ βί Κτοηάοτ, 
Τννίδίγ ίιίδίΟΓγ, ΙηοΓβάιόΙθ ΓηβοΪΊίηβ, ννννίΙ: 1946, Βίδβθί Τάβ Ώτ^&\, Ηθβιΐ Οί 
Οίιίηβ, ννίΙΙγ Βθ3Γπίδίι... και όλα αυτά για ΡΟ, Αίβπ δΤ, ΑρρΙβ II, Απιίςβ, δβςβ και 
Μβοίηίοδίι. 


Στο προσεχές μέλλον (δηλαδή Ανοιξη και Καλοκαίρι) έχει ανακοινωθεί από 
την εταιρεία ότι θα κυκλοφορήσουν τα εξής: Ββί ίη ίίιβ Ραοίίίο, Αοβδ ονβΓ 
ΕυΓορβ, Εοοςυβδί: Τίιβ Ιοδί δβΟΓβί οί ίίΐθ ΓβίηίΟΓβδί, Ν/νίΙΙγ Βββιτιίδίι (ΙΒΜ και 
δΕΟΑ Οϋ), ΗογΙθ οίδδδίο 03Γά ήβπηθδ, Μίχθά-υρ ΓτιβίΐΊ, ΡγοπΙ ρβςβ δροιΐδ: 
όβδβόαΙΙ, Οοάβηβιτιβ: Ρίιοβηίχ, Ρτβάάγ Ρίΐ3Γ03δ -ΡΓοηίίβΓ ΡίιβπηβοίδΙ, ΡοΙίοβ 
Ουβδί IV, δΙβίβΓ & ΟίιβΓίίβ 90 03Γτιριη9, ΝΛ/ίΙΙγ Ββαππίδίι II, καθώς επίσης και τα 
δρ30β Ουβδί IV, Εοοςυβδί, Ιβυτβ Βονν II και Ι_βίδυτβ δυίί Ιβιτγ I για Οϋ-ΒΟΜ. 
Επίσης υπάρχουν (στο εξωτερικό φυσικά), μπλουζάκια με τους περισσότε¬ 
ρους χαρακτήρες από τα 3άνβπίυΓβε της, ποτήρια του καφέ!!!, σημειωματάρια, 
τετράδια, πετσέτες!!!, βιβλία με τα σενάρια των παιχνιδιών σε μορφή μυθιστο¬ 
ρήματος, καπέλα και ότι άλλο μπορεί να φανταστεί ο καθένας. 

Ελπίζουμε να κατατοπιστήκατε πλήρως από την αναφορά μας στην θρυλική 
εταιρεία δίβιτβ Οη ϋηβ. Μακάρι η εταιρεία να συνεχίσει την ανοδική της πο¬ 
ρεία, γιατί αυτό συμφέρει εμάς τους 93 πιβΓδ που ψάχνουμε πάντα το καλύτε¬ 
ρο... 

Το παράδειγμα αυτής της εταιρείας μπορεί να γεμίσει ιδέες του μελλοντικούς 
προγραμματιστές ανάλογων παιχνιδιών, που προσπαθούν να δημιουργήσουν 
ένα αξιόλογο 93 Γηβ.Η κατάσταση όπως έχει μας αφήνει πολλές ελπίδες για 
το μέλλον. Ευχόμαστε λοιπόν να μην απογοητευθούμε (-είτε). 




ΚίΜ§ 3 § ΟμδδίΥ 
ΑΒδεηςε Μα1ώ$ ώβ 
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Ηδοτΐ Οο ΥοικΙεΓ 
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ΡΗΙΙΙΡ5 ΡΟΟ 215 

ΕΙΣΤΕ ΓΙΑ Μυΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ; 


Είναι γεγονός πως τα πιυΚίιηβόία, κάθε μέρα κάνουν εμφανή την 
παρουσία τους στον χώρο της πληροφορικής. Ομως, κάτι άλλο που 
είναι επίσης εμφανές, είναι και η διστακτικότητα των απανταχού 
νέων χρηστών όταν έρθει η ώρα να πάρουν την απόφαση του αν θα 
ακολουθήσουν το ρεύμα της τεχνολογίας ή όχι. Η διστακτικότητα 
αυτή, οφείλεται σε διάφορους λόγους, που όμως δεν θα αναλύσου¬ 
με εδώ. Στις σελίδες που ακολουθούν, θα σας παρουσιάσουμε έναν 
υπολογιστή, που ενώ δεν ανήκει στην κατηγορία των “τεράτων”, εί¬ 
ναι μια πολύ καλή πρόταση για ένα καλό ξεκίνημα στον χώρο των 
συμβατών, αλλά και των υπολογιστών γενικότερα... 

ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 



Το ΡΟϋ 215 και τα ...περιφερειακά του! 


Ο πως θα είδατε στον τίτλο, μιλάμε για το ΡΗΙϋΡδ 
ΡΟϋ 215. Ενα μηχάνημα που μας έκανε να απορρή- 
σουμε λιγάκι. Γιατί; Ο λόγος είναι απλός. Ενώ βρι¬ 
σκόμαστε στην εποχή που τα ί3863Χ θεωρούνται “βάση" 
για κάποιον που θέλει να πάρει έναν καινούργιο υπολογι¬ 
στή, ο υπολογιστής της ΡΗΙϋΡδ, έρχεται με έναν 80286 
που τρέχει στα 12ΜΗζ! 

Κατά πόσο όμως αυτός ο υπολογιστής μπορεί να σταθεί 
στην σημερινή αγορά; Κατά πόσο ένας 286 υπολογιστής 
με ένα Οϋ-ΒΟΜ μπορεί να αντισταθεί σε ένα “θηρίο” 386; 
Ας το δούμε παρέα, σε τρία μέρη. Θα δούμε τον υπολογι¬ 


στή μέσα και έξω, το ΟΘ-ΗΟΜ που τον ακολουθεί και τέ¬ 
λος το πρόγραμμα ΟΕΟ\Λ/ΟΡΚδ που έρχεται μαζί του και 
που οι υπεύθυνοι της αντιπροσωπείας το ονόμασαν 
“\Λ/ιηάοννδ για παιδιά”. 

Η ΠΡΩΤΗ ΜΑΤΙΑ 

Σίγουρα, αυτό που “χτυπάει" περισσότερο την πρώτη φορά 
που βλέπετε το μηχάνημα, είναι το ΟΘ-ΒΟΜ, που κατοικο¬ 
εδρεύει στα δεξιά του ΡΟϋ. Ο σκληρός είναι καλά κρυμμέ¬ 
νος και δεν φαίνεται πουθενά, ακολουθώντας το δρόμο 
που ακολουθούν και όλοι οι κανούργιοι υπολογιστές. Στη 
μέση του μηχανήματος και λίγο πρός τα αριστερά, βλέπε¬ 
τε το άπνβ - ένα ΐΊΐςίι άθπείίγ 3.5 ιντσών, το οποίο είναι 
εσωματωμένο στον υπολογιστή. 

Ο διακόπτης ΟΝ/ΟΡΕ, βρίσκεται στα δεξιά, κάτω από το 
Οϋ-ΒΟΜ, ενώ η υποδοχή για το πληκτρολόγιο, παραδό- 
ξως είναι στο μέσο της αριστερής πλευράς του υπολογι¬ 
στή. Τέλος, αυτό που είναι αμέσως πιο φανερό μετά το 
Οϋ, είναι η βάση για το ποντίκι που βρίσκεται στο μπρο¬ 
στινό μέρος της δεξιάς μεριάς του μηχανήματος. 

Αυτά όσον αφορά το μπροστινό μέρος του υπολογιστή. 
Πάμε μια βόλτα στα “πίσω” λημέρια. 

Οπως μπορείτε να δείτε και στην φωτογραφία, από τα αρι¬ 
στερά προς τα δεξιά έχουμε: Το απαραίτητο ανεμιστηράκι, 
τις δύο υποδοχές για τα καλώδια τροφοδοσίας, μια 9-ρϊπ 
σειριακή θύρα στην οποία μπαίνει ο ποντίκι, μια παράλλη¬ 
λη, μια 25-ρίπ σειριακή και τη θύρα για την οθόνη. Πάνω 
από την τελευταία, βλέπουμε δύο εξόδους που βγαίνουν 
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από τον οοπΙγοΙΙθγ του Οϋ και στις οποίες μπορείτε να συν¬ 
δέσετε δύο καλώδια που καταλήγουν στο στερεοφωνικό 
σας - πράγμα που σημαίνει ότι τους ήχους του Οϋ μπορεί¬ 
τε να τους απολαύσετε όσο εσείς θέλετε. Οσον αφορά 
τον οοπΙγοΙΙθγ, διαβάστε λίγο παρακάτω - τα πράγματα δεν 
τελειώνουν εδώ. 

Αυτή είναι η εξωτερική όψη του μηχανήματος. Ας περά¬ 
σουμε τώρα στη εσωτερική πλευρά των πραγμάτων. 

Η ΕΣΩΤΕΡΙΚΗ ΜΑΤΙΑ 

Το ΡΟϋ 215, είναι σίγουρα το πιο “ξεκούραστο” μηχάνημα 
που πέρασε από τα χέρια μου τον τελευταίο καιρό. Ο λό¬ 
γος είναι απλός. Ολα τα άλλα μηχανήματα, για να ανοί¬ 
ξουν, πρέπει να βγάζεις βίδες, βίδες, βίδες, βίδες και βί¬ 
δες. Το ΡΟϋ, ανοίγει διάπλατα αν και μόνο αν (όπως λένε 
και τα μαθηματικά) ξεβιδώσεις την μία και μοναδική βίδα 
που υπάρχει από πίσω, στη μέση του πάνω μέρους του 
υπολογιστή και τραβήξεις το κάλυμα. Δύο κινήσεις, απλές 
και καλές. Στο εσωτερικό του υπολογιστή, βλέπουμε πολά 
και καλά πράγματα. Αν ξέρετε από “εσωτερικά” θέματα, το 
πρώτο πράγμα που θα σας κάνει εντύπωση και μάλιστα 
μεγάλη, είναι ο επεξεργαστής. Μάλλον, ας το πω καλύτε¬ 
ρα. Εντύπωση λοιπόν, θα σας κάνει η θέση του επεξεργα¬ 
στή. Γιατί ο “κακομοίρης" ο 80286, βρίσκεται μαζί με την 
θύρα του 80287, πάνω σε μία πλακετίτσα στο μπροστινό 
και αριστερό μέρος του υπολογιστή. Και λέμε πλακετίτσα, 
γιατί ο επεξεργαστής ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ενσωματωμένος στο 
ΓΠοίΙΐθΓόθ3Γά. Η πλακετίτσα αυτή στην οποία βρίσκεται ο 
επεξεργαστής, μπορεί εύκολα να αντικατασταθεί και στην 
θέση της να μπει μία ανάλογη πλακέτα με έναν πιο δυνατό 
επεξεργαστή για να έχετε καλύτερες επιδόσεις. 

Και μια αναφερθήκαμε στις επιδόσεις ας περάσουμε στα 
θέματα ταχύτητας. Οπως είπαμε, η καρδιά του ΡΟϋ, είναι 
ένας 80286 που τρέχει στα 12ΜΗζ. Εδώ όμως, πρέπει να 
πούμε ότι το ΡΟϋ, μόνο σαν 286 στα 12 δεν συμπεριφέρε- 
ται. Τα Ιβδί που του τρέξαμε, στο μεγαλύτερο ποσοστό, 
κατάλαβαν βέβαια την κανονική του ταχύτητα. Και λέω 
στο μεγαλύτερο ποσοστό, γιατί το “βαρύ” Ι_3πάΓΠ3ΓΚ ίβδί, 
μας πληροφόρησε ότι ο υπολογιστής συμπεριφέρεται σαν 
ένας 286 στα 16ΜΗζ! Ούτως ή άλλως αυτά που είπαμε πιο 
πάνω, δεν οφείλονται στις επιδόσεις του επεξεργαστή, 
αλλά στις επιδόσεις του υπολογιστή σας σύνολο. Και σε 
ένα σύνολο παίζουν ρόλο πολλοί παράγοντες. Στην συ¬ 
γκεκριμένη περίπτωση, ο σημαντικότερος παράγοντας, εί¬ 
ναι η μνήμη. Οσο και αν σας φαίνεται παράξενο, η μνήμη 
είναι αυτή που κάνει το μηχάνημα να “πετάει" πραγματικά. 
Και για να μην νομίσετε πως υπερβάλουμε, αρκεί να πού¬ 
με δύο πράγματα. Πρώτον, ότι το μηχάνημα “πετάει” για 
286 - όχι παραπάνω - και δεύτερον, είδαμε το μηχάνημα 
να τρέχει \Λ/ϊηάονν5. Η σύγκριση με ανάλογα μηχανήματα 
είναι ούτε λίγο ούτε πολύ, άδικη. 

Γιατί όμως είναι η μνήμη αυτή που παίζει τόσο σημαντικό 


ρόλο; Απλά, η ΡΗΙΙΙΡδ, έβαλε μέσα στο 16-όίΙ μηχάνημά 
της, 2 Μβςαόγίβδ 32-όιί μνήμης. Το “πάντρεμα” αυτό, κάνει 
το μηχάνημα να “τρέχει" πιο γρήγορα από όλα τα άλλα 
της οικογένειας του, ή τουλάχιστον από τα υπόλοιπα 286 
μηχανήματα με ταχύτητα μέχρι 20ΜΗζ. 

Ας προχωρήσουμε. Η ν(3Α του μηχανήματος, είναι ενσω¬ 
ματωμένη πάνω στη ηηοίΙΐθΓόοεΓά και έτσι δεν καταλαμβά¬ 
νει θύρα επέκτασης. Πρόκειται για μια δν<3Α με 256ΚΒ 
μνήμης, που επεκτεΐνεται στα 1024ΚΒ (ή 1ΜΒ αν προτιμά¬ 
τε) μέγιστη μνήμη, πράγμα που σημαίνει ότι έχει αναλύ¬ 
σεις μέχρι 1024x768 με 256 χρώματα. Πάντως, το γεγο¬ 
νός ότι η νΘΑ έρχεται με 256ΚΒ μνήμης, δεν είναι ανυση- 
χητικό, όχι τουλάχιστον αν δεν σκοπεύετε να ασχοληθεί¬ 
τε από την αρχή με προγράμματα εξειδικευμένα στα γρα- 



Το εσωτερικό του υπολογιστή όπως φαίνεται από τα αριστερά. 
Κάτω αριστερά βλέπετε τον οοπΙγοΙΙθγ του Οό-ΒΟΜ και τα 3ΙΜΜ3 
της μνήμης, κάτω δεξιά την πλακέτα του υπολογιστή. Στα δεξιά 
βλέπετε το άηνβ (μέση) και το ΟΡ-ΗΟΜ (πάνω) 


φική. Ούτως ή άλλως τα παιχνίδια για παράδειγμα, σε ένα 
ποσοστό 99% χρησιμοποιούν ανάλυση 320x200 με 256 
χρώματα - κάτι που η εν λόγω ν<3Α δεν έχει πρόβλημα να 
απεικονήσει. 

Τώρα, να αναφερούμε στον οοπΙγοΙΙθγ του Οϋ-ΠΟΜ. Αυτός, 
είναι ένας απλός οοπΙγοΙΙθγ, που όμως κρύβει και μια μικρή 
έκπληξη. Πάνω στον οοπΙγοΙΙθγ, υπάρχει και μία κάρτα 
ήχου, συμβατή με ΑάΙίό. Ετσι, χωρίς να χρειαστούν κάποια 
παραπάνω έξοδα, θα έχετε έναν καλό, στερεοφωνικό ήχο 
να βγαίνει από το ΡΟ. 

Τελειώνοντας, να πούμε για τις θύρες επέκτασης. Ο οοη- 
ΙγοΙΙθγ είναι η μόνη κάρτα που είναι συνδεδεμένη σε μία τέ¬ 
τοια θύρα, αφού η νΘΑ όπως είπαμε είναι πάνω στην 
Γπο1ίιβΓόθ3Γά. Ετσι, μένουν δύο θύρες ελεύθερες από τις 
τρεις 16-όΐΙ που υπάρχουν το μηχάνημα. Το γεγονός ότι το 
ΡΟϋ έχει τρεις θύρες επέκτασης, είναι μέχρι ενός ση- 


υ5ΕΗ 


31 
































μείου κάπως απογοητευτικό, αφού πρέπει να προσέξετε τι 
να βάλετε πάνω στο μηχάνημα. Πάντως και δυρβΓ νΟΑ 
έχει και κάρτα ήχου έχει, κάτι που σημαίνει πως οι κάρτες 
που θα βάλετε από εκεί και πέρα, θα είναι εξειδικευμένες 
και ίσως όχι κάτι που θα χρειάζεστε άμεσα. 

Δεν νομίζω ότι υπάρχουν και άλλα πράγματα εξειδικευμέ- 
να με το εσωτερικό που θα χρειαζόταν να αναφερθούμε. 
Ας περάσουμε σε όσα απέμειναν - την οθόνη και τον 
σκληρό. 

Η οθόνη του υπολογιστή είναι αρκετά καλή. Οι αναλύσεις 
που απέδωσε είναι πολύ καλές και πολύ καθαρές. Δεν 
αντιμετωπίσαμε καθόλου προβλήματα όπως θαμπά άίδρΙαγ 
και όλα τα ανάλογα. Τίποτα το εξωπραγματικό βέβαια, αλ¬ 
λά τίποτα το κακό. 

Ο σκληρός του μηχανήματος είναι ένας σκληρός των 
42ΜΒ, με ταχύτητα 24 ητιίΙΙίδθοοηά. Στον πίνακα 1 μπορείτε 
να δείτε τα αποτελέσματα του προγράμματος ΟΟΒΕΤΕδΤ, 
που δείχνει τις επιδόσεις του σκληρού. Η ταχύτητα του 
σκληρού, είναι ικανοποιητική - τουλάχιστον όσον αφορά 
το όλο σύστημα. 

Ο δίσκος είναι καλά κρυμμένος κάτω από το Οϋ-ΒΟΜ και 
ίσως έχετε κάποιο μικρό πρόβλημα αν θέλετε να τον επε¬ 
ξεργαστείτε. Αν όμως έχετε κάποια πείρα σε ανάλογες 
διαδικασίες, τότε δεν θα αντιμετωπίσετε το προβληματάκι 
που λέγαμε πιο πάνω.Ρίξτε και μια ματιά στον πίνακα 2 
για να δείτε τα αποτελέσματα του 5Υ5ΙΝΡΟ των ΝογΙοπ 
υΐίϋίϊθδ, τα οποία πρέπει να πούμε ότι είναι ιδιαιτέρως ικα¬ 
νοποιητικά. 


ΤΟ ΟΟ-ΚΟΜ 

Ας περάσουμε λοιπόν στην μεγάλη “ατραξιόν” του μηχα¬ 
νήματος, το Οϋ-ΒΟΜ. Πρόκειται για ένα Οϋ-ΒΟΜ με αρ¬ 
κετά καλά χαρακτηριστικά. Η μέγιστη χωριτικότητά του εί¬ 
ναι 680ΜΒ, στα επίπεδα δηλαδή των περισσότερων σημε¬ 
ρινών Οϋ-ΒΟΜδ. Η ταχύτητα προσπέλασής του είναι αρ¬ 
κετά ικανοποιητική - έχει 340 ΓΠίΙΙίδβοοηά αοοβδδ ίίππθ. Επί¬ 
σης, έχει 8ΚΒ όυίίθΓ για γρηγορότερη λειτουργία. Αυτό, 
ίσως και να μην γίνεται εμφανές, αλλά τουλάχιστον είναι 
καλό το ότι υπάρχει. 



Το Οϋ έρχεται με 25000 ΜΤΒΡ ή εγγύηση καλής λειτουρ¬ 
γίας από τον κατασκευαστή. Τέλος, να πούμε ότι είναι 
συμβατό με όλα τα δΙαηάαΓάδ, όπως το Ηίςίι δίβιτα και ότι 
εκτός από Οϋ-ΒΟΜ, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και 
μουσικά Οϋ για να ακούτε μουσική ενώ κάνετε κάποια άλ¬ 
λη δουλειά. 

Η υποδοχή των Οϋ, όπως είναι λογικό, βρίσκεται στο 
μπροστινό μέρος της συσκευής και είναι συρόμμενη. Για 
να βάλετε ένα 00, αρκεί να την πιέσετε. Αυτή θα βγει λι¬ 
γάκι προς τα έξω και την τραβάτε μέχρι να φτάσει σε ένα 
σημείο που θα μπορέσετε να βάλετε το δίσκο. Στο τρά¬ 
βηγμα, η συσκευή ίσως σας φανεί κάπως διατακτική, αλλά 
αυτό δεν είναι κακό. 

Το πακέτο του υπολογιστή, όσον αφορά το Οϋ-ΒΟΜ, συ¬ 
μπληρώνεται από 4 Οϋδ, για όλα τα γούστα και τις απαιτή¬ 
σεις. Ας τα δούμε ένα-ένα. 

Πρώτο Οϋ είναι το Οοπιραοί ϋίδΚ δαπιρίθδ, ένα Οϋ γεμάτο 
με μουσικά κομμάτια - με άλλα λόγια μπορείτε να το βάλε¬ 
τε και σε ένα απλό μουσικό Οϋ ΡΙαγβΓ. Για την ακρίβεια, 
έχει 16 κομμάτια, μερικά από τα οποία είναι κλασσικής 
μουσικής και μερικά πιο καινούργια ΒοοΚ. 

Δεύτερο Οϋ είναι το ΜΑΝΗΟΙΕ. Αυτό είναι ένα παιχνίδι 
της ΑΟΤΙΝ/ΙδΙΟΝ, φτιαγμένο το 1987! Τα γραφικά του δεν 
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ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ; 

ΝΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΕΙΣ ΣΕ ΑΥΤΟΝ Η ΝΑ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΕΙΣ ΜΕ ΑΥΤΟΝ; 




ΙΡΚΙΟΟΙΡ 





286/12,5 ΜΗζ - 2ΜΒ ΚΑΜ (32 ΒΙΤ ΕΙ5Α) 

42ΜΒ ΗΡΡ - ΟΡ ΚΟΜ ΙΝΤΕΚΝΑί - ΟΟΙΟΚ ΚΑΡΤΑ & 
ΜΟΝΙΤΟΚ 5νθΑ - 1ΡΡΡ 1,44 ΜΒ - ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 
5ΤΕΚΕΟ - ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ - Μθυ$Ε - ΚΕΥΒΟΑΚΡ ΗΕΑνΥ 
ρυτγ - 400 ΔΩΡΟ - Ρ05 5.0 - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Ρ0 0Ε05 


(Αντίστοιχο πρόγραμμα με τα Μ/ίηεΙοννε για παιδιά) 






333 


386 ϋΧ/25 ΜΗζ + 35.000!!! 


+ ΟΟΝΤΚΟΙΙΕΚ ΗΡ 

❖ Μ®[Μ][|ΊΓ®[& + νίΡΕΟ ΜΟΡυΐΑΤΟΚ 

+ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ ΕΠΙΣΗΜΗΣ 
§ΤΓϋΙδΙ!© ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 

+ 1ΜΒ ΚΑΜ 15 ΜΗΝΕΣ 

νιο^ 0 2ΜΒΡΑΜ 

,®®©9 / ΐΓ ® < £>«®@®9 


Μ 3ΜΙ ΜΙΗι ΙΙί^©^] 


ΜΙΝΙ ΤΟΝΛ/ΕΚ 
ΜΟΝΟ $νθΑ 
1Ρ0Ρ 1,44 ΜΒ 
ΜΟΝΙΤΟΚ 1024 X 768 
δυΡΕΡ νΟΑ 




Λ®- 


ΑΝΤΙ ΝΑ ΨΑΧΝΕΤΕ ΜΕ 
ΠΟΙΟΝ ΕΡ50Ν ΕΙΝΑΙ 0 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΣΑΣ ΣΥΜΒΑΤΟΣ 
ΠΑΡΤΕ ΤΩΡΑ ΕΝΑΝ 
ΕΡ50Ν ΜΕ 


(ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ) 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΗΤΕ ΤΟ ΕΞΕΛΙΓΜΕΝΟ 

τομαηαμκ ΜΥ8ΤΚΚ μονο απο το ΜΕΛΛΟΝ 0 0 Μ Ρ υ I Ε Κ $ 


τοΜΕΛΛΟΝ ΟΟΜΡυΤΕΚ$ 

— 

Η0ΥΣ 68 & ΑΛ0ΠΗΣ 

< ζζ 

5 

στο ΕΙΕΟΤΚΙΟΟ ΡΑίΑΟΕ 

ΛΑΝΣΑΡΕΙ ΜΙΑ ΝΕΑ 


(ΚΟΝΤΑ ΣΤΟΝ ΗΛΕΚΤΡΙΚΟ 

χ — 

ΑΧΙΛΛΕΩΣ 97 

ΑΝΤΙΛΗΨΗ ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΓΙΑ 
ΠΩΛΗΣΗ ΚΑΙ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
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ΣΤΑΘΜΟ ΠΕΤΡΑΛΩΝΩΝ) 

ΤΚ 118 53 ΑΘΗΝΑ 
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ΤΗΛ: 3427 057 - 3426 984 
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ΡΑΧ: 3423 942 
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9 - ρ!η Παράλλη- 25 - ρίπ Θύρα 
σειριακή λη θύρα σειριακή οθόνης 
θύρα θύρα 

είναι και σημαντικά (δεν νομίζω ότι Ε6Α γραφικά μέσα 
στη μέση της εποχής της Ν/ΟΑ θα σας ενθουσιάσουν). Αυ¬ 
τό όμως που είναι σημαντικό είναι ο ήχος. Αν και δεν είναι 
εξωπραγματικός ήχος, έχουμε να κάνουμε με μια πληθώ¬ 
ρα από βίίβοΐ και δειτηρίβά ομιλίες που έχουν κατακλύσει 
το παιχνίδι, μόνο και μόνο για να σας δείξουν τι σημαίνει 
Οϋ-ΠΟΜ. Τρίτο Οϋ είναι το Ευεορθαπ Βυδδίπαεδ Ουίάβ, 
ένα Οϋ γεμάτο με πληροφορίες για πολλά και διάφορα 
επαγγελματικά πράγματα. Εχει και στοιχεία για την Ελλά¬ 
δα! Τέταρτο και τελευταίο Οϋ, είναι το ΟοππρΙβχ ΑπάΠουίβ. 
Το Οϋ αυτό, κατά την άποψή μου, είναι το πιο σημαντικό 
από την όλη τετράδα. Σας παρέχει πρόσβαση σε κάποια 
πολύ σημαντικά βιβλία όπως: Το λεξικό ΟοΙίηδ ΕηςΙίδίι - 
ΡγθποΙί / ΡιόποΙί - ΕηςΙίδΙι, το λεξικό ΟοΙίηδ ΕηςΙίδίι - 
ΟβΓπηαη / Οβπτηβη - ΕηςΙίδίι, το Οοηοίδβ ΟχίοΓά ΟίοΙίοηαΓγ 
και την εγκυκλοπαίδεια Ηυίοίιίηδοπ ΕηογοΙορβάίβ. Ολα αυ¬ 
τά, είναι συνδεδεμένα με ένα ίιγρβιΐβχΐ σύστημα, με την 
χρήση του οποίου μπορείτε να βρείτε πληροφορίες για κά¬ 
θε λέξη των κειμένων που σας παρέχει. Ολα τα κείμενα 
βέβαια είναι στα Αγγλικά και πριν ασχοληθείτε μαζί τους, 
ίσως να χρειαστεί να "φρεσκάρετε” λιγάκι τη γλώσσα. 
Πάντως, οι πληροφορίες που μπορείτε να αντλήσετε από 
αυτά είναι πραγματικά απεριόριστες. 

6Ε0Μ0ΚΚ8 ΕΝ5ΕΜΒΙΕ 

Και να κλείσουμε το άρθρο με μια αναφορά στο πρόγραμ¬ 
μα ΟΕΟννΟΠΚδ ΕΝ3ΕΜΒΙΕ, ή πιο απλά 0Ε05. Το πρό¬ 
γραμμα αυτό, είναι ένα περιβάλλον εργασίας ανάλογο με 
τα ΙΛ/ίπάοννδ, που όμως δεν έφτασε ποτέ την δόξα των τε¬ 
λευταίων. Σας παρέχει όλες τις δυνατότητες των 
ννίπάοννδ, όλα τα παράθυρα, τα ιπεπυ - γενικότερα το 
ννίΜΡ ίπίβιίαοβ (το ννίΜΡ στα ελληνικά σημαίνει ννίπάοννδ 
Ιοοπδ Μουδβ ΡοιπΙθγ). Ετσι, έχετε τη δυνατότητα να ελέγ¬ 
χετε τα πάντα με το ποντίκι σας. Το πρόγραμμα τρέχει σε 
ςΓαρΙιίοδ ΓΓίοάβ και η όλη του ατμόσφαιρα, θα σας θυμίσει 
πολύ ννίπάοννδ. Ούτως ή άλλως όταν πρωτοβγήκε, προ- 
σφέθηκε ως μία εναλλακτική λύση για τα ννίπάοννδ, αφού 
δεν έχει τεράστιες απαιτήσεις. Ο τρόπος που χειρίζεται τα 


παράθυρα και τις ενέργειές σας το κάνει γρήγορο και τα 
σημεία που θα αντιμετωπίσετε δυσκολίες είναι πολύ λίγα. 
Ούτως ή άλλως, το μόνο που πρέπει να κάνετε είναι να κι¬ 
νήσετε το ροίηΐθΓ του πιουδβ στο σημείο που θέλετε και να 
κάνετε οΙίοΚ. Ισως τελικά να είναι ννίπάοννδ για παιδιά όπως 
το χαρακτηρίζουν οι αρμόδιοι. Το πρόγραμμα, έρχεται αρ¬ 
κετές εφαρμογές με τις οποίες θα μπορέσετε να κάνετε 
τη δουλειά σας. Επεξεργαστής κειμένου, ένα πρόγραμμα 
σχεδίασης, ένα σημειωματάριο, ένα ευρετήριο, ένα πρό¬ 
γραμμα για επικοινωνίες με ιποάβητι, δύο παιχνιδάκια 
(ΤβΙπδ και δοΙίΙβίΓβ) και πολλά άλλα που δεν μπορούμε να 
απαριθμήσουμε εδώ. Μπορείτε ακόμα να βάλετε ιοοπδ στα 
προγράμματα που έχετε για ϋΟδ και να τα χρησιμοποιήτε 
μέσω του ΟΕΟδ - δεν μπορείτε όμως να χρησιμοποιήσετε 
προγράμματα για ννίπάοννδ. Πάντως, το ΟΕΟδ, θα σας 
βοηθήσει πολύ να κάνετε τα πρώτα σας βήματα στους 
υπολογιστές - αν δεν τα έχετε κάνει ήδη -, αλλά θα σας 
δώσει και την ευκαιρία να λειτουργήσετε τον υπολογιστή 
πολύ πιο εύκολα. Είναι εύχρηστο, γρήγορο και αποτελε¬ 
σματικό. Κλείνοντας να πούμε ότι παρόλο που δεν έχει γί¬ 
νει αποδεκτό και παρόλο που οι περισσότερες εταιρείες 
δεν το υποστηρίζουν, κάποια στιγμή θα έρθουν και στην 
Ελλάδα ορισμένα προγράμματα που θα σας βοηθήσουν να 
το χρησιμοποιήσετε ακόμα πιο εύκολα. 



ί- 

Τα 8ΙΜΜ8 (κάτω) της μνήμης των 32-άίΙ 

ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ... 


Το ΡΟϋ 215, είναι μία καλή πρόταση, όσο και αυτό να φαί¬ 
νεται παράξενο. Είναι ένα μηχάνημα εξοπλισμένο με όλα 
τα καλά που μπορεί να σας προσφέρει η αγορά σε μια 
πραγματικά εκπληκτική τιμή. Οι επιδόσεις του είναι πραγ¬ 
ματικά καλές, ιδίως για ένα 286 μηχάνημα. Αν σκοπεύετε 
να πάρετε ΡΟ, ρίξτε του μια ματιά. Σαν πακέτο έχει πολλά 
να προσφέρει και λίγα να απαιτήσει. 

Τέλος, να ευχαριστήσουμε το κατάστημα ΜΕΛΛΟΝ ΟΟΜ- 
ΡυΤΕΒδ (Ηούς 68 & Αλλόπης 11853 Αθήνα - τηλ. 
3427057), που μας παραχώρησε τον υπολογιστή για το 
ίβδί. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ο σημαντικότερος παράγοντας στην κρίση ενός παιχνιδιού, καθώς υπολογίζει ταυτόχρονα τις 
δυνατότητες του μηχανήματος και του προγράμματος. Οταν βαθμολογούμε εξετάζουμε προσεκτικά 
το μέγεθος της οθόνης μέσα στο οποίο διεξάγεται η δράση, την ποσότητα των χρωμάτων, όλα 
ανάλογα με το μηχάνημα, σε συνδιασμό με την ταχύτητά του. Το 50% της βαθμολογίας εδώ αφορά τα 
δρπίθδ και το μεγεθός τους. Αν και υπάρχουν αρκετές διαφορετικές κατηγορίες γραφικών (νεοίοτ, 
ΓαγίΓαοθά, ίΓ3θ(3ίδ, όϊίΠΊ3ρ κτλ.) μας ενδιαφέρει περισσότερο το πόσο καλό φαίνεται οπτικά το 
πρόγραμμα. 

~'0·ΟΜ*3 


ΗΧΟΣ 



ΧΜ, φυσικά η ποιότητα της μουσικής θεωρείτε βασικός παράγοντας στην βαθμολογία μας αλλά τα 
ηχητικά εφφέ είναι ακόμα πιο σημαντικά. Οπότε είναι δυνατόν ελέγχουμε τα ποσά της μνήμης που 
έχουν αφιερωθεί στον ήχο ενώ το καθαρό δβπιρίίηρ μπορεί να δώσει μια εξαιρετική βαθμολογία όπως 
και η χρήση εξειδικευμένης κάρτας. Ποικιλία ήχων και μουσικών θεμάτων δίνουν τις μεγαλύτερες 
βαθμολογίες. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα παιχνίδια δεν είναι άθΓΤιοδ. Ετσι βαθμολογούμε αυστηρά εκείνα τα προγράμματα που δεν δίνουν 
στο παίκτη την ευκαιρία να δείξει την αξία του και τις ικανότητάς του. Οσο καλύτερο είναι το ηβηηθ- 
ρΙαγ και όσο περισσότερα μέσα χειρισμού σας δίνει τόσο καλύτερα, ενώ ελέγχουμε τα μενού για 
ταχύτητα επιλογών όσο και πειστότητα, μαζί και το χρόνο φορτώματος. Η δυνατότητα ίηδί3ΐΐ3ίίοπ και 
χρήσης πολλών άπνβε βαθμολογείται ανάλογα, όπως και τα ρυΙΙ άοννπ ιτιβηυδ. Είναι φυσικό ότι τα 
δΐΊΟοί'βηη υρδ συγκεντρώνουν λόγο της απλότητάς τους μεγάλους βαθμούς εδώ. Η πλοκή, η 
εθιστικότητα και αμεσότητα ενός παιχνιδιού βαθμολογούνται στον χειρισμό και τα βάνβηίυΓθ συχνά 
κερδίζουν εδώ τους μεγαλύτερους βαθμούς. Η ύπαρξη ανεξάρτητων χαρακτήρων, πολλών επιπέδων, 
έξυπνων ρυζζίβδ ή τεχνασμάτων λαμβάνονται υπόψιν. Μεγάλο ρόλο παίζει η πρωτοτυπία και το 
χιούμορ αλλά μόνο ένα-δύο παιχνίδια το χρόνο μπορούν να συνδιάζουν και αυτά τα στοιχεία. Ο 
ρεαλισμός επιδοτείται ανάλογα ενώ στα δίίτιυΐβΐίοηδ μεγάλο μέρος του βαθμού πηγάζει από την 
πειστότητα της εξωμοίωσης. 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ενα καλό παιχνίδι πρέπει απαραίτητα να έχει μεγάλη αντοχή, όχι μόνο να μη γίνεται βαρετό αλλά να 
προκαλεί να παίξεις ακόμα και μετά από μήνες. 






ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι ποτέ το άθροισμα των προηγουμένων. Και αυτό γιατί υπάρχουν πολλές σχολές 
βαθμολόγησης. Οι Βρετανοί για παράδειγμα θεωρούν το ρβαιβρίβγ σαν βασικότερο κριτήριο και όχι 
τα γραφικά. Θα συμφωνήσουμε αν και τα γραφικά και ο ήχος δίνουν την πρώτη εντύπωση κάθε φορά. 
Η κίνηση και η αντοχή ακολουθούν σε μικρή απόσταση. 


Πολλά Ββνίεννδ θα ήθελαν να πάρουν το ΙΙεβΓ Ηιί. Αλλά είναι πολύ δύσκολο και πρέπει να είναι τα 
καλύτερα σε γραφικά και ήχο, χειρισμό και πλοκή στο είδος τους. Ομως είναι ώρα να γυρίσετε δελίδα 
και να κρίνετε μόνοι σας... 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Τ ο ΑηοίβηΙ ΑιΊ (Μ ]Νατ ήταν 
εδώ και πολλά πολλά χρόνια 
ένα από τα αγαπημένα προ¬ 
γράμματα που κράτησαν συντρο¬ 
φιά σε πολλούς 93Μ6Γ5 από τα μέ¬ 
σα της δεκαετίας του '80 μέχρι και 
σήμερα. Η ΜίοΓορίΌββ που δεν 
αφήνει τις επιτυχίες ανεκμετάλ¬ 
λευτες εμφάνισε το παιχνίδι που 
παρουσιάζουμε τώρα για εκείνους 
που δεν μπορούν να ζήσουν χωρίς 
δράση και στρατηγική. Ο αέρας εί¬ 
ναι το νέο πεδίο όπου δοκιμάζει 
την τύχη της η εταιρία, ένας αέ¬ 
ρας επικίνδυνα γεμάτος από τόσα 
και τόσα 8ίπιυΐ3ϊθΓ5. Μπορεί να 
σηκώσει το βάρος μιάς ακόμα τε¬ 
ράστιας επιτυχίας; 

Το παιχνίδι είναι κάτι μεταξύ επι¬ 
τελικού σχεδιασμού και εήοοί’βιπ 
υρ με μεγαλύτερη έμφαση στην 
στρατηγική και μετά στην 3Γ03άβ 
εναέρια δράση και δεν έχει καμμία 
σχέση με εξομοιωτές. Είναι ένας 
πόλεμος, μια συλλογή από μάχες 
του πρώτου παγκοσμίου και τα αε¬ 
ροσκάφη που παίρνουν μέρος εί¬ 
ναι φυσικά διπλάνα. Αναρωτιέμαι 
γιατί η ΜίοΓορΓοεβ δεν έκανε μερι¬ 
κά βρηΐοε και σενάρια ακόμα για 
να περιλάβει και την δράση του Β’ 
Παγκοσμίου. 





υβειν 



ΤΑ ΑΕΡΟΣΚΑΦΗ 

Από άποψη τεχνολογίας και οι δύο 
πλευρές έχουν τα ίδια ακριβώς σκά¬ 
φη. Αυτό σημαίνει ότι το εκπληκτικό 
βΒπιβρΙαγ έχει χάσει την ευκαιρία να 
γίνει ακόμα καλύτερο προσφέροντας 
την δυνατότητα στον παίκτη να δίνει 
χρήματα και πόρους στην κατασκευή 
νέων μορφών αεροπλάνων που θα αύ¬ 
ξαναν την ποικιλία στην δράση και το 
99ΐπβρΐ3γ. 

ΠΡΙΝ ΤΗΝ ΑΠΟΓΕΙΩΣΗ 

Οπως είσαστε στον επιτελικό χάρτη 
κάνετε τον κέρσορα πάνω από οποιο- 
δήποτε αεροδρόμιο που έχει αεροπλά¬ 
να και είσαστε έτοιμοι να δείτε ποιοί 
βρίσκονται εκεί και τί σκάφη είναι αυ¬ 
τά. Αριστερά τα καταδιωκτικά και δε¬ 
ξιά τα βομβαρδιστικά. Ο ανώτερος 
αριθμός σκαφών που μπορεί να περι¬ 
λαμβάνει μια μοίρα είναι 6 και ο μέγι¬ 
στος αριθμός αεροπλάνων ενός εί¬ 
δους είναι τρία. Προσέξτε ότι μία μοί¬ 
ρα που περιλαμβάνει έστω και ένα 
βομβαρδιστικό δεν μπορεί να σταλεί 
να αναχαιτίσει, παρά μόνο τυχαία, τα 
επερχόμενα εχθρικά αεροσκάφη. 
Χρειάζεται να έχετε μία καθαρή μοίρα 
καταδιωκτικών για να μπορέσετε να 


κάνετε αναχαίτιση. Αυτά τα καθορίζε¬ 
τε σε ένα ειδικό μενού μαζί με την τα¬ 
χύτητά σας, τον σχηματισμό και το 
ύψος που θα πετάτε. Οπως βλέπετε η 
ΜίοΓορτοδβ δεν μπορεί να απαλλαχθεί 
από την καλή συνήθεια να βάζει λε- 
πτομέρια και στοιχεία εξομοιώσεων 
σχεδόν παντού. 

Η ταχύτητα και το ύψος που θα πετά¬ 
τε είναι οι δύο καθοριστικοί παράγο¬ 
ντες της απόστασης στην οποία θα 
φτάσουν τα αεροσκάφη σας καθώς το 
ποσό των καυσίμων που διαθέτουν εί¬ 
ναι σταθερό και δεν μπορείτε να το 
αλλάξετε. Ετσι όταν μετά θα πάτε πά¬ 
νω από τον στόχο που θέλετε να χτυ¬ 
πήσετε το ίδιο το πρόγραμμα θα σας 
ειδοποιήσει αν δεν σας φτάνει η βεν¬ 
ζίνη και θα σας πει να ρυθμίζει αυτό- 
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ματα το ύψος. Αυτό είναι κάτι που 
αναγκαστικά θα δεχτείτε αν θέλετε να 
φέρετε σε πέρας την αποστολή αλλά 
προσοχή στα ψηλά βουνά πάνω στα 
οποία μπορεί να συντριβείτε. 

Η ΜΑΧΗ ΣΤΟΝ ΑΕΡΑ 
Οι οθόνες της δράσης είναι ανεπανά¬ 
ληπτες είτε ελέγχετε το καταδιωκτικό 
σας είτε το τεράστιο βομβαρδιστικό. 
Στο κάτω μέρος της οθόνης βλέπετε 
την αντίδραση του αντιπάλου σας. 
Χωράει ολόκληρο το καταδιωκτικό με 
τις κινήσεις του αλλά και βομβαρδι¬ 
στικό να έχει ο αντίπαλός σας θα τον 
δείξει με την μορφή του πολυβόλου 
του που το στρέφει προς όλες τις κα¬ 
τευθύνσεις. 

Δύο κάθετες μπάρες δείχνουν διαρ¬ 
κώς την δύναμη του δικού σας και του 
αντίπαλου αεροσκάφους. 

Ενδεικτικά θα αναφέρουμε μερικές 
χαρακτηριστικές/πιθανές αεροπορικές 
συγκρούσεις. 




1 Βομβαρδιστικό νι 1 Καταδιωκτικό: 

Το βομβαρδιστικό διαθέτει δύο πολυ¬ 
βόλα τα οποία δεν ρίχνουν ταυτόχρο¬ 
να αλλά μόλις εμφανιστεί στην οπτική 
τους το καταδιωκτικό αρχίζουν να πο- 
λυβολούν. Δεν είναι δύσκολο να τα 
ξεγελάσετε αν πάτε ακριβώς από κά¬ 
τω και αρχίζετε να ανεβαίνετε. Οι γε¬ 
νικοί κανόνες είναι ότι ο αγώνας είναι 
υπέρ του βομβαρδιστικού αν δεν είσα- 
στε “Ο” πιλότος του καταδιωκτικού ή 
όταν το βομβαρδιστικό έχει ολόκληρη 
την ασπίδα του. 

1 Βομβαρδιστικό ν· 2-3 Καταδιωκτικά: 

Οπως θα ξέρετε δεν μπορείτε να έχε¬ 
τε πάνω από ένα βομβαρδιστικό ταυ¬ 
τόχρονα στην οθόνη και οι μάχες γί¬ 
νονται με αυτό και πολλά καταδιωκτι¬ 
κά ταυτόχρονα. Συνήθως από 2 και 
πάνω καταδιωκτικά μπορούν να ρί¬ 
ξουν εύκολα ακόμα και το ηρωικότερο 
βομβαρδιστικό. Αν σας καταρρίψουν 
ένα καταδιωκτικό και έχετε και άλλα 
τα οποία εκείνη την στιγμή ελέγχει ο 
υπολογιστής, πατήστε Ν και θα μετα¬ 
φερθείτε σε ένα νέο σκάφος να κυ¬ 
βερνήσετε. 

Καταδιωκτικό ν· Καταδιωκτικό: 

Εδώ ο πιλότος κάνει την διαφορά. 
Ιδίως όταν ο αριθμός είναι ίδιος και 
από τις δύο μεριές. Συνήθως τα κατα¬ 
διωκτικά που ελέγχει ο υπολογιστής 
δεν “παίζονται” καθώς μπορούν να 


στρίψουν τόσο γρήγορα ώστε να βρί¬ 
σκονται σχεδόν πάντοτε από πίσω 
σας. Η σωστή τακτική εδώ ονομάζεται 
“πολύ τύχη και γρήγορα αντανακλα¬ 
στικά”. 

ΒΟΜΒΑΡΛΙΣΜΟΖ 
Ο βομβαρδισμός απαιτεί τέχνη, ικανό 
μάτι και μεγάλη ταχύτητα στα αντανα¬ 
κλαστικά και τις αποφάσεις. Οταν το 
σκάφος ή τα σκάφη σας φτάσουν πά¬ 
νω από έναν στόχο το μηχάνημα θα 
σας ειδοποιήσει να κάνετε την επιχεί¬ 
ρηση σισπυσΙ. Τα ποσοστά επιτυχίας 
του υπολογιστή είναι πολύ καλά αλλά 


-Τέλειος συνδιασμός αι-οαάβ δράσης 
και στρατηγικής. 

- Μπορείτε να διαλέξετε όποια πλευ¬ 
ρά θέλετε. 


-Δεν μπορούν να παίξουν δύο άνθρω¬ 
ποι παίκτες ο ένας ενάντια στον άλλο 
με γύρους. 

-Δεν σας επιτρέπει να αλλάξετε τίπο¬ 
τα από τα βασικά στοιχεία, πράγμα 
που μισώ 








































όχι καλύτερα από έναν έμπειρο παί¬ 
κτη. Πρώτα βλέπετε το σχεδιάγραμμα 
του στόχου σας με σημειωμένα κόκκι¬ 
να τα αντιαεροπορικά που σας περιμέ¬ 
νουν και μπλε τα σημεία που πρέπει 
να πετύχουν οι βόμβες σας. 
Τοποθετήστε το πάνω ή σε όποιο άλ¬ 
λο μέρος βολεύει την αφετηρία του 
βομβαρδισμού σας και πατείστε το τβ- 
Ιυπι. Βρίσκεστε έτσι έτοιμοι 
να κοιτάτε από την μπου¬ 
καπόρτα που πέφτουν οι 
βόμβες. Πατώντας τβ- 
Ιυπι μπορείτε να γυρί¬ 
σετε όποτε θέλετε 
στον χάρτη και να δεί¬ 
τε την τρελλή πορεία 
που ακολουθείτε και 
να την διορθώσετε με 
έναν όχι και τόσο έξυ 
πνο χειρισμό. Το ερθοβ 
εξαπολύει τις βόμβες -έχετε 
30- και είναι το ιδανικό μέρος του 
παιχνιδιού για να παίζουν δύο παίκτες 
ταυτόχρονα ελέγχοντας την πορεία, 
τον χάρτη, την καταστροφή. Οταν το 
ένα αεροπλάνο τελειώσει μπορείτε να 
συνεχίσετε με τα άλλα -αν υπάρχουν- 
που αποτελούν το σμήνος μέχρι να τε¬ 
λειώσουν όλες σας οι βόμβες και να 
γυρίσετε στο αεροδρόμιό σας για ανε¬ 
φοδιασμό ή να καταστραφείτε από τα 
αντιαεροπορικά τα οποία δεν 
υπάρχει τρόπος να αποφύγε- 

ι’ίΖϊ^Ινι τε αν πε Ρ άσετε δίπλα ή 
5===*® πάνω τους. 

· ο εοιτοη 

Η καλύτερη δυνατότητα 
^ του παιχνιδιού, χάρη στην 
οποία έχει μια σχεδόν απεριό¬ 
ριστη διάρκεια. Μπορείτε να κατα¬ 
σκευάσετε τον πόλεμο που θέλετε να 
παίξετε. Το πρώτο πράγμα που θα σας 
δώσει είναι μπόλικος χώρος να ανα¬ 
πτύξετε τις δυνάμεις σας. Ο ΕάϊΙοτ 
αποτελείται κυρίως από το παράθυρο 


στο κάτω μέρος της οθόνης το οποίο 
είναι χωρισμένο σε πολλές “σελίδες” 
απ’όπου επιλέγετε τα κομμάτια του 
στρατού που θέλετε να πάρετε και τα 
οποία τοποθετείτε με την βοήθεια του 
κέρσορα. Κάθε “σελίδα” από τον 
Εάϊΐοτ είναι γεμάτη με παρεμφερή 
“κομμάτια” πχ όλα τα εργοστάσια εί¬ 
ναι μαζί, οι γέφυρες το ίδιο, υπάρχουν 
μαζεμένα ένα σωρό βουνά 
κτλ. Προσέξτε μόνο ότι 
μέσα στο παιχνίδι δεν 
μπορείτε να αλλάξετε 
τίποτα από αυτά που 
έχετε φτιάξει νωρίτε¬ 
ρα. Για να κάνετε κά¬ 
τι τέτοιο θα χρεια¬ 
στεί να ξανα6γείτε 
και να πάτε στις ειδι¬ 
κές επιλογές για να αλ¬ 
λάξετε μερικά στοιχεία 
που έχετε σώσει στον δίσκο 

σας. 

Γιατί το παιχνίδι αφού σας αφήσει να 
κατασκευάσετε την δική σας σβπι- 
ρβίοη, θα σας πει να διαλέξετε τον 
αντίπαλό σας και τους κανόνες που 
θα διέπουν την μάχη. Μετά έρχεται το 
καλύτερο σημείο: να φτιάξετε την 
ιστορία! Πρέπει όμως να ξέρετε τα κα¬ 
λύτερα Αγγλικά για να γράψετε αφού 
δεν μπορείτε να διατυπώσετε τις από¬ 
ψεις σας για το πώς άρχισε ο πόλεμος 
σε καμμία άλλη γλώσσα. Και μια τε¬ 
λευταία λεπτομέρια: στον αέρα μπο¬ 
ρούν να είναι μέχρι και 50 αεροπλάνα 
ταυτόχρονα και όταν δημιουργείτε 
την οαπΊρα^η πρέπει να δώσετε ονό¬ 
ματα στους πιλότους. Και για να μην 
είσαστε υποχρεωμένοι να βρείτε 50 
ηλίθια ονόματα η ΜίοΓορτοεβ έκανε με 
το πάτημα δύο πλήκτρων το πρόγραμ¬ 
μα να “γεννάει” ονόματα. 

Ο ΕΠΙΤΕΛΙΚΟΣ ΧΑΡΤΗΣ 

Από εδώ ελέγχετε τα πάντα στην εξέ¬ 
λιξη του παιχνιδιού. Βλέπετε τον χώ¬ 


ρο από πάνω, έναν χώρο που είναι 10 
* 10 οθόνες μεγάλος και μπορείτε να 
κοιτάτε ανάλογα με τους κανόνες που 
διέπουν το παιχνίδι συνεχώς τους κα¬ 
κούς και την δύναμή τους. Αυτά τα 
βλέπετε πάντοτε από πάνω και τα διά¬ 
φορα κτίρια ξεχωρίζουν από τα σχή¬ 
ματά τους που πρέπει να μάθετε να 
αναγνωρίζετε. Το ίδιο και τα αεροπλά¬ 
να αφού της μίας πλευράς το χρώμα 
είναι το κόκκινο και της άλλης το πρά¬ 
σινο. Τα καταδιωκτικά είναι επίσης μι¬ 
κρότερα από τα βομβαρδιστικά και πο¬ 
λύ γρηγορότερα. Το παιχνίδι παίζει σε 
τρεις ταχύτητες σ’αυτό το χάρτη, από 



είονν σε πιβάίυπι μέχρι ίβδί όπου την 
πρώτη πρέπει να την χρησιμοποιείτε 
για την κατάστρωση της στρατηγικής 
σας και την ίβδί όταν δεν μπορείτε να 
περιμένετε για να γίνει η μάχη. 

Στο πάνω αριστερό μέρος εμφανίζο¬ 
νται τα μηνύματα του προγράμματος 
που σας ειδοποιούν για τις επιθέσεις 
των ανππάλων, τα αποτελέσματα των 



Πάρτε το 
επίτομο της “αρχαίας 
Ελληνικής Ιστορίας” και 
ξεφυλίστε το μαζί με 
έναν φίλο. Τον ίδιο με 
τον οποίο θα παίξετε το 
παιχνίδι που υπό¬ 
σχεται μεγάλο 
χαβαλέ. 


υβεκ 
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επιθέσεων, τα τυχαία γεγονότα -όπως 
για παράδειγμα μια μοίρα αεροπλά¬ 
νων που έπεσε πάνω σε βουνό! για 
την παραγωγή καινούριου αεροσκά¬ 
φους κτλ. Πηγαίνοντας πάνω σε ο- 
ποιοδήποτε αεροσκάφος σας με τον 
κέρσορα μπορείτε να δείτε την πορεία 
στην οποία κατευθύνεται. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Θεαματικά. Η εισαγωγή του παιχνι¬ 
διού με τεράστια γραφικά και κίνηση, 
σε προδιαθέτει για αυτά που θα ακο¬ 
λουθήσουν. Γίνεται καταπληκτική χρή¬ 
ση της νΘΑ, είτε σε ακίνητες οθόνες 
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είτε μέσα στην δράση. Οι στατικές 
οθόνες είναι σπανιότατες, μόνο εκεί¬ 
νες που συνοδεύουν τα αρχικά μενού. 
Μετά όλες οι άλλες είναι επίιπαΐβά. 
Για παράδειγμα ας υποθέσουμε ότι 
έχετε κάνει έναν βομβαρδισμό σε μία 
πόλη αμάχων. Μετά από αυτήν θα δεί¬ 
τε τις καταστροφές που πετύχατε, μα¬ 
ζί με μία θλιβερή σκηνή καταστροφής 



και απόγνωσης. Υπάρχουν καμιά 
ντουζίνα τέτοιες σκηνές ανάλογα με 
τον στόχο που έχετε πετύχει και μπο¬ 
ρεί να δείτε ανθρώπους να ψάχνουν 
μέσα στα χαλάσματα που καπνίζουν, 
κατεστραμένα τμήματα εργοστασίων, 
χαρακώματα, γκρεμισμένες εκκλησίες 
και στα περισσότερα πέφτει συνεχώς 
βροχή. Η κίνηση σε ένα τέτοιο πρό¬ 
γραμμα είναι σημαντικότατο στοιχείο. 
Αυτό το παιχνίδι όπως και τα περισ¬ 
σότερα ανάλογα της Μϊσι-ορΓΟδβ δεν 
μπορεί να τρέξει σε 286 και αυτό είναι 
σωστό γιατί θα αδικούσε το ςβίΊίβρίογ 
του αφάνταστα. 

Το παιχνίδι σε 386δχ/25 που το είδαμε 
κυρίως, ήταν φανταστικό και στις τα¬ 
χύτητες που έπρεπε να κυμανθεί για 
να γίνει μεγάλη επιτυχία. Το είδαμε ε¬ 
πίσης σε 386 στα 33 Μίιζ και ήταν α¬ 
κόμα καλύτερο.’ 

Ομως και στο μικρότερο σοηϊί9υΓ3- 
Ιίοπ παίζει σαν όνειρο. Στην οθόνη 
της στρατηγικής ίσως αυτό δεν είναι 
τόσο σημαντικό. Ισως εξυπηρετεί μό¬ 
νο στο να γίνεται πιο ομαλή η κίνηση 
του χάρτη και ειδικότερα να μεταβιβά¬ 
ζονται αμέσως οι εντολές του χειρι¬ 
σμού αλλά τίποτα περισσότερο. Αυτές 
που ευννοούνται πολύ είναι οι 3Γ03άβ 
σκηνές. 

Οταν έχεις 2-6 αεροπλάνα, δηλαδή 
εριϊΐβδ, ταυτόχρονα στην οθόνη χρει¬ 
άζεσαι όλη την διαθέσιμη ταχύτητα 
που μπορείς να πάρεις από τον επε¬ 
ξεργαστή. 

Αυτά τα δρΗΙβδ έχουν πολύ καλό 3πί- 
ποίΐοπ μαζί με την κίνηση και θα τα 
δείτε να βγάζουν φωτιά ή καπνούς 
ανάλογα με την κατάσταση στην 
οποία βρίσκονται. Οι εκρήξεις είναι 
φανταστικές ιδίως όταν διαλύεται ένα 
βομβαρδιστικό αλλά και η ίδια η σκη¬ 
νή του βομβαρδισμού με τις βόμβες 
που φεύγουν και μικραίνουν ομαλά 
μέχρι να χτυπήσουν στο έδαφος και 
να κάνουν ή την μεγάλη έκρηξη που 


σημαίνει την καταστροφή του στόχου 
σας ή μερικές τρύπες όταν αστοχούν. 

ΗΧΟΣ 

Υπάρχει η καλή εισαγωγική μουσική 
με ανάλογη συνέχεια μέσα 
στο παιχνίδι. Τα ηχητικά 
εφφέ ακούγονται από 
το ηχειάκι ενώ αν έχε¬ 
τε κάποια ειδική κάρ¬ 
τα αυτή θα αναλάβει 
να παίζει μουσική. Αν 
διαθέτετε μόνο ηχειάκι 
δεν θα μπορέσετε να 
απολαύσετε το παιχνίδι. Το 
πΊίηΐιπυιπ της ηχητικής διάστα¬ 
σής του είναι μία Αά-ϋΙ} αλλά αν θέ¬ 
λετε να έχετε και ήχους της προκο¬ 
πής ή ομιλιές θα χρειαστείτε μια 
δουπβ ΒΙβδίθΓ. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Το καλύτερο πράγμα που συ¬ 
νέβη στους ΡΟ$ από την επο¬ 
χή του Ηίπ9 ΟοπΗπβηάβτ. Για¬ 
τί τα βάνβηίυτβδ είναι μόνο 
οόνοηΐυτοε, το ΟίνΙΙίβαϋοη εί¬ 
χε απαράδεκτα γραφικά και το 
Ρίτβίβδ ΟοΙιΗ δεν έχει κυκλο¬ 
φορήσει ακόμα! Με το ποικίλο 
9βπιορΐ8γ του απευθύνεται σε 
όλους τους παίκτες, εκτός 
από τους φανατικούς των 
νβείοτ εξομοιωτών. 



Προβλέπω 03 Γηρ 3 ϊςη 
ΜΑΟΕΏΟΝΙΑ λίαν 
συντόμως! 
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Δ ύο χρόνια πριν, το πρόγραμμα αυ¬ 
τό από την ΟΑΤΑ ΕΑ8Τ ήταν το 
κάτι διαφορετικό στον χώρο των 
οοίπ-ορε. Για την ακρίβεια ήταν ένα από 
τα λίγα προγράμματα στα θηριώδη αυτά 
μηχανήματα που θύμιζε μάλλον πρό¬ 
γραμμα σε υπολογιστή (!) παρά τα αντί¬ 
στοιχα παιχνίδια που επρόκειτο να κυ¬ 
κλοφορήσουν σε κονσόλες. Και αυτό φυ¬ 
σικά εξαιτίας της υπόθεσης και του 
ςαπίθρΙαγ, όχι για τα γραφικά του και την 
κίνηση που ήταν σαφώς ανυπέρβλητα 
από οποιοδήποτε Ηοπιβ μηχάνημα. 

Η μεταφορά στην Αιτι^α που παρουσιά¬ 
ζουμε εδώ έρχεται να επιβεβαιώσει αυτή 
την άποψη αφού όποιος δεν είχε παίξει 
το παιχνίδι ποτέ στα ηλεκτρο- 
ά μπορεί ακόμα και να πιστέ- 
ότι το παιχνίδι βγήκε πρώτα 
υπολογιστές. Εννοώ με όλα 
.πά ότι το πρόγραμμα είναι κάτι 
μεταξύ Ηυηαηε, ΟοΙθΓ3άο(Ι), 
ηυοΚ ΡοοΚ και ΟοΙάβη Αχβ! Εχετε 
,καδή να κάνετε με δύο πρωτόγονους 
τύπους που έχουν απαχθεί οι κοπέλλες 
τους από την αντίπαλη φυλή και ξεκινά¬ 
τε να τις σώσετε. Ενα σενάριο που έχετε 
ξανασυναντήσει τουλάχιστον μερικά 
εκατομύρια φορές ή για να είμαστε σω¬ 
στοί στα μισά παιχνίδια που έχετε παίξει 
ποτέ. Κινείστε από αριστερά προς τα δε¬ 
ξιά (κι αυτό το βλέπετε πιο συχνά απ'ό,τι 
θα έπρεπε) αν και σε μερικά επίπεδα 
υπάρχει ποικιλία ανεβαίνοντας προς τα 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


πάνω. Κάθε επίπεδο έχει μικρύνει σημα¬ 
ντικά σε έκταση από αυτό που ήταν στο 
πρωτότυπο. Δεν έχουν χαθεί όμως εντε¬ 
λώς τα πάντα. Υπάρχουν όλοι εκείνοι οι 
χαρακτήρες που πρόσθετον την διαφορά 
με τις ηλίθιες φάτσες τους ή τις ξεχωρι¬ 
στές κινήσεις τους. 

Ετσι εμφανίζονται τύποι που σας παρα¬ 
μονεύουν μέσα από τις φυλλωσιές, άλ¬ 
λοι που κουβαλούν ογκόλιθους τους 
οποίους ρίχνουν κατά πάνω σας, πτερο- 
δάχτυλοι που εμφανίζονται συνεχώς και 


είναι επίμονοι, αργότερα δεινόσαυροι 
των οποίων πρέπει να προσέχετε τις ου¬ 
ρές, πιράγχας κτλ. Αν ήταν να κάνουμε 
μια σύγκριση με το ηλεκτρονικά 
όμως θα φτάναμε να αδικήσουμ 
την Απιίςδ πολύ, αλλά όχι περισ 
σότερο απ’όσο την αδίκησαν ο 
προγραμματιστές. 

Και δεν υπάρχει καμμία σύγκρι¬ 
ση με το πρωτότυπο ηλεκτρονι¬ 
κό. Μόνο το σενάριο έχει διατη¬ 
ρηθεί καθώς και η ακολουθία 
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των επιπέδων όπως και εκείνη η διακλά¬ 
δωση μετά από το δεύτερο ΙβνβΙ οπού 
μπορείτε να διαλέξετε αν θα πάτε από 
τον δρόμο των ηφαιστείων ή από την λί¬ 
μνη. Τα γραφικά είναι αδικημένα υπερβο¬ 
λικά στην έκδοση της Αιπίςα. Οχι μόνο 
δεν μπορούν να σταθούν απέναντι 
στο ηλεκτρονικό αλλά οι άνθρω 
ποι που έκαναν την μετατρο¬ 
πή δεν έβαλαν αρκετά 
χρώματα στο παιχνίδι. 

Ακόμα λοίπουν ένα σω¬ 
ρό ίΓ3ΓΠθδ από τα $ρπΙβ$ 
τα οποία διατηρούν 
όμως κάτι από το αρχικό 
3πίΓΠ3Ϊίοη τους, με απο¬ 
τέλεσμα η δράση να εί¬ 
ναι αργή και σε μερικές 
περιπτώσεις να μην σας 


Χρειάζεστε 
ένα ρόπαλο, μία λεοντή 
(αλλά προσοχή, όχι γνή¬ 
σια γιατί άμα σας πιάσει 
ο Κροντηράς που είναι 
οικολόγος...) και μια γυ¬ 
ναίκα να την σέρνετε 
πίσω σας! 


αφήνει να κάνετε αυτό που θέ¬ 
λετε. 

Η ταχύτητα του προγράμματος στην 
Αηπίςβ δεν πέφτει ακόμα κι όταν υπάρ¬ 
χουν στην μικρή οθόνη πάνω από 5 με- 
τρίου μεγέθους $ρπ1β$ και αυτό μοιάζει 
από πρώτης όψεως καλό. Είναι όμως φυ¬ 
σιολογική απόρρεια του γεγονότος ότι 
ήδη το πρόγραμμα είναι υπερβολικά αρ¬ 
γό και μαζί του και η απόκριση του ]ογ- 


δίίοΚ. Ο ήχος έχει μοιραστεί ανάμεσα 
στην μουσική και τα εφφέ, τα οποία είναι 
μετριώτατα και πολύ λίγα, με εξαίρεση 
βέβαια τις θαυμάσιες φωνές των τερά¬ 
των που αντιμετωπίζετε. Το διπλό και οι 
τελικοί κακοί είναι το μόνο πράγμα που 
θα σας ικανοποιήσει από το πρό¬ 
γραμμα. 

Ομως δεν έχουν χαθεί 
όλα. Υπάρχουν ακόμα 
οι τελικές σκηνές 
όπου όταν χάνετε 
βλέπετε το ερπίβ σας 
να ανεβαίνει στον 
ουρανό σαν ένα προ¬ 
ϊστορικό αγγελάκι και 
το σημαντικότερο: υ¬ 
πάρχουν όλα τα όπλα 
που χρειαζόσασταν για 
να τελειώσετε το παιχνίδι 
(εκτός βέβαια από τα μεταλλικά 
πενηντάρικα). Ξεκινάτε με το τσεκούρι 
που δεν είναι και τόσο σοβαρό όπλο. Εί¬ 
ναι όμως ό,τι πρέπει για να επιζήσετε μέ¬ 
χρι να βρείτε κάτι καλύτερο. 

Το αμέσως καλύτερο όπλο είναι οι φω¬ 
τιές όπου βλέπετε το εριϊΐβ σας να πετά- 
ει μικρές μπάλες φωτιάς που είναι αρκε¬ 
τά δυνατές. Μετά έρχεται η “σκιά" όπου 
εκτοξεύετε είδωλα του εαυτού 
σας ενάντια στον αντίπαλο και 
τέλος είναι οι τροχοί που 
απ’ότι φαίνεται από την ανακά¬ 
λυψή τους και ύστερα πάντα 
χρησιμοποιήθηκαν σαν επιθε¬ 
τικά όπλα. Αυτοί κυλούν μέ¬ 
χρι το τέλος της οθόνης ή 
μέχρι να βρουν κάποιον αντί¬ 
παλο. Μπορείτε να ρίξετε βο¬ 
λές όχι μόνο αριστερά και 
δεξιά αλλά και ευθεία επάνω 
ή αφού πηδήξετε. 

Το καλύτερο είναι ότι αν 
κρατήσετε πατημένο το ίίτβ 
για μερικά δευτερόλεπτα τό¬ 
τε το όπλο σας θα γίνει μία 


πανίσχυρη βολή, ικανή να ζαλίσει τους 
μεγάλους κακούς! Αλλά το πράγμα δεν 
τελειώνει εδώ, ακόμα μια ομοιότητα με 
το οοίη- ορ (είδατε που τα πράγματα δεν 
είναι τόσο άσχημα τελικά;) είναι ότι μπο¬ 
ρείτε να ανέβετε πάνω στον συμπαίκτη 
σας(!), αν φυσικά σας το επιτρέψει, και 
να χτυπάτε τους αντιπάλους αφ’υΓ'* 
λού και με μεγαλύτερες πιθανότητ 
να τους πετύχετε. 

Αν δεν σας ικανοποιεί αυτή η 
ιδέα ή αισθάνεστε εξαιρετικά 
πρωτόγονος εκείνη την στιγμή, 
απλώς κάντε το εξής: πιάστε το 
συμπαίκτη σας και εξεσφενδονίστ 
στους αντιπάλους! Θα ανακαλύψετε έτσι 
μερικές πολύ χρήσιμες τακτικές ενάντια 
στα τελικά εοπίθδ. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα παιχνίδι που κρίνω αυστη¬ 
ρά σαν μέτριο 93<ηβρΐ9γ για 
παιχνίδι υπολογιστή έν έτη 
1993 -και μετά από την επέλα¬ 
ση των κονσολών- αλλά σαν 
μία εξαιρετική μεταφορά από 
τα ηλεκτρονικά, πάντα σε σχέ¬ 
ση με τις υπόλοιπες. Δηλαδή 
θα μπορούσε να ήταν πιο γρή¬ 
γορο, με καλύτερο χειρισμό, 
πιο δύσκολο, με περισσότερα 
χρώματα κτλ. 




υπτιόαννα, ςΓοοοβΓ, 

ΟβννΗόβηΚβ, 
ΜιΤάρζαν Γιου Τζέιν! 
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Θ υμάστε εκείνο το αυγουλάκι 
στους 8-όίΙ υπολογιστές που χά¬ 
λαγε τον κόσμο με τις περιπέ- 
τειές του; Ενα αβγουλάκι βραστό με 
ποδαράκια; Είναι πιστεύω η σωστή 
εποχή να το θυμηθούμε αφού πλησιά¬ 
ζει και το Πάσχα που θα αρχίσουμε να 
τσουγκράμε γενικώς. Να τσουγκρίζου¬ 
με αυτοκίνητα στους δρόμους που θα 
ξεχυθούμε για τις διακοπές, να τσουγ¬ 
κρίζουμε τα κεφάλια μας στο 31γθθΙ 
ΗςΙιΙβΓ 2 ή τα ποτήρια μας (αλήθεια με 
την λειψυδρία τί γίνεται;). 

Αυγουλάκι λοιπόν ο ήρωας αλλά όσο 
αστείο κι αν φαίνεται είναι από τους 
λίγους που κατάφερε να ξεχωρίσει πο¬ 
λύ πριν από την εποχή που οι ήρωες 
των 93ΓΠΘ5 αρχίσουν να γίνονται επώ¬ 
νυμοι, πριν δηλαδή από τον ΒίοΚ 
ΟβπςθΓουε αλλά μετά από τις δόξες 
του ΒοΙΙβπά. Το αυγό λοιπόν των Οοάθ 
ΜβεΙβΓδ δεν είναι διόλου κλούβιο. Ού¬ 
τε από εμπορική επιτυχία ούτε από 
93Πΐθρΐ3γ. 

Είναι ένα ακόμα δείγμα μίας από τις 
καλύτερες σειρές 3Γ03άθ 3άνθπίυι·β5 
που εμφανίστηκε ποτέ. Δεν μιλάμε 
απλώς για ένα πολύ καλό παιχνίδι αλ¬ 
λά για κάτι το κλασικό! Η υπόθεση εί¬ 
ναι η συνηθισμένη στηις ιστορίες του 
ϋίζζγ: υπάρχει μία πόλη, αυτή τη φορά 
ένα χωριό σε κάποιο δάσος που αντι¬ 
μετωπίζει ένα σωρό προβλήματα. Ολοι 
οι χαρακτήρες έχουν χάσει κάποιο 
αντικείμενο ή τους λείπει κάτι για να 
μπορέσουν να τελειώσουν την δουλειά 
τους. 

Και ποιος θα τους λύσει τα χέρια; Μα 
φυσικά ο ήρωάς μας. Ας μην ξεχνάμε 


ότι αυτό εδώ είναι ένα ακόμα αιχαάθ 
3άνβπίυΓθ όπου μπορείτε να συζητάτε 
με τα άτομα -ε, μάλλον αυγά είναι τα 
περισσότερα- που συναντάτε και να 
παίρνετε αντικείμενα. 

Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Θα χρειαστεί να πάτε τέρμα αριστερά 
περνώντας πάνω από τα συννεφάκια 
για να βρείτε το φυστίκι που θέλει ο 
ελέφαντας στα δεξιά της πόλης. Βέ¬ 
βαια ο φίλος ελέφας θα ξηγηθεί αρμυ¬ 
ρό φυστίκι και θα σας πει ότι δεν του 
φτάνει μόνο ένα! Ε, έτσι χοντρός που 
είναι! Τέλος πάντων εσείς ανεβαίνετε 
με το ασανσέρ στην πόλη όπου ένα 
θυληκό αυγό σας λέει ότι δεν υπάρχει 
ρεύμα για να φτιάξει το φανταστικό 
της γλυκό! Α, να πω εδώ για όσους 
τολμούν και δεν ξέρουν τίποτα για τα 
παιχνίδια ότι οι διάλογοι ανάμεσα 
στους χαρακτήρες διεξάγονται με συν¬ 
νεφάκια όπου εμφανίζονται τα κείμε¬ 
να. Δεν υπάρχουν επιλογές στις απα¬ 
ντήσεις που θα δώσετε αλλά οι διάλο¬ 
γοι είναι τόσο πετυχημένοι και διασκε- 
δαστικοί που θα σας αρέσουν. 


Είχαμε μείνει λοιπόν σε ένα γλυκό 
που έμενε άψητο. Πηγαίνετε μέχρι το 
εργοστάσιο παραγωγής ρεύματος με 
ένα κατσαβίδι και θα το φτιάξετε. Τί εί¬ 
ναι αυτό; Ενα τζίνι στο πηγάδι. Ναι, 
εμφανίζεται όταν ρίξετε εκεί το νόμι¬ 
σμα που μόλις πήρατε από το σύννε¬ 
φο. Αν τελικά δεχτεί να σας βοηθήσει 
θα είναι το μόνο πράγμα που μπορεί 
να ξυπνήσει τον παπού ϋίζζγ, ή μήπως 
υπάρχει και κάτι άλλο; 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ολη η ιστορία που διαβάσατε παραπά¬ 
νω συντίθεται μέσα σε στατικές οθό¬ 
νες που δεν σκρολλάρουν προς καμμία 
κατεύθυνση Αλλωστε οι Οοάθ ΜαεΙβι-ε 
δεν φημίζονταν ποτέ για τις ξεχωρι¬ 
στές ικανότητές τους στην τεχνική. Εί¬ 
ναι γνωστοί για τον συνδιασμό του κα¬ 
λού προγραμματισμού και του φαντα¬ 
στικού ςβΓΠΘρΙβγ. Το ϋίζζγ έχει μικρά 
ερπίβε αλλά το απίιπαΐίοη του κεντρι¬ 
κού ήρωα είναι απολαυστικό, το οοΙΙί- 
είοπ άθίθοίίοπ τέλειο και η επιλογή των 
χρωμάτων που συνθέτουν το όβοΚ- 
ςΓουπά πικάντικη. 
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Οι ενδιάμεσες οθόνες όπου συναντά¬ 
τε τους άλλους ήρωες είναι όλες απί- 
ιτιαίθά με απίστευτη ποικιλία και ο ήχος 
έχει πολύ καλή μουσική ή αν θέλετε 
φορτώνετε τα ηχητικά εφφέ. Να πού¬ 
με τέλος ότι μπορεί να μην υπάρχει 
δΟΓοΙΙίης αλλά οι επόμενες οθόνες εμ¬ 
φανίζονται αστραπιαία. Νο ρΓοόΙβπι 
λοιπόν. 

ΟΙ ΟΟΟΕΜΑ5ΤΕΠ5 

Η εταιρία εμφανίστηκε 
τον Οκτώβριο του '86 
από δύο αδέρφια, νέ¬ 
ους και ταλαντού¬ 
χους προγραμματι¬ 
στές, τον ϋανίά και 
τον ΒίοίιβΓά Οβιΐίης. 

Πριν φτιάξουν την δι¬ 
κή τους εταιρία κατα¬ 
σκεύαζαν προγράμματα 
για τον άλλο θρύλο της 
εποχής των 8-όίΙ την ΜβδίθΓ- 
ΐΓοηίο. Τα παιχνίδια τους ήταν απλά, 
αστεία και πετυχημένα χωρίς να δεί¬ 
χνουν ότι ζορίζονταν για να φτάσουν 
στην επιτυχία. Εκτός από την κλασική 
σειρά των περιπετειών του ϋίζζγ η με¬ 
γαλύτερη επιτυχία τους ήταν το Οϋ’ε 


ΕΙβίβπί ΑηΙίοδ. Η μεγαλύτερη αποτυχία 
τους (αναστεναγμός) ήταν η μεταφο¬ 
ρά, του πολύ καλού στους ΟΡΟ, ΒΜΧ 
5ίηιυΐ3ίθΓ στην Απτίςβ. Τα άτομα είναι 
άξια θαυμασμού. 

Προσωπικά τους έχω στην καρδιά μου 
αμέσως μετά από τους ΒίΙπιαρ ΒτοίίτθΓδ 
και τον ΠβίίβεΙβ Οθοοο. Οσοι έχουν 
παίξει το ΡοοΚ 5Ϊ3Γ Αίθ Μγ 
ΗβΓΠδίβΓ θα ξέρουν πόση 
λεπτομέρια, φαντασία 
και ποσότητα παιχνι¬ 
διού μπορούν να βά¬ 
λουν αυτά τα παιδιά 
σε ένα πρόγραμμα. 
Ηταν η πρώτη εται¬ 
ρία που κυκλοφόρησε 
συλλογή παιχνιδιών - 
30 παιχνίδια σε μία 
συλλογή- για τους ΟΡΟ, 
064 και δρβοίαιηη. Θα μου 
πείτε, αυτό δεν είναι κι τόσο 
τρομερό, αλλά αν το συνδιάσετε με 
το γεγονός ότι ήταν οι πρώτοι που 
έβγαλαν παιχνίδι σε Οϋ για τους οκτά- 
μπιτους, έ δεν μπορεί ήταν καταπλη¬ 
κτικοί. Αυτή τη στιγμή στην εταιρία 
τους εργάζονται περίπου 30 άτομα αλ¬ 



Παίρνετε 
τέσσερα αυγουλάκια 
της ώρας. Τα σπάτε σε 
ένα πιάτο. Προσθέτετε 
μαϊντανό και τυράκι. Τα 
ρίχνετε στο τηγάνι με 
το κοφτερό λάδι και τα 
φέρνετε στο ΙΙ8ΕΚ 
να φάμε. 



λά λόγω των καλών σχέσεων που εί¬ 
χαν ανέκαθεν με όλους μπορούν ανά 
πάσα στιγμή να βάλουν τον καλύτερο 
προγραμματιστή να δουλέψει γι'αυ- 
τούς! 

Μερικοί τίτλοι ακόμα παιχνιδιών τους: 
νβηρίΓβ, ΡΓβηΚθΠδΙθίη ϋυηίοΓ, ΑΤν, ΟΙΙί 
& 1_ΐδ3 1,2,3, ΜοΙο X, Ργο ΡοννβΓόοβί, 
ΤννίηΤυΓόο νβ. 



Οοίΐβ Μ35ΙΘΓ5: “Δεν είμαστε ΕΙβείΓοηίε 
Αγ< 3 και έτσι μας αρέσει!” 


ΓΕΝΙΚΑ 


Κλασικό παιχνιδάκι που φέρ¬ 
νει μαζί του μια ολόκληρη ε¬ 
ποχή ξεγνοιασιάς όπου δεν 
μας ένοιαζε αν το ΡΟ ήταν κα¬ 
λύτερο από το δυρβτ ΝΕ5 και 
η Αιπίςα ανώτερη από τον 
ΟΡΟ. Αρκούσε να το φορτώ¬ 
σουμε κάπου κατά το μεσημε- 
ράκι μετά το φαί και να σηκω¬ 
θούμε από το ϊογέϋεΚ το βρά¬ 
δυ λίγο πριν την νυχτερινή 
μας έξοδο. 




Κλασικό ναι, αρι¬ 
στούργημα όχι. Θα 
σας αρέσει σίγουρα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

67 

ΗΧΟΣ 

80 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

92 

ΓΕΝΙΚΑ 

82 


υβεη 


43 





































ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

το βάθος του γαλαξία, εκεί που δεν 
μπορεί κανένα ανθρώπινο μηχάνημα να 
δει τί συμβαίνει, μας μεταφέρει το πρό¬ 
γραμμα αυτό της.Είναι ένα σχετικά 

απλό πρόγραμμα οπτικά, που αν κοιτάξετε 
και τις φωτογραφίες μας πιθανότητα να 
μην σας προξενήσει καθόλου την 
προσοχή. Ενα μαύρο φόντο 
και μερικές χρωματιστές 
γραμμές πάνω σ’αυτό 
μοιάζει να είναι το παι¬ 
χνίδι. Ομως η ουσία του 
δεν είναι στα γραφικά 
αλλά στο ςβπ'βΡ^Υ· 

Ελέγχετε ένα Γαγίταοβά 
“ερπίθ" που προφανώς 
έχει ζηλάψει την δόξα των 
διαστημοπλοίων και καθώς 
κινείται παγιδευμένο πάνω 
στις άκρες ενός δυναμικού πεδίου 
(είναι εκείνες οι χρωματιστές γραμμές που 
βλέπατε στις φωτογραφίες μας) προσπαθεί 
να καταστρέψει το δυναμικό πεδίο ρίχνο¬ 
ντας ένα σωρό βολές. 

Οι οποίες ενώ σημαδεύουν το κέντρο μπο¬ 
ρούν να καταστρέψουν ο,τιδήποτε έρχετε 
από εκεί με κατεύθυνση το σκάφος σας. Ο 
πυρήνας λοιπόν του δυναμικού αυτού πε¬ 
δίου, το οποίο έρχεται σε πολλά σχήματα, 
στρογγυλό, τραπέζιο, τρίγωνο, κλειστό ή 
ανοιχτό, στέλνει προς την μεριά σας ό,τι 
έχει και δεν έχει, ό,τι μποέρεσαν να κατα¬ 
σκευάσουν οι προγραμματιστές. 

Στην αρχή θα δείτε διάφορα κόκκινα ταγ- 
ίΓ30βά αντικείμενα να ανεβαίνουν αργά 
από το βάθος (αυτό σημαίνει ότι μεγενθύ- 
νονται σιγά σιγά ομαλά) και είναι πολύ δύ¬ 


σκολο να σας ξεγελάσουν και να σας 
ακουμπήσουν. Μετά έρχονται κάποιες ακτί¬ 
νες που αν σας χτυπήσουν θα σας στεί- 
λουν στον άλλο κόσμο, μειώνοντας μία 
ζωή σας. Υστερα ακολουθούν ακόμα πιο 
ύπουλες μέθοδοι: κάποια λευκά σαν εσάς 
αντικείμενα τα οποία μπορούν να ξε¬ 
φεύγουν από το ενεργειακό δί¬ 
χτυ και να κινούνται ακαθόρι¬ 
στα κάνοντας την ζωή σας 
πολύ δύσκολη. Πρέπει να 
τα καταστρέφετε όσο εί¬ 
ναι μικρά γιατί άμα κα¬ 
ταφέρουν και μεγαλώ¬ 
σουν... θα σας πιάσουν 
και θα σας κατεβάσουν 
στο κέντρο του πυρήνα 
όπου θα χάσετε ένα σκά¬ 
φος. Το πιο όμορφο όμως 
είναι εκείνα τα αντικείμενα - 
πώς αλλιώς να τα χαρακτηρίσει 
κανείς- που ανεβαίνουν από τον πυρήνα 
και αφήνουν ολόκληρη γραμμή πίσω τους. 
Αυτά πρέπει να τα καταστρέψετε φυσικά 
πριν φτάσουν στην κορυφή αλλά πρέπει 
επίσης να διαλύσετε την γραμμή μέχρι κά¬ 
τω. και θα χρειαστούν ένα σωρό βολές 
για να το κνετε αυτό αφού κάθε μία δεν 
θα διαλύει περισσότερο από ένα μικρό 
κομματάκι. Ευτυχώς που αν κρατάτε πα¬ 
τημένο το ίΪΓβ θα συμπεριφερθεί σαν 3υί- 
οίίΓθ ρίχνοντας ένα σωρό βολές. 

Ο πυρήνας όμως δεν στέλνει μόνο βλα¬ 
βερά για σας προϊόντα της σχάσης του. 
Υπάρχουν και μερικά κομμάτια που αν τα 
μαζέψετε θα σας δώσουν ροννθΓ-υρε 
όπως πολύ ισχυρότερες ακτίνες, φτερά 
για να ρίχνετε περισσότερες βολές κτλ. 


Επιστρέφουμε στην τεχνική και στα γραφι¬ 
κά τα οποία αν και είναι λιττά έχουν μεγά¬ 
λη ταχύτητα με ταυτόχρονη μεγένθυνση 
και σμίκρινση πολύ ομαλή και όταν περάσε¬ 
τε από το ένα επίπεδο στο άλλο θα δείτε 
πολύ γρήγορη κίνηση μέσα στον χώρο. Ο 
ήχος είναι πολύ δυνατός με φανταστική, 
πορωτική μουσική και διάφορα εφφέ. 
Υπάρχει ακόμα και εβιτιρίθά ομιλία σε μερι¬ 
κά σημεία. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πρωτότυπο δε λέω αλλά μάλ¬ 
λον δυσκολεύει γρηγορότερα 
απ’όσο θά’πρεπε. Για παρά¬ 
δειγμα μετά το 5ο επίπεδο τα 
πράγματα γίνονται τόσο γρή¬ 
γορα που θα πρέπει κάποιος 
να ασχολείται με τις ώρες πά¬ 
νω στο παιχνίδι για να προχω¬ 
ρήσει. Από τα πιο περίεργα 
προγράμματα στον προσγειω¬ 
μένο κόσμο των οοπιρυΐοι· 
93ΐηβ8 τον τελευταίο καιρό. 




ο! 

Οταν ταξιδεύεις με 
την ταχύτητα του 
φωτός... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

62 

στο 

ΗΧΟΣ 

81 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

78 

82% | 

ΓΕΝΙΚΑ 

74 



Εχετε πρόχει¬ 
ρο εκείνο το βιβλίο της 
τριγωνομετρίας και της 
γεωμετρίας δίπλα σας. 
Ετσι όπως πάει μπορεί η 
Απιί93 σας να αρχίσει 
να ρωτάει τίποτα 
εμβαδά! 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 




ρ I 

.Γ.!^ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


ΟΑΤΑ ΟΑΗΚΙΕΗ 

286/20.117000 

3868Χ/33.139000 

386ΩΧ/40.179000 

486ϋΧ/33.295000 

486ϋΧ/50 .428000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03Γ(Ι 1024x768 11(151/4 
Κβγ6θ3Πΐ 101 2 36Π3Ι 1 Ρ3Γ3ΙΙ6Ι 1 93ΓΠΘ ροιΐ 
ΠΟΛΜ ΟΑΜΕδ ΔΩΡΟ 

ΙΟΕ ΧΟ 8ΕΚΙΕ8 

386 8Χ/33 .139000 

386 ϋΧ/40128 ΟΑΟΗΕ Μ.167000 

4868Χ/33.216000 

486ΩΧ/33.266000 

486 ΩΧ2/50 .316000 

486 0X2/66.375000 

νΟΑ ΜΟΝΟ ΟΆΐά 1024x768 1Μ51/4ΩΡΩΟ86.0 
Κβγ6θ3Γ(1101 2δθΠ3ΐ 1 ρ3Γ3ΐΙθΙ 1 93ΐηβ ροΓί ητιουβ© 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ8 ΔΩΡΟ 


ΑΜΙΟΑ 

Α-500.ΟΑίί 

Α-500 +.79900 

Α-600.111000 

Α-1200.139000 

Α-2000.183000 

Α-4000.ΟΑΙί 

ΟΩΤν.171000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10848 .75000 

ΡΗΙίΙΡδ 88325.66000 

ΡΩ 31/2 .22000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512 ΚΒ.10500 

8Ε8Α 

8ΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜ II.30000 

3£ΟΑ ΜΕΟΑ ΩΡίνΕ + 8ΟΝΙ0 .50800 

,/δΕΟΑ 6ΑΜΕ ΟΕΑΡ + 1 ΟΑΜΕ.33700 

/ ΤντυΝΕΡ.40000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 8Μ8II ΑΠΟ.5000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 3ΜΩ ΑΠΟ.10900 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 3.0.6 ΑΠΟ.6700 



/ 


ΓΙΑ 8ν0Α ΗΑΝΤΑΡΕΧ 8Ε ίΕ.+ 54000 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ 1ΜΒΥΤΕ ΡΑΜ + 10000 

ΡΩ 3"2,51/4.+ 14500 

Ν.Ο.Ο. 

286/20.107.000 

3868Χ/33.128.000 

386ΩΧ/40.151.000 

486ΩΧ/50.320.000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03Γ(11024 χ 76811(151/4 Κβγ&03Γ(1101 
2 5ΘΓΪ311 ρβΓβΙΙβ11 03ΓΠ6 ροΓί Πολλά 03ΐηθδ δώρο 

ΡΠΙΝΤΕΗ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡδΟΝ - ΡΑΝΑ80ΝΙ0 

υρ ΟΡΑΤΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 


ΑΩΜΑΤΕ 24 ρίη + Ρί(1θΓ ....72000 


ΗΑΒΟ 0Ι8Κ5 

ΗΩ 40 ΜΒ ΟυΑΝΤϋΜ 14 Μ8.33000 

ΗΩ 80 ΜΒ \Λ1ΕδΤΕΒΝ ΩΙΟΙΤΑί.59000 

ΗΩ 120 ΜΒ ΜΕ3ΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑί.83000 

ΗΩ 200 ΜΒ \Α/Ε8ΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑί.110000 

ΗΩ 250 ΜΒ.119600 

ΟΟ ΡΒ03Ε550Β 

287.20000 

387-8X25 .25000 

387-ΩΧ40.29000 

ΜΙΙ8Ι0 ΟΑΗΟ 

80ίΙΝΩΒίΑ8ΤΕΡ2.32000 

ΑΩίΙΒ 

80ίΙΝΩΒίΑ8ΤΕΡ ΡΡ 

(8ΤΑΝΩΑΡΩ-ΒΑ8Ι0).ΑΠΟ 46000 

Μ.Μ. ίΙΡΕΡΑΩ ΚΙΤ 
ΟΩ. ΡΟΜ. δ.Β.ΡΡΟ 7 ΩΙ8Κ.159000 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


Α-500 . 

.64000 

286-386. 

.ΟΑίί 

«'ΑΤΑΡΙΜΕΟΑ 3Τ2. 

104000 

Α-600. 

.79000 

ΩΡίνΕ ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΡί... 

.15000 

ΑΤΑΡ11040 8ΤΡΜ. 

...75000 

Α-2000. 

. 120000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ512Κ. 

.8000 

ΑΤΑΡ11040 8ΤΕ. 

.. 95000 

6128 ΟΡΕΕΝ. 

.30000 

8ΕΟΑΜ8ΙΙ. 

.15000 

ΑΤΑΡΙ 3Μ 125. 

...25000 

6128 ΟΟίΟΡ. 

.50000 

8Ε6Α ΜΩ. 

.34000 

ΟΑΜΕΒΟΥ. 

...17000 

ΕϋΡΟΡΟΙ. 

.46000 

8ΕΟΑ 0.6. 

.... 25000 

ΑΤΑΡΙ ίΥΝΧ. 

...24000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.50000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ ΑΠΟ. 

.3500 

ΑΤΑΡΙ 80 124 ΟΟίΟΡ. 

...55000 

ΗΥΩΝΩΑΙ 16ν. 

.58000 

ΑΤΑΡΙ 520 8ΤΡΜ. 

.55000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5208ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ . 

...35000 

ΔΙΑΦΟΡΑ ΡΟ ΑΠΟ. 

.40000 

ΑΤΑΡΙ 520 8ΤΕ. 

.... 65000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5208ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ 

...18500 


6ΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΚΟΜ 

ΟΑΤΑ ΟΑΚηίΕΚ 386 0X40 40ΜΒ ΗΟ 4ΜΒ ΚΑΜ 
5νθΔ ΟΟΙ.ΟΗ ΗΑΝΤΑΒΕΧ. 280.000!!! 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ. 4965511 4951816 
ΡΑΧ. 4951816 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε. 



















































































ΗουδΕ 

δΡΕΟΤΒΑνίϋΕΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

δΙΙΡΕΠνίδΙΟΝ 

ΤΕδΤ 

δυΡΕπνίδίΟΝ 


Ε 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

να μην υπάρχει και ένα παιχνίδι 
I με αγώνες αυτοκινήτου για αυτό 
Ιτο νέο μηχάνημα; Δεν θα ήταν δυ¬ 
νατό αφού όλα τα ΡαπάΙίθΙάδ που κυ¬ 
κλοφορούν έχουν τουλάχιστον ένα 
αξιοπρεπές παιχνίδι αγώνων. Και από 
την άλλη τα προγράμματα αυτά είναι 
ιδανικά για τις δυνατότητες αυτού του 
είδους των μηχανημάτων. Στο συγκε¬ 
κριμένο πρόγραμμα μπορείτε να πάρετε 
μέρος σε διάφορες πίστες οι οποίες 




διαφέρουν μεταξύ τους σε 
μέγεθος αλλά και δυ¬ 
σκολία. Αλλες έχουν 
μεγάλες ευθείες και 
απότομες στροφές, 
άλλες είναι συνε¬ 
χώς σε στροφή και 
δεν σας αφήνουν 
να αναπτύξετε πλή¬ 
ρη ταχύτητα κτλ. 

Υπάρχουν 8 τέτοιες 
πίστες, αριθμός καθό¬ 
λου άσχημος για ίιαηά- 
ΙτβΙά. Εκεί εμφανίζεται το 
αυτοκινητάκι σας και δυστυχώς και οι 
αντίπαλοί σας που δεν σας αφήνουν σε 
ησυχία. Το πρώτο πράγμα που πρέπει 


Μάθετε ότι 
η Ιαπωνία χωρίζεται σε 
46 νομούς και 4 μεγάλα 
νησιά. Είμαι σίγουρος 
ότι δεν ξέρατε πως 
το Καβασάκι είναι 
περιοχή και όχι 
απλώς συνηθισμέ' 
νο όνομα 


να σας ανησυχήσει στο παιχνίδι είναι η 
δυσκολία του αφού για να περάσετε 
στην επόμενη πίστα δεν πρέπει να τε¬ 
λειώσετε ούτε δεύτερος, ούτε τρίτος 
αλλά μόνο πρώτος! Δεν ξέρω πώς οι 
κατασκευαστές έφτασαν σ’αυτό το 
αποτέλεσμα, ίσως δεν έριξαν μια ματιά 
στα άλλα παρόμοια προγράμματα για 
να δουν εκεί ότι μπορείς να περάσεις 
και όταν ακόμα είσαι τρίτος. 

Τέλος πάντων, δύσκολο το'θέλαν, δύ¬ 
σκολο θα το παίξουμε και θα κερδίσου¬ 
με. Ξεκινάτε αισιόδοξος πατώντας το 
δίατί στην οθόνη των τίτλων. Η πρώτη 
πίστα στην οποία βγαίνετε είναι η Κίνα. 
Τα όαοΚςΓουπάδ όμως που σκρολλάρουν 
στο βάθος δεν σας θυμίζουν κάτι τέ¬ 
τοιο. Κι αυτό γιατί δεν έχετε τον χρόνο 
να τα κοιτάτε αλλά και δεν κινούνται 
τόσο ομαλά ώστε να μην θολώνουν. 
Πιστέψτε με όμως, είναι η Κίνα! 
Βλέπετε σε έναν χάρτη το 
διάγραμμα της πίστας και 
ακολουθεί το μέτρημα των 
κριτών. Στο τρία πατάτε 
το πλήκτρο και ξεχύνε¬ 
στε να συντρίψετε τον 
ανταγωνισμό. Είναι το 
θαυμαστό πλήκτρο Α με 
το οποίο αυξάνετε όσο 
παίρνει την ταχύτητα της 
φόρμουλάς σας. Γι’αυτό συ¬ 
νεχίζετε να το κρατάτε πατημέ¬ 
νο σε όλη την διάρκεια της δια¬ 
δρομής, εκτός αν είσαστε από εκείνους 
που στις στροφές θέλουν να κόβουν 
ταχύτητα (και δεν πέφτουν πάνω στους 


θεατές που πάνε γυρεύοντας 
στις λάθος μεριές της στρο¬ 
φής)· 

Στις στροφές εδώ δεν υπάρ¬ 
χουν όμως θεατές. Προφανώς 
γιατί εδώ είναι Κίνα! Υπάρχουν 
όμως τα κλασικότερα όλων των 
εμποδίων, εκείνα που βλέπετε 
από το δυρβΓ Μοπαοο (3.Ρ. μέ¬ 
χρι το Ποαά Βαδά και το Ι_οίυδ 
ΟΜΙβπςθ 2, τις πινακίδες. Αν 
πέσετε πάνω τους ζήτω που 
καήκατε ή μάλλον που σταμα¬ 
τήσατε και σας περνάνε όλοι. 
Και άντε τώρα στο μέσον του 
αγώνα να καταφέρετε να βγεί¬ 
τε πρώτοι! 

Γιατί εκτός από τις ικανότητές 
σας δεν θα βρείτε τίποτε άλλο 
που να σας βοηθάει. Ούτε ο 
χειρισμός ούτε τα γραφικά εί¬ 
ναι τόσο καλά όσο θα έπρεπε. Τα ό3θΚ- 
ςτουηάδ κινούνται γρήγορα και τα 
ερπίθδ έχουν σχετική λεπτομέρια αλλά 
στον δρόμο θα νιώθετε ιδιαίτερα μόνοι 
ενώ όταν θα βρείτε αντίπαλο θα εύχε¬ 
στε να είσασταν μόνοι! Το καλύτερο 
στοιχείο της τεχνικής του είναι αναμφι¬ 
σβήτητα ο ποιοτικός ήχος του. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αν εξαιρέσετε τον ήχο και το 
βρΗΙβ σας τα υπόλοιπα τεχνι¬ 
κά χαρακτηριστικά είναι κάτω 
από το μέτριο. Η κίνηση θολώ¬ 
νει πάλι περισσότερο απ’όσο 
θα έπρεπε και παρά το μέγε¬ 
θος της οθόνης δεν σας δίνει 
την καλύτερη αίσθηση. Για την 
ακρίβεια τα αντίπαλα ερτϋβε 
και τα Ι>3εΙΐ9Γουηιΐ5 θυμίζουν 
μάλλον κάποιο πολύ φτηνότε¬ 
ρο φορητό μηχάνημα. 



Αν μπορείτε να το 
δείτε πριν το αγορά¬ 
σετε καλό θα ήταν. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Φροντίστε 

να έχετε πολύ χρόνο 
στην διάθεσή σας και 
την επόμενη μέρα ρεπό. 
Γιατί μόνο έτσι θα 
μπορέσετε να χαρείτε 
το παιχνίδι και τα 
\ 5βνβ ορϋοπβ που / 
\ προσφέρει. / 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΤΗΕ ΕΕΟΕΝϋ ΟΕ 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Η μαγεία είναι το βα¬ 
σικό στοιχείο αυτής 
της περιπέτειας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 




Σ υνήθως δεν παίζω φανατικά ΒΡΟδ και 
δάνθπίυΓθδ. Που και που όμως εμφανί¬ 
ζετε να παιχνίδι ξεχωριστό και φυσικά 
δεν αφήνω άλλον να το γράψει! Συνέβει το 
περασμένο καλοκαίρι με το ϋβτΚδββά και 
επαναλαμβάνεται τώρα με το τρίτο μέρος 
της σειράς των ΣΕΙΡΑ. Για όσους αγνοούν 
εντελώς το όνομα να πούμε ότι η σειρά εί¬ 
ναι η πιο πετυχημένη από όλα τα ατοαάθ 
ΒΡΘδ στις κονσόλες και έχει μεγάλη 
προϊστορία πριν την εμφάνισή της 
με αυτό τον τίτλο στο δυρβτ 
ΝΕ8. Οποιος θέλει να παί¬ 
ξει αυτό το παιχνίδι πρέ¬ 
πει να είναι έτοιμος να 
αντιμετωπίσει την τρο¬ 
μερή απειλή που του 
θέτει το σενάριο καθώς 
ο κακός μάγος έχει α- 
παγάγει τους περισσότε¬ 
ρους καλούς ανθρώπους 
και ετοιμάζεται να εξαπολύ- 


ναι ωραίος 
λάκια, λαγουδά- 
νους ανθρώπους, πο, 
Αφού παρακολουθή 
γή ξεκινάτε στο σρι- 
τάκι σας. Ομως η < 
στα έγκατα του κά 
ει. Ακολουθείτε την' 


γεμάτος που- 
κια, ευτυχισμέ- 
,ά δέντρα και λίμνες, 
τε την καλή εισαγω- 
ι σας, στο κρεββα- 
της φυλακισμένης, 
υ, ΖβΙάε σας ξυπνά- 
ωνή μέσα στην βρο- 


σει τις δυνάμεις του σκότους σε ολόκληρη 
την χώρα. 

Αργότερα μέσα από το ίδιο το παιχνίδι θα 
μάθετε ότι υπάρχει ένας ολόκληρος κό¬ 
σμος στην “σκοτεινή πλευρά" που ετοιμά¬ 
ζεται να αντικαταστήσει τον δικό σας. Ετσι 
εσείς ένα μικρό ΕΙί με το όνομα Ι_ίπΚ πρέπει 
να μαζέψει τα τρία ιερά μενταγιόν, να βρει 
και να πάρει στα άξια χέρια του το μαγικό 
σπαθί και να σώσει τον κόσμο του που εί- 


χερή νύχτα και κάτω από το μυστικό πέρα¬ 
σμα βρίσκετε τον ετοιμοθάνατο πατέρα 
σας που σας δίνει το σπαθί του. 
Πεθαίνει, τον ξεχνάτε και ξε¬ 
κινάτε να γίνετε ήρωας σε 
ένα από τα πιο τεράστια 
παιχνίδια που μόνο τα 
τελευταία ίΙΙΙίππα έχουν 
μεγαλύτερη έκταση. 
Πέρα από το αρχικό 
σπαθί που χρησιμοποιεί¬ 
τε για απλό χτύπημα ή 
αν κρατήσετε πατημένο 
το πλήκτρο Α εξαπολύει 
μια εκπληκτικής δύναμης περι¬ 
στροφή, υπάρχουν ένα σωρό 
όπλα με ή χωρίς την βοήθεια της 
μαγείας. Το μπούμεραγκ παγώνει 
τους αντιπάλους για να τους περι- 
ποιηθείτε ύστερα με κάποιο άλλο 
όπλο, η μαγική σκόνη μεταμορφώ¬ 
νει τους εχθρούς σε κακέκτυπα 
του εαυτού τους ενώ μπορεί να 
κάνει τους χειρότερους πηγές 
ενέργειας για σας! 

Το μαγικό ραβδί παγώνει σχεδόν 
τα πάντα, το τόξο μπορεί να σκο¬ 
τώσει ακόμα και τους ισχυρότε¬ 
ρους αντιπάλους και υπάρχουν 
ένα σωρό ακόμα αντικείμενα για να τρέχε¬ 
τε πιο γρήγορα να κάνετε άλλου είδους 
χτυπήματα να κολυμπάτε στα βαθιά να πε- 
τάτε ακτίνες από το σπαθί σας μέχρι και να 
επικαλείστε την χρήση κάποιας δαιατί 
άοππΐ)! 

Ολα αυτά κάτω από την κάλυψη της μα¬ 
γείας κάνουν το 93Πΐβρΐ3γ από τα εθιστικό- 
τερα όλων των εποχών. Σ’αυτά πρέπει να 
προσθέσετε την αλληλεπίδραση μεταξύ 


των χαρακτήρων που θα συναντήσετε βα¬ 
σισμένη σε ένα φανταστικό σενάριο όπου 
τελικά κυριαρχεί η αιχθάθ δράση. 

Αυτός είναι και ο κύριος λόγος που έκανε 
για το ΖβΙά3 την διαφορά και την επιτυχία 
παρά τα μέτρια γραφικά. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μπόλικη στρατηγική και 
3<Ινβη(υΓΪη9 μαζί με τέλειο 
ΒΡΟ είναι ένας συνδιασμός 
που οδηγεί σε ένα άριστο παι¬ 
χνίδι. Ολα αυτά και ακόμα πε¬ 
ρισσότερα που θα τα καταλά¬ 
βετε μόνο αν παίξετε εκδηλώ¬ 
νονται μέσα από τις 3>Ό3άβ 
σκηνές του παιχνιδιού που εί¬ 
ναι συνεχείς. Ελπίζω το ΖοΙάα 
4 να έχει και καλύτερα γραφι¬ 
κά. 


ΗουδΕ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΒΜΑΤ 

δΙΙΡΕΒ ΝΕ3 

ΤΕδΤ 

δυΡΕΒ ΝΕ5 


τι 


ΙΙ5ΕΠ 
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Τ α ΡΙίςιΜ δίηηυΙαίοΓδ δεν είναι συνηθι¬ 
σμένα προγράμματα στις κονσόλες. 
Ομως ούτε το Μβς3 Οηνβ είναι συνη¬ 
θισμένη κονσόλα ούτε η ΕΙβοΙτοπίσ Ατίε συ¬ 
νηθισμένη κατασκευάστρια $οίΙνν 3 Γβ. Το 
αποτέλεσμα είναι ένα παιχνίδι, ένας εξο- 
μοιωτής αρκετά διαφορετικός από τα στα- 
νταρ των υπολογιστών και ιδίως από εκεί¬ 
να των συμβατών. Κατ’αρχήν στηρίζεται σε 
ένα μοντέλλο αεροπλάνου που η Αμερικά¬ 
νικη αεροπορία έχει πει ότι δεν θά έχει 
στην διάθεσή της, στην καλύτερη περίπτω¬ 
ση, πριν από το τέλος του '94. Ετσι δεν 
μπορούμε να τοποθετήσουμε το πρόγραμ¬ 
μα στους ρεαλιστικούς εξομοιωτές λό¬ 
γω αντικειμένου. Το πρόγραμμα 
εξάλλου κυκλοφόρησε πριν 
από έναν χρόνο περίπου 
(για την ακρίβεια στα τέ¬ 
λη του “91) και έτσι σή¬ 
μερα δεν μπορεί να αι¬ 
σθάνεται άνετα δίπλα 
στην πρόοδο των παιχνι- 
διών του μηχανήματος. 

Οταν όμως είχε πρωτοεμ- 
φανιστεί είχε δημιουργήσει 
μεγάλο θόρυβο καθώς ήταν ο 
πρώτος αληθινός εξομοιωτής αε¬ 
ροσκάφους για το ΜΘ 93 Οπνβ. Στο σενάριό 
του σας επιτρέπει να πάρετε μέρος σε πολ¬ 
λά και ποικίλα σενάρια, σε διάφορα μέρη 
του κόσμου σε αποστολές ενάντια σε στό¬ 
χους αέρος και εδάφους. Αυτά γίνονται 
πράξη μέσα από περισσότερρες των 100 
αποστολών (!) αριθμό ρεκόρ ακόμα και για 
ανάλογα παιχνίδια στους ΡΟε. Το επίπεδο 
δυσκολίας, όπως συνηθίζεται στα παιχνίδια 


για κονσόλες, είναι ένας συνδιασμός πολ¬ 
λών παραγόντων τους οποίους ελέγχει 
απόλυτα ο παίκτης. Ορίζετε λοιπόν την 
αποστολή που θέλετε από ΤΓ3ίπίη9, σε 
ΟαάθΙ μέχρι ΜΑΠ και την χώρα από τις 
ΗΠΑ, στην Κορέα, το Ιράκ μέχρι την πιο δύ¬ 
σκολη, την ίδια την Ρωσία. Ακόμα καθορί¬ 
ζετε την ταχύτητα με την οποία θα κινού¬ 
νται τα πράγματα και θα αντιδρούν οι αντί¬ 
παλοι, αν θα έχετε άπειρους πυραύλους, 
αν θα χρειάζεστε ή όχι ανεφοδιασμό, αν θα 
υπάρχει η προσγείωση και η απογείωση, αν 
θα είσαστε τρωτοί ή άτρωτοι κτλ. Οπως 
βλέπετε μπορείτε να έχετε έναν σχετικά 
κλασικό εξομοιωτή μέχρι ένα μάλλον 
3Γ030Θ παιχνίδι. Το 93 Πθρΐ 3 γ και 
στις δύο περιπτώσεις είναι μία 
πτήση χαμηλά ενάντια σε ένα 
σωρό ΜΙΟ-21-27-29 και με¬ 
ρικά ελικόπτερα αλλά συ¬ 
χνά θα σας ζητηθεί να χτυ¬ 
πήσετε στοχους εδάφους 
όπως είναι τα ραντάρ, με¬ 
ρικά τανκ, κτήρια ή εγκατα¬ 
στάσεις πυραύλων. Δυστυ¬ 
χώς αυτές οι αποστολές, που 
ξεκινούν από ένα εχθρικό σκά¬ 
φος και φτάνουν σε ποικιλία στόχων, 
είναι απελπιστικά ίδιες μεταξύ τους. Αυτό 
σημαίνει ότι απουσιάζει το βάθος και η 
αγωνία από το παιχνίδι και μένει μόνο η 
διασκέδαση του να πετάς εύκολα ένα τέ¬ 
τοιο σκάφος. Γιατί αντίθετα από τους εξο- 
μοιωτές των υπολογιστών εδώ τα πράγμα¬ 
τα έχουν απλοποιηθεί και γίνονται με τα 
τρία πλήκτρα του )ογρ 3 ά και μερικούς συν- 
διασμούς τους. Αν αφήσουμε το 93 Πΐβρΐ 3 γ 


και περάσουμε στην τεχνική θα δούμε μερι¬ 
κά από τα πιο γρήγορα νβοϊοΓ γραφικά που 
έχουν εμφανιστεί σε ανάλογο παιχνίδι με 
ιδιαίτερη προσοχή στην ταχύτητα κίνησης 
και στις φανταστικές εκρήξεις. 

Οι ενδιάμεσες αηίπιβίβά σκηνές είναι εν¬ 
διαφέρουσες ενώ ο ήχος έχει μια υπερβο¬ 
λικά χαρούμενη μουσική για το είδος των 
εξομοιωτών και τα εφφέ θα μπορούσαν να 
ήταν πιο ρεαλιστικά. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η έμφαση οτο παιχνίδι έχει 
δοθεί κυρίως στην γρήγορη 
δράση και την ταχύτητα παρά 
στον στρατηγικό σχεδίασμά 
και την εξομοίωση. Αυτό γίνε¬ 
ται αμέσως φανερό για όποιον 
καθήσει να παίξει μερικά λε¬ 
πτά. 100 αποστολές βέβαια 
χωρίς καμία καθηστέρηση με¬ 
ταξύ τους και με ελεγχόμενο 
επίπεδο δυσκολίας είναι πρό¬ 
κληση για τον καθένα. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

> Α 

1 Μ 

Τα ελικόπτερα είναι σα¬ 


φώς καλύτερα από τα αε¬ 


ροπλάνα στις κονσόλες! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

82 
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ΗΧΟΣ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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88% | 

ΓΕΝΙΚΑ 

81 


Γ Υπάρχουν κι 
άλλοι εξομοιωτές στο 
Μβ93 ΟΗνβ: 688 ΑΜβοΚ 
3υΙ>, Μ 1 -Α 0 Γ 3 Π 15 ΒαΗΙβ 
ΤβπΚ, ΟεκβτΙ δϊΓΪΙίβ. 
Αν είσαστε φανατικοί 
του είδους πρέπει 
να τους αποκτή¬ 
σετε. 
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ΗΟυδΕ 

ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ ΑΗΤ3 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΜΕΘΑ ΘΗΐνΕ 

ΤΕ5Τ 

ΜΕΘΑ ΘΗΐνΕ 


ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


αιχνίδι με μοτοσυκλέτες; Μα μετά 
από το δυρβΓ Ηβηρ Οη τί καλύτε¬ 
ρο θα μπορούσαν να βγάλουν; Τί¬ 
ποτα! Γι’αυτό και αποφάσισαν να βγάλουν 

• ατι το διαφορετικό. Ενα παιχνίδι με μο¬ 
τοσυκλέτες όπου ο ήρωας θα είχε σαν κύ- 
οιο σκοπό του όχι μόνο τον τερματισμό 
αλλά και το μπουνίδι, το κλωτσίδι και ότι 
άλλο θα μπορούσε να κάνει στους άλ- 
■ ους μοτοσυκλετιστές. Οπως και το Ρ- 22 
που παρουσιάζουμε επίσης στις σελίδες 
μας είναι κατασκεύασμα της ΕΙβοίΓοηίο 
ΑγΙ$, της καλύτερης εταιρίας κατασκευής 
παιχνιδιών για Μβςβ ϋτινβ (που τώρα τε- 

• ευταία απλώθηκε και στο δυρβΓ Νβδ!). 
Πρώτη αίσθηση του παιχνιδιού: Δεν έχει 

καμία σχέση με το να καβαλάς αληθινή 
μηχανή ή να πηγαίνεις στο γήπεδο μόνο 
και μόνο για να παίξεις ξύλο. Λείπει το δι¬ 
πλό και τα γραφικά θα έπρεπε να ήταν 
καλύτερα. Ομως δεν μειώνει την φαντα¬ 
στική του ταχύτητα πουθενά και κρύβει 
πολλές εκπλήξεις. Οταν παίξεις περισσό¬ 
τερο αρχίζεις να εκτιμάς τον χειρι¬ 
σμό ακόμα και αν μοιάζει να 
γλυστράει η μοτοσυκλέτα 
πολύ εύκολα στο δρόμο. 

Εσείς λοιπόν και ένα 
σωρό ακόμα μηχανό¬ 
βιοι, τους οποίους μό¬ 
λις που προλαβαίνετε 
να δείτε στην εκκίνη¬ 
ση ετοιμάζεστε να 
τρέξετε σε έναν ακόμα 
απαγορευμένο αγώνα 
στην Αμερική. Υπάρχουν 
μερικές χιλιάδες δολάρια 
έπαθλο για τον πρώτο και κάτι 
φιλά για τους άλλους. Αυτός είναι ο Αμε¬ 
ρικάνικος δρόμος! Υπάρχουν πέντε τέ¬ 
τοιοι δρόμοι στο παιχνίδι, ο καθένας περί¬ 
που 5 μιλιά μακρύς και δύο λωρίδες κυ¬ 
κλοφορίας φαρδύς. Ομως δεν τους χωρά¬ 
ει όλους. Και εσείς πρέπει οπωσδήποτε 



να περάσετε. Οι τέσσερις πρώτοι μοιρά¬ 
ζονται το χρήμα. Οι υπόλοιποι παίρνουν 
απλώς ένα χαρτζιλίκι για να μην πεινά¬ 
σουν. Είναι ένας αγώνας ταχύτητας αλλά 
και επιδεξιότητας. 

Επειδή όλοι οι αναβάτες δεν έχουν τις 
ίδιες μηχανές, δεν παίζουν όλοι δηλαδή 
τίμια, δεν θα μπορείτε να τους προσπερά- 
σετε εύκολα. Θα χρειαστεί λοιπόν να 
χρησιμοποιήσετε την χάρη του σώματός 
σας και την ευλιγισία όταν θα τους ρίχνε¬ 
τε μπουνιές αλλά και κλωτσιές για να 
τους πετάτε έξω απο τον δρόμο. Οι αντί¬ 
παλοί σας είναι άνθρωποι, πινακίδες, δέ¬ 
ντρα και αυτοκίνητα, ο καθένας με τον 
τρόπο του σας κάνει την ζωή δύ¬ 
σκολη. Οι άνθρωποι για πα¬ 
ράδειγμα είναι εκδικητικοί 
και εφευρετικοί. Ετσι 
ανακαλύπτετε όπ δεν εί- 
σαστε οι μόνοι που ρί¬ 
χνουν μπουνιές και 
κλωτσιές. Αυτό μπο¬ 
ρούν να σας το κάνουν 
και οι άλλοι και να σας 
πετάξουν έξω από τον 
δρόμο και τον αγώνα. Τσ, 
τσ και είχα στοιχηματίσει υπέρ 
σας. Ακόμα όμως κι αν αποφύγε¬ 
τε όλες τις φάπες που θέλουν να σας ρί¬ 
ξουν οι άλλοι, κάποια στιγμή θα βγείτε 
από τον δρόμο σε στροφή και θα χτυπή¬ 
σετε πάνω σε πινακίδες και δέντρα. Το 
αποτέλεσμα προσφέρει θέαμα στους θεα¬ 
τές: πετάγεστε καμιά ΙΟαριά μέτρα μα¬ 



Φορέστε τα 
δερμάτινα γάντια με τα 
καρφιά, το κράνος με την 
νεκροκεφαλή, το δερ¬ 
μάτινο μπουφάν με τα ση- 
ματάκια, το παπούτσι με 
το σίδερο, πάρτε το λο¬ 
στό και την αλυσίδα, 
αααα κάντε κι ένα, 
κούρεμα! 



κριά από την μοτοσυκλέτα σας και σέρνε¬ 
στε άλλα 20, και καμιά φορά περισσότε¬ 
ρο. Αν έρχεται και κανένα αυτοκίνητο τό¬ 
τε μπορεί να σας χτυπήσει και να σας πε- 
τάξει πίσω. Είσαστε όμως προφανώς βιο- 
νικός και γλυτώνετε πάντα. Εκτός κι αν 
σας προλάβει κανένας αστυνομικός οπό¬ 
τε θα την βγάλετε στο “φρέσκο". 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το 98ηΐ6ρΐ3Υ θα το συνηθίσετε 
σιγά σιγά και θα σας αρέσει. Ε¬ 
κεί που είχα το μοναδικό παρά¬ 
πονο ήταν η τεχνική πλευρά και 
μόνο στα γραφικά που δείχνουν 
να μην έχουν τα χρώματα και 
την λεπτομέρεια που άξιζε στο 
παιχνίδι. Ο ήχος θα έπρεπε αντί 
για μουσική να έχει πιο ρεαλι¬ 
στικά εφφέ αφού το παιχνίδι 
θέλει να είναι οπτικά ρεαλιστι¬ 
κό. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Κι όποιος δεν είναι κό¬ 
τα ας έρθει για μια κό¬ 
ντρα στην παραλιακή. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΤΕδΤ 

ΘΑΜΕ ΘΕΑΠ 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Τι 


Ο ήρωας των παιδικών 
μου χρόνων επιστρέ¬ 
φει συνεχώς. Οχι 
για να με βασανίζει στον 
ύπνο μου αλλά για να 
πρωταγωνιστήσει σε ένα 
σπάνιο ΆΓοαάβ αάνβηίυΓθ 
όπου ο ήρωας πρέπει να 
αντιμετωπίσει μια σειρά από 
αντιπάλους, πολλούς τελι¬ 
κούς κακούς, να τραβάει φωτο¬ 
γραφίες για να βγάζει τα προς το 
ζειν και όλα αυτά για δύο λόγους: να 
αποδείξει την αθωότητά του και να σώ¬ 
σει την πόλη από τον κίνδυνο των κα¬ 
κοποιών. Τυπικά σενάρια του ανθρώ¬ 
που αράχνης. 

Υπάρχουν 8 επίπεδα στα οποία απλώ¬ 
νεται το ςαπίθρΙαγ και είναι: 

ΟθίΙγ ΒυρΙβ: Ο ήρωας πρέπει να φτά¬ 
σει στα γραφεία της τοπικής εφημερί¬ 
δας στην οποία εργάζεται. 

Αν και δεν είναι τόσο μακριά όσο το 
Χάίδάρι από το σπίτι μου, τα προβλή¬ 
ματα που αντιμετωπίζει ο αραχνοκέ- 
φαλος είναι πολλά. Οι αστυνόμοι δεν 
θα τον αφήσουν να ανέβει στο κτίριο 


• * 


Υπάρχουν 
κάποιες ταινίες που δεν 
νομίζω ότι αποδίδουν το 
πνεύμα του ήρωα. Μην 
τις δείτε. Υπάρχει το 
καταπληκτικό κόμικ 
που θα σας πορώσει 
σίγουρα. Καλό 
διάβασμα. 



χωρίς να τον πυροβολήσουν 
και οι ένοικοι δεν θα χάσουν 
την ευκαιρία να τον σπρώξουν 
ανοίγοντας κάποιο παράθυρο. 
Εσείς βλέπετε την πρόσοψη 
ενός μεγάλου κτιρίου και κα¬ 
τευθύνετε το ερπίθ πάνω του 
μέχρι να φτάσετε στο ανοιχτό 
παράθυρο. Καλή σκέψη αλλά 
εκνευριστικός χειρισμός. 
νναΙθΓίΓΟΠί νναΓθίιουββ: Αφού 
δείτε τις ενδιάμεσες σκηνές 
που συνοδεύουν όλο το παι¬ 
χνίδι και αποφασίσετε 
αν θα κοιμηθείτε για 
να αναπληρώσετε 
δυνάμεις ή θα φύ¬ 
γετε αμέσως για 
να μην χάσετε 
τον λίγο χρόνο 
που έχετε στην 
διάθεσή σας, 
φτάνετε σε μια 
μεγάλη αποθήκη. 
Τα σκυλιά και οι κα¬ 
κοποιοί θα προσπαθή¬ 
σουν να σας σταματή¬ 
σουν. Αλλά εσείς θα καταφέρετε 
να φτάσετε στον ϋΓ. Οοίορυε, ένα από 
τα καλύτερα ερπίβδ του παιχνιδιού. Τυ¬ 
λίξτε τον με ιστό και χτυπήστε τον με 
κλωτσιές. Μην ξεχάσετε να τραβήξετε 
και μερικές φωτογραφίες για να πλη¬ 
ρωθείτε και να αναπληρώσετε τον ιστό 
σας. 

Οϋγ δβ»Γ5: Από τα εκνευριστικότερα 
επίπεδα του παιχνιδιού. Θα αντιμετω¬ 
πίσετε τον ϋζ3Γά με την απίστευτη 
αντοχή και την υπεράνθρωπη ταχύτητα 
αν επιζήσετε από τους μπράβους του 
και τα δηλητηριώδη αέρια που βγαί¬ 
νουν από τα μολυσμένα νερά. Προσέ¬ 
ξτε και τις καταπακτές στο έδαφος. 
ΡοννθΓ δίβΐίοη: Ο ΕΙθοΙγο είναι ο νέος 
αντίπαλος μέσα σ’αυτό το φουτουρι¬ 
στικό επίπεδο. Ο άνθρωπος έχει την 
ικανότητα να σας ρίχνει κεραυνούς 
γι’αυτό προσοχή, ταχύτητα και ιστός 
θα σας χρειαστούν. 

ΟθπίΓβΙ Ρ3 γΚ: Σε ένα από τα πιο κακό¬ 
φημα μέρη του παιχνιδιού θα αντιμε¬ 
τωπίσετε το πιο όμορφο ερπίβ, τον 
δ3ηάπτΐ3η. Πολύ δυνατός αλλά και δύ¬ 
σκολος στο να πιαστεί με ιστό θα σας 
αλλάξει τα φώτα πριν τον νικήσετε. 


Μ3ηί)3Η3η: Ενας από τους βασικότε¬ 
ρους αντιπάλους του δρίάβητιβπ ήταν 
ανέκαθεν ο ΗοόςοόΙίπ που πετάει πάνω 
σε ένα μηχανικό σκουτεράκι και ρίχνει 
βόμβες και αφού τον καθαρίσετε θα 
εμφανιστεί μπροστά σας ο νόηση, 
ένας ακόμα ισχυρότερος και πιο μυ¬ 
στήριος χαρακτήρας. 
δυΜβιταηβαη Οβνβηι: Φτάνετε επιτέ¬ 
λους στην βόμβα. Πρέπει να νικήσετε 
πάλι τον ϋζ3Γά και τον ϋΓ. Οοίορυε για 
να τα καταφέρετε. 

Κίηβρϊη’δ ΡβηΙΗΗουδβ: Ο τελικός κα¬ 
κός δεν έχει υπερδυνάμεις αλλά έχει 
μαζέψει γύρω του εκείνους που έχουν! 



ΓΕΝΙΚΑ 


Αν έχετε βαρεθεί τα συνηθι¬ 
σμένα παιχνίδια το δρίάοΐ'-Μαη 
θα δώσει νέα διάρκεια στο 
93ΐπβ Οθβγ σας. Εχει εκμεταλ¬ 
λευτεί σχεδόν στο έπακρο τον 
θρύλο του ανθρώπου αράχνη 
με ατοαάβ αάνοηΙυΐΌ στοιχεία, 
αλλά προσοχή. Είναι πανδύ¬ 
σκολο και σε μερικά σημεία 
εκνευριστικό. Αγοράστε μόνο 
αν σκοπεύετε να το τελειώσε¬ 
τε. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Μου άλλαξε τα φώτα 
μέχρι να το τελειώσω! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 
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/ ^ Αν δεν έχετε ^ \ 
δει το ΤΙηγ Τοοηβ 
ΑάνβηΙυΐΌβ απτήν τηλεό¬ 
ραση καθήστε το Σάββα¬ 
ν τοκύριακο να το δείτε. , 
\ Το γέλιο είναι / 
\ εγγυημένο! / 


ΤΟΥ Α. ΛΕΟΝΤΙΑΔΗ 


Η Β3&5 (η κουνελίτσα), είναι μια 
ευαίσθητη ηθοποιός, αλλά το να 
μπορέσει κανείς να ακολουθήσει 
τα βήματα της καριέρας της κάνει τον 
παίκτη ακόμα πιο ευαίσθητο. Ονειρεύε¬ 
ται να γίνει μεγάλη ηθοποιός σε μια 
τεράστια πόλη, ένα αστέρι του ΗοΙΙγ- 
ννοοά. Κάνει λοιπόν ένα περιπετειώδες 
ταξίδι στο κέντρο της πόλης και συ¬ 
γκεκριμένα προς το θέατρο “ΑΟΜΕ" 
για να αποδείξει το ταλέντο της. Ομως 
ο γνωστός και μη εξαιρετέος Μοηίεηε 


Μαχ επιδιώκει να αλλά¬ 
ξει το θέατρο θέλοντας 
να το κάνει ένα φαντα¬ 
σμαγορικό δίιονν με τα 
πολλά χρήματα του, κλεί¬ 
νοντας την αυλαία, παράλ¬ 
ληλα, στην Βεόε. Αναλαμβά¬ 
νετε λοιπόν, τον ρόλο των τριών 
φίλων της Βαόδ (των Β3$(θγ, ΡΙυοΚγ και 
ΗδπηρΙοη) σε μια προσπάθεια να απο¬ 
τρέψετε τον Μοηί3Π3 από την πραγμα¬ 
τοποίηση των σχεδίων του. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι επιρ- 
ρεασμένα φυσικά, από την ομώνυμη 


σειρά. Οι χαρακτήρες έχουν έντονο 
ύφος κινουμένων σχεδίων με μεγάλη 
δόση χιούμορ. Αυτό φαίνεται σε όλη 
την διάρκεια της περιπέτειας και ειδι¬ 
κότερα στους διαλόγους που εξελίσ¬ 
σονται σε αυτήν. Γέλιο θα προκαλέσει 
και το όπλο με το οποίο εξοντώνετε 
τους “κακούς” της υπόθεσης: με καρό- 
τα, ανανάδες και καρπούζια. Τα μουσι¬ 
κά θέματα είναι διασκεδαστικά και εκ¬ 
μεταλλεύονται στο έπακρο τις δυνατό¬ 
τητες του Οαπιβόογ. 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού θα 
συναντήσετε και τους υπόλοιπους χα¬ 
ρακτήρες της σειράς, όπως τους 
ΕΙηηίΓα, ϋίζζγ άθνίΙ, ΡυττόαΙΙ, Ρίίι, ΑτηοΙά 
και δίιίτίθγ ίΜθ ητοοη. Μέσα στις τέσσε¬ 
ρις πίστες του παιχνιδιού θα πρέπει να 
εξερευνήσετε το στοιχειωμένο δάσος, 
το “ΑΟΜΕ ί-οοηίνβτδίΐγ”, τους υπονό¬ 
μους, το τρένο της πόλης και άλλες 
τοποθεσίες. Υπάρχουν επίσης μυστι¬ 
κά δωμάτια με χρήσιμα αντι¬ 
κείμενα όπως έξτρα ενέρ¬ 
γεια κτλ. Τέλος θα έχετε 
την ευκαιρία να παίξε¬ 
τε και τα αρκετά υπο- 
παιχνίδια στα οποία 
θα πρέπει να συναγω¬ 
νιστείτε τον Βθ3ά- 
τυηπθΓ (Μπιπ! Μπιπ!) 
σε αγώνα ταχύτητας 
και να παίξετε Μοηί3Π3 
ΜβΙίι, που σίγουρα προ¬ 
σθέτουν στο ςβηηθρίβγ. Το πιο 
συναρπαστικό σίγουρα σημείο του παι¬ 
χνιδιού είναι η σκηνή που ο χαρακτή¬ 
ρας που ελέγχετε καβαλάει το ϋβίόίΚβ 
σε μια προσπάθεια να αποφύγει την 
απαίσια αγκαλιά της ΕΙιτιγΓ3 (η αγωνία 
φτάνει στο κατακόρυφο). 


Γενικά το παιχνίδι με εντυπώσιασε και 
έκανα αρκετή ώρα να ξεκολήσω τα μά¬ 
τια μου από την οθόνη του Θβητβόογ. 
Σίγουρα θα ενθουσιάσει και εσάς. 
ΟΟΠ’ί ΓΠΙ33 ίΐ! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Καλοσχεδιασμένα γραφικά, 
διασκεδαστική μουσική και 
πλήθος χαρακτήρων δημιουρ¬ 
γούν ένα όμορφο σύνολο που 
κερδίζει επάξια τον τίτλο 
ΙΙ5ΕΚ ΗΙΤ. Ενα ρίοΜοηπ 9 &ηιβ 
για όλα τα γούστα. 


στο 


Θα σας εντυπω¬ 
σιάσει! 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


Μ 'αρέσουν οι γάτες, μ’άρέσουν 
τα ποντίκια, ακόμα και όταν εί¬ 
ναι απλά καρτούν. Μ’αρέσουν 
ειδικά όταν είναι καρτούν της κλάσης 
του Τόπι και του ϋβπγ. Γιατί δεν υπάρ¬ 
χει λόγος να το κρύψω, πριν από τους 
υπολογιστές ήμουν παιδί της τηλεόρα¬ 
σης και σαν παιδί κι εγώ έχω περάσει 
μερικές χιλιάδες ώρες μπροστά από τα 
ομώνυμα κινούμενα σχέδια. Τώρα εμ¬ 
φανίστηκαν και στο ΜαείβΓ δγείβπι σε 
ένα παιχνίδι που δανείζεται τον τίτλο 
του από το κινηματογραφικό έργο που 
κυκλοφόρησε πριν απο ένα χρόνο πε¬ 
ρίπου τέτοια εποχή στους κινηματο¬ 
γράφους. 


Πρόκειται για ένα ακόμα ρΙαί- 
ίοΓπι ςβπιβ, ίσως όμως για 
το πιο πρωτότυπο των 
τελευταίων μηνών α¬ 
φού όχι ένα αλλά δύο 
πρωταγωνιστικά ερ- 
ΓίΙθδ εμφανίζονται συ¬ 
νεχώς και ταυτόχρο¬ 
να στην οθόνη. Είναι 
οι δύο ήρωες και αυτό 
πρέπει να το θεωρήσου¬ 
με φυσικό αφού δεν θα 
ήταν δυνατό να δούμε τον 
ένα δίχως τον άλλο. Ο Τογπ λοι¬ 
πόν κυνηγάει για να πιάσει τον ϋβιτγ 
όπως πάντα, ο ϋβπγ προσπαθεί να ξε- 
φύγει από τον Τογπ και εσείς παίρνετε 
τον ρόλο του Τογπ. 

Ο ποντικός είναι πιο μικρόσωμος από 
τον γάτο και έτσι μπορεί να τρυπώνει 
σε μέρη που ο ήρωάς σας πρέπει να τα 
περνάει από πάνω. Σα να μην έφτανε 
αυτό το ποντίκι που είναι πιο χαζό κι 
από τον Μίκυ (ώπα, προσέξατε την 


ομοιοκαταληξία που μόλις έκανα;) α¬ 
φήνει πίσω του νάρκες που δεν πρέπει 
να πατήσετε και σας ρίχνει βόμβες αν 
τον πλησιάσετε πολύ. Για την ακρίβεια 
ολόκληρο το σενάριο του παιχνιδιού 
είναι στηριγμένο στην λογική του να 
μην πιάσετε τον )βιτγ πριν από το τέ¬ 
λος της πίστας. 

Υπάρχει όμως και η περίπτωση να τον 
πιάσετε νωρίτερα πράγμα που δη¬ 
μιουργεί τον εθισμό και την ποικιλία 
στο ςβΓηβρΙαγ. Γ ια να το κάνετε αυτό 
πρέπει όμως να είσαστε ταυτόχρονα 
προσεκτικός και πολύ γρήγορος 
αλλά και φοβερά τυχερός. 
Για παράδειγμα στο πρώ¬ 
το επίπεδο που το κυνη¬ 
γητό δαδραματίζεται 
μέσα στην πελώρια 
κουζίνα του σπιτιού 
θα πρέπει να σκαρ¬ 
φαλώσετε σε σωλή¬ 
νες, να αποφύγετε 
τις σταγόνες του νε¬ 
ρού που βρέχουν την 
γούνα σας, τα καρφιά 
στο πάτωμα, τα μάτια τις 
κουζίνας που σας καίνε και τα 
διάφορα πιατικά. 

Αν φτάσετε ζωντανοί, χωρίς δηλαδή 
τα χτυπήματα να έχουν εξαντλήσει τις 
7 ζωές σας θα τσακώσετε τον πόντικα 
στο τέλος. Ομως οι προγραμματιστές 
και το σενάριο όπως θα ανακαλύψετε 
είναι επίσης εναντίον σας. Ετσι ο ϋθπγ 
σας ξεφεύγει συνεχώς και αυτό σημαί¬ 
νει το διαρκές κυνηγητό από επίπεδο 
σε επίπεδο. Θα φτάσετε λοιπόν στο 


Χαϊδέψτε την 
γάτα σας και... τί θέλετε 
να σας πω, βείτε όποτε 
έχετε την ευκαιρία το 
ομώνυμο καρτούν στην 
τηλεόραση. Μην περιμέ¬ 
νετε να μεγαλώσετε 
πρώτα! 


δεύτερο μέρος της περιπέτειας όπου 
θα χρειαστεί να πηδήξετε πάνω από 
ένα βατραχάκι (ώ, αυτό είναι τρομερό) 
από ένα ψαράκι... Ουφ αυτά τα υποκο- 
ρεστικά! 

Θα χρειστεί ακόμα να κολυμπήσετε 
και να τρέξετε γρήγορα πάνω από 
πλατφόρμες που υποχωρούν. Κάπως 
έτσι συνεχίζει το παιχνίδι και το μόνο 
που θα χαλάσει την διασκέδασή σας 
είναι ο μέτριος χειρισμός που θα σας 
πάρει ώρες να συνηθίσετε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Με μόνο τον χειρισμό να του 
κόβει βαθμούς αυτό το πρό¬ 
γραμμα είναι σίγουρα μέσα 
στα 10 καλύτερα που έχουν ε¬ 
μφανιστεί για το Μ3 $(θγ 5γ- 
δίβιπ τον τελευταίο καιρό. Τα 
γραφικά διαθέτουν τέλειο βπϊ- 
■ηαϋοπ με πολλά αστεία στοι¬ 
χεία και το βοΓοΙΙίηο είναι ά¬ 
ψογο. Ιδανικό για τους μικρό¬ 
τερους παίκτες. 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ηταν ένας γάτος 
μαύρος πονηρός... 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΝΕ3 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΝΕ5, ΘΑΜΕ ΒΟΥ 

ΤΕ8Τ 

ΝΕ5 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 



Ε! 


|να ακόμα παιχνίδι πάλης ή αν 
προτιμάτε αμερικάνικου κάτς για 
Ιτο ΝΕ5, που μοιάζει να είναι κα¬ 
λύτερο από οποιοδήποτε αντίστοιχο 
παιχνίδι έχει εμφανιστεί ποτέ σε υπο¬ 
λογιστή. Πάρτε το νν\Λ/Ρ στην Αιπίρα 
για παράδειγμα και θα δείτε ότι το μό¬ 
νο που έχει να ζηλέψει το ΝΕ5 είναι 
τα γραφικά και ο ήχος. Ολα τα άλλα τα 
διαθέτει άφθονα και πολύ καλύτερα. 
Το βασικό ατού όμως είναι το ςαιτίθ- 
ρίαγ. Πρώτα είναι οι πολλές επιλογές 
που έχει στην διάθεσή του ο παίκτης. 
Μπορείτε να παίξετε έναν κανονικό 
αγώνα ή έναν ειδικό αγώνα μέσα στο 
ατσάλινο κλουβί που δίνει και το όνο¬ 
μά του στο πρόγραμμα. Οι διαφορές 
είναι σημαντικές όπως θα πρέπει να 
έχετε προσέξει και από τα αντί¬ 
στοιχα γεγονότα στο “γυα¬ 
λί”. 

Στο πρώτο πρέπει να 
ρίξετε τον αντίπαλό 
σας κάτω και να τον 
κρατήσετε εκεί ώ¬ 
σπου ο διαιτητής να 
μετρήσει μέχρι το 
τρία ενώ στην δεύτε¬ 
ρη νικητής είναι αυ¬ 
τός που θα κατορθώσει 
να βγει πρώτος από το 


ΝΚΕ8ΤΙΕΜΑΝΙΑ 


«αβ η 


δτεει. εοοε εμοει-Ενοε™ 


|;Φ1| Ρ1-Ανεκ ΟΝΕ 

ΠΗ&ΛΝ Τ " 


ατσάλινο κλουβί (στα τοι¬ 
χώματα του οποίου ο αντίπαλός 


Μια καλή 
γαργάρα είναι ό,τι πρέ 
πει για να μπορείτε να 
φωνάζετε και να ψαρώ 
νετε τους αντιπά¬ 
λους σας. Πάρτε και 
μερικά κιλά (120 
είναι καλά) να 
μην σας κολ¬ 
λάνε! 


εΟΜΡΙΙΤΕΚ 

Ρίονεκ 


πετάξει από εκεί μέσα όσο πιο 
μακριά γίνεται. 

Και διαθέτει ένα σωρό κι¬ 
νήσεις για να το κάνει 
αυτό. Κλωτσιές, μπου¬ 
νιές και λαβές είναι οι 
κανόνες του παιχνι¬ 
διού όπου όλα φαίνο¬ 
νται να επιτρέπονται 
αφού ο διαιτητής δεν 
είναι πουθενά. Οι κινή¬ 
σεις γίνονται πολύ απλά 
με το πάτημα ενός κου¬ 


μπιού και την κατεύθυνση 
που θέλετε αλλά υπάρχουν και 




σας μπορεί να 
σας κοπανάει). 

Μετά από αυτό μπορείτε να 
διαλέξετε να παίξετε ενάντια στον 
υπολογιστή ή σε κάποιον φίλο σας, 
αγώνα ενός εναντίον ενός ή Ιβς Ιθ3ΓΠ5 
δηλαδή διπλό ή αν θα πάτε για κάποιο 
πρωτάθλημα. Υπάρχουν όλοι οι γνω¬ 
στοί και μη εξαιρεταίοι χαρακτήρες, ο 
Ηοςαπ, ο ΡίρβΓ, ο Τβά ΟίΒίβββ, ο 
ΜουπΙίβ, ο ΙΙηάθΐΙβΚβΓ και ο ϋ3Κθ “ΤΓιβ 
δηβΚβ”. Αφού ορίσετε το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας (από ββδγ, ηηθάίυηη και ίιβΓά) 
Θα φιλοξενηθείτε στο ρινγκ. Αλλά εκεί 
δεν είσαστε μόνοι, υπάρχει ένας ακό¬ 
μα δυνατός κύριος που θέλει να σας 


άλλα χτυπήματα που επιτυγχάνονται 
με διάφορους συνδιασμούς. 

Ο σχεδιασμός του ρινγκ είναι τρισδιά¬ 
στατος και μπορείτε να κινηθείτε γύρω 
από τον αντίπαλό σας και να πιαστείτε 
στα χέρια την στιγμή που θέλετε. Μπο¬ 
ρείτε ακόμα να σκαρφαλώσετε στα 
σχοινιά και να πέσετε με δύναμη πάνω 
του. Κάθε αντίπαλος έχει ανάλογα με 
τον χαρακτήρα του τον δικό του τρόπο 
πάλης και φυσικά στο πρωτάθλημα ο 
ένας μετά τον άλλο οι αντίπαλοι δυ¬ 
σκολεύουν. 

Μια επιλογή που θα σας κάνει ευτυχι¬ 



σμένους είναι το διπλό με κάποιον άλ¬ 
λο άνθρωπο παίκτη όπου κερδίζει 
πραγματικά ο καλύτερος αν και δεν 
μπορείτε να επιλέξετε τον ίδιο χαρα¬ 
κτήρα! Τα γραφικά είναι πολύ καλά με 
όμορφα δρπίβδ που δεν ξεχωρίζουν 
μεταξύ τους όμως παρά το ντύσιμό 
τους. Το αηίιτιαϋοη, η κίνηση του ριγκ 
που κουνιέται από τα χτυπήματα και οι 
ενδιάμεσες σκηνές γεμίζουν το μάτι 
του οποιουδήποτε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ ανώτερο από αυτό που 
περιμέναμε. Το καλύτερο παι¬ 
χνίδι κατς σε 8 και 16-1)11 μη¬ 
χανήματα εξαιτίας του 9βηΐθ- 
ρΙ&γ και όχι δυστυχώς των 
γραφικών που αν και εκμεταλ¬ 
λεύονται τις δυνάμεις του μη¬ 
χανήματος δεν είναι εντυπω¬ 
σιακά οπτικά. Το καλύτερο 
της τεχνικής πλευράς είναι η 
κίνηση των εριίΐοβ. Από τις 
πρώτες σας επιλογές για αγο¬ 
ρά. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Μπουνιές κλωτσιές και 

κεφαλιές, όλα τά’χει ο 

χαβαλές 
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ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Η υΒΙ 30ΡΤ μας καταπλήσσει ξανά. 
Ποιός περίμενε από μια γαλλική 
εταιρία να πάρει τα δικαιώματα 
του πιο καυτού παιχνιδιού της κονσόλας 
ΡΟ Εηςίηθ και να το μετατρέψει σε ένα 
από τα καλύτερα -αν όχι το καλύτερο- 
ρΐαΐίοπη που υπάρχουν αυτή τη στιγμή 
για Αηπί93. Είναι γεγονός αναμφισβήτη¬ 
το ότι αν δεν υπήρχε και το ΖοοΙ θα έδι¬ 
να χωρίς δισταγμό τον τίτλο του καλύ¬ 
τερου ρΙβΙίοΓΓΤ) για υπολογιστές. 

Την μεταφορά από το οπςίπΗΐ πρόγραμ¬ 
μα της Ηυόδοπ 3οίΙ έκανε μια σχεδόν 
άγνωστη προγραμματιστική ομάδα, η 
ΡειοΙοΓ 5 και αξίζει να αναφέρουμε τα 
μέλη της: ΝίΙε ΜβίβΓ (κώδικας), 3νβπ 
Μθιθγ (γραφικά), ΒυάοΙί 5ίθηπόθΓ & ΟΙιιϊδ 
ΗυΙδόβοΚ (ήχος). Αν δεν είχε προηγηθεί 
αυτή η έκδοση στο ΡΟ Επςίηθ θα μπο¬ 
ρούσα άνετα να σας πω ότι οι επιδρά¬ 
σεις του ΟίιυοΚ ΒοοΚ είναι εμφανείς στο 
πρόγραμμα! Με το προϊστορικό του θέ¬ 
μα και το προϊστορικό στήσιμό του, μό¬ 
νο το χιούμορ του ΟΙιυοΚ λείπει. 

Γιατί υπάρχουν κι εδώ οι τεράστιοι δει¬ 
νόσαυροι και η αλληλεπίδραση με το 
ίθΓ 89 Γουηά που μπορείτε να το χτυπάτε 
κι αυτό να αντιδρά με διάφορους τρό¬ 
πους. Ο ήρωας που δανείζει το όνομά 
του και στο παιχνίδι ήταν γνωστός ως 
ΡΟ Κίά στην Ιαπωνία ενώ στην Αμερική 
έχει κάνει καριέρα πολλών ετών με το 
όνομα ΒΟΝΚ. 



Τα διάφορα σκηνικά μέσα στα οποία θα 
πρέπει να αγωνιστείτε για να περάσετε 
τα επίπεδα είναι γεμάτα με περίεργα 
όντα. Τα χαρακτηριστικότερα είναι οι 
ιθαγενείς που φορούν τσόφλια αυγών 
στο κεφάλι τους και θέλουν δύο χτυπή¬ 
ματα για να σκοτωθούν και οι μικροί δει¬ 
νόσαυροι που φορούν κίτρινα γυαλιά. 
Υπάρχουν ακόμα σαλιγκάρια, ψαράκια, 
σκουλίκια, άμμος που σας κάνει αργούς 
και δεν μπορείτε να τρέξετε, κάκτοι που 
χορεύουν, φοίνικες που αν τους χτυπή¬ 
σετε θα ξεριζωθούν και θα σας χαρί¬ 
σουν όοπυδ κτλ. 

Ο πρώτος τελικός κακός που συνατάει 


ο ΒΟ Κιά είναι ένας τεράστιος δεινόσαυ¬ 
ρος που βρίσκεται κάτω από την επίδρα¬ 
ση ενός φοβερού δρβΙΙ. Μόλις ο Βοπ 9 
καταφέρει και καταστρέψει το κράνος 
που φοράει ο δεινόσαυρος, εκείνος 
ελευθερώνεται από το ξόρκι και συμ¬ 
βουλεύει τον ήρωά μας. Σαν ερπίβ ο 
πρώτος κακός είναι μάλλον χαζοχαρού¬ 
μενος. Εχει παρδαλά χρώματα και βγά¬ 
ζει φυσαλίδες από το στόμα του. 

Ο ήρωας έχει ένα σωρό δυνάμεις, άλ¬ 
λες εκ γεννετής και άλλες που τις απο¬ 
κτά από τα όοπυδ που βρίσκει στον δρό¬ 
μο του: 

ΑΛΜΑ: Ο Κιά έχει ένα από τα καλύτερα 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


αλματα που έχετε δει σε οοπιρυίβΓ ςεπιβ 
και του επιτρέπει να περνάει πάνω από 
τους περισσότερους αντιπάλους του και 
να φτάνει σε μέρη που εκ πρώτης όψης 
φαίνονται πολύ ψηλά. 

ΣΚΑΡΦΑΛΩΜΑ: και όταν δεν καταφέρ¬ 
νει να πηδήξει μέχρι εκεί που πρέπει 
χρησιμοποιεί μιαν άλλη πρωτόγονη μέ¬ 
θοδο αναρρίχησης: δαγκώνει(!) τα τοι¬ 
χώματα και μένει εκεί κρεμασμένος μέ¬ 
χρι να κουραστεί ή να κάνετε 
ενα ακόμα άλμα που θα τον 
στείλει ψηλότερα. Καθό¬ 
λου εύκολη δουλειά 
αλλά μετά από λίγη ε¬ 
ξάσκηση θα μάθετε 
να δαγκώνετε τον 
δρόμο σας προς τα 
πάνω! 

ΚΕΦΑΛΙΑ: Το πρώτο 
μεγάλο όπλο του ήρωά 
μας. Με το πάτημα του 
ίίΓβ ο ΒοηΚ κάνει απειλητι¬ 
κά προς τα εμπρός γρήγορα 
το κεφάλι του σε ένα χτύπημα που 
δεν μπορεί κανείς να αντισταθεί. Σε επί¬ 
πεδα όπου πατάει γερά πάνω στην γη 
και δεν υπάρχει εναέριος κίνδυνος χρη¬ 
σιμοποιώντας αυτή την κεφαλιά είναι 
σχεδόν αδύνατο να χάσετε έστω και μία 
γραμμή από την ενέργειά σας. 


ΚΑΘΕΤΗ ΕΦΟΡΜΗΣΗ: Το ισχυρότερο 
χτύπημα του ήρωά μας. Πηδάτε στον 
αέρα και πατάτε το ίίΓβ. Ο ήρωας παίρ¬ 
νει μια απότομη κλίση και καρφώνετε με 
το κεφάλι στο έδαφος ή στον αντίπαλό 
του που τον στέλνει στα θυμαράκια. 
ΡΟνίίΕΡ-υΡδ: Ο κόσμος του ΒΟ Κίά εί¬ 
ναι γεμάτος με λαχανικά τα οποία παί¬ 
ζουν μεγάλο ρόλο στην ανάπτυξη του 
παιδιού! Μερικά είναι κόκκινα και άλλα 
είναι κίτρινα. Ενόσω οι επιστή¬ 
μονες προσπαθούν να κατα¬ 
λήξουν για το ποια είναι 
τα καλύτερα εγώ μπορώ 
να σας πω τα εξής: τα 
λαχανικά είναι πολύ κα¬ 
λά για να πηδάτε πάνω 
τους και να φτάνετε 
έτσι άλλα όοηυε που 
βρίσκονται από πάνω 
τους. Αλλα όταν τα χτυ¬ 
πήσετε με κεφαλιά θα 
εξαφανιστούν αφήνοντας πί¬ 
σω τους ένα πολύ θρεπτικό 
φρούτο για να αναπληρώσετε την 
δύναμή σας. Τέλος να θυμάστε ότι ποτέ 
μα ποτέ δεν κάνουν κάθετη εφόμηση σε 
λαχανικά γιατί θα θυμώσει και θα σας 
συντρίψει! 

Σε έναν κόσμο λοιπόν γεμάτο με λαχα¬ 
νικά, το κρέας έχει περίεργες επιδρά¬ 
σεις σ’αυτούς που το τρώνε. 
Ετσι και ο ΡΟ Κίά όταν φάει 
κρέας θυμώνει! Και αν τον χτυ¬ 
πήσει κάποιος αντίπαλος εκεί¬ 
νη την στιγμή δεν χάνει ενέρ¬ 
γεια αλλά μόνο τον θυμό του. 
Αν παραφάει κρέας γίνεται για 
λίγη ώρα άτρωτος. Α, και όταν 
έχει θυμώσει και κάνει μία κά¬ 
θετη εφόρμηση στο έδαφος 
αυτό θα τρανταχτεί και οι αντί¬ 
παλοι που βρίσκονται στην 
οθόνη θα παραλύσουν για με¬ 
ρικά δευτερόλεπτα. Εκμεταλ¬ 
λευτείτε τα. Σαν παιχνίδι που 
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Αναζητήστε 
το *ίρ για το πρόγραμμα 
στα επόμενα τεύχη του 
υ$ΕΚ. Αυτό βέβαια αν 
δεν το έχετε τελειώσει 
ήδη με τις μοναδικές 
παικτικές ικανότητές 
σας. Εύγε! 


προέρχεται από κονσόλλα 
το πρόγραμμα έχει φα¬ 
νταστικό χειρισμό και λεί¬ 
πουν όλα εκείνα τα ηλίθια 
στοιχεία που βλέπουμε σε 
παρόμοια παιχνίδια όπως η 
αντιστροφή της κίνησης του ίογ- 
δίίοΚ ή κάποια αντικείμενα που δεν πρέ¬ 
πει να μαζέψετε κτλ. Στα γραφικά τώρα 
είναι τέλειο. Η γνωστή τεχνική του οορ- 
ρβΓ δίνει ένα σωρό χρώματα στο βάθος 
της οθόνης, τα δριϋβδ είναι ποικίλα από 
μικρά έως τεράστια και το καθένα έχει 
την δική του κίνηση, το οοΙΙίείοη άβίβο- 
ίίοπ είναι τέλειο, η ταχύτητα απολαυστι¬ 
κή και δεν πέφτει σε καμία περίπτωση. 
Ο ήχος έχει ταυτόχρονα μουσική -που 
χωρίζεται σε 7 κύρια θέματα- και άψογα 
εφφέ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι δύσκολο μερικές στιγ¬ 
μές αλλά πρέπει να είσαστε 
αποφασισμένοι ότι βα σας βά¬ 
λει κάτω με την αξία του για 
να το τελειώσετε. Οπως κάθε 
σωστό παιχνίδι θα σας αφήσει 
να προχωρήσετε αρκετά πριν 
να χάσετε την πρώτη σας ζωή. 
Και επειδή διαθέτει πολλά 
επίπεδα θα παίζετε πολλές 
μέρες για να το τελειώσετε. 
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ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

Τ ι θα λέγατε αν θα έπρεπε να φορέσε¬ 
τε τς μπότες σας, να τους βάλετε 
σπιρούνια, να βάλετε το δερμάτινο 
παντελόνι σας, το καρό πουκαμισάκι και το 
γιλέκο σας, το καπέλο σας και να ξεχυθεί¬ 
τε για να κατακτήσετε το διάστημα; Μήπως 
όλα αυτά σας φαίνονται παράξενα; Κι 
όμως, η Νβνν ΜοΓίά Οοηρυϋπή, έφερε στην 
επιφάνεια ένα παιχνίδι που ακούει στο όνο¬ 
μα δρ30βνι/3Γά Ηο! και σας επιτρέπει να κά¬ 
νετε όλα τα παραπάνω. Ας ντυθούμε λοι¬ 
πόν καουμπόικα και ας παραβγούμε με τον 
ΟΙίπΙ Εθδίννοοά, για να δούμε ποιός θα κα¬ 
τακτήσει το γαλαξία. 

Οπως ίσως θα καταλάβατε ήδη, το Ηο! εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι στρατηγικής, με πραγματι¬ 
κά πολλά ευχάριστα και ξεκαρδιστικά στοι¬ 
χεία. Και μη μου πείτε πως αν δείτε κά¬ 
ποιον να κόβει βόλτες στο διάστημα πάνω 
σε ένα διαστημόπλοιο που έχει μούρη καρ¬ 
χαρία, κρατώντας ένα λάσο ότι δεν θα γε¬ 
λάσετε... 

Ας πάρουμε όμως τα πράγματα από την 
αρχή. Η ιστορία ξεκινάει στο έτος 2000. 
Στο πρώτο παιχνίδι που θα παίξετε, θα πρέ¬ 
πει να καθορίσετε και σε τι είδους γαλαξία 
θα διαδραματιστεί το όλο σκηνικό. Ετσι, θα 
πρέπει να ορίσετε την πυκνότητα του γα¬ 
λαξία, το μέγεθός του, το σχήμα του, όπως 
επίσης τον αριθμό και το επίπεδο των παι¬ 
κτών του υπολογιστή. Εδώ να πούμε ότι το 
Ηο! είναι ένα παιχνίδι, που επιτρέπει να 
παίξουν ταυτόχρονα ΠΟΛΛΟΙ παίκτες. Και 
λέω ΠΟΛΛΟΙ, γιατί το Ηο! επιτρέπει σε 20 
(!) παίκτες να πολεμούν ταυτόχρονα για 
την κατάκτηση του γαλαξία. Συνεχίζουμε. 


5ΡΑ0ΕΗΑΠ0 ΗΟ! 


Ξεκινώντας, θα βρεθείτε σε ένα πυκνοκα- 
τοικημένο πλανήτη. Αυτός ο πλανήτης, θα 
είναι η βάση σας. Εδώ, υπάρχει κάποιο 
απόθεμα μετάλλων και τεχνολογία ανε¬ 
πτυγμένη ως κάποιο συγκεκριμένο σημείο. 
Εσείς, θα πρέπει με αυτά τα αποθέματα με¬ 
τάλλου, να φτιάξετε πλοία και να αρχίσετε 
να κόβετε βόλτες μέσα στο 
γαλαξία. Για να το κάνετε 
αυτό, θα πρέπει να επιλέξε- 
τε το πλοίο που θέλετε να 
μεττακινήσετε και να το 
“σύρετε" με το ποντίκι από 
τον πλανήτη που βρίσκεται 
στον πλανήτη που θέλετε 
να πάει. Τα πρώτα πλοία 
που πρέπει να πάνε σε κά¬ 
ποιον ανεξερεύνητο πλανή¬ 
τη, είναι τα εοουίδ, ή στην 
απλή ελληνική τα ανιχνευτικά. Μόλις αυτά 
πάνε, θα σας στείλουν πληροφορίες για 
τον πλανήτη, δηλαδή για την βαρύτητά 
του, την θερμοκρασία και το πόσες μονά¬ 
δες μετάλλου έχει. Να ξεκαθαρίσουμε 
όμως κάτι. Μην νομίσετε ότι μπορείτε από 
την αρχή του παιχνιδιού να στείλετε ένα 
σκάφος στην άλλη άκρη του γαλαξία. Αντί¬ 
θετα, θα πρέπει να περιοριστείτε στους κο¬ 
ντινούς σας πλανήτες και για την ακρίβεια 
σε όσους πλανήτες είναι εντός των ορίων 
που υπαγορεύει η τεχνολογία και τα καύσι¬ 
μα των πλοίων σας. Σιγά-σιγά, όλα αυτά θα 
αυξηθούν και θα μπορέσετε να πάτε πιο 
μακριά. Κάτι άλλο που πρέπει να προσέξε¬ 
τε, είναι το ότι αν στείλετε ένα σκάφος σε 
ένα πλανήτη, θα καταναλώσει καύσιμα. Αν 
τα καύσιμα που θα του απομείνουν δεν εί¬ 
ναι αρκετά για να ξαναγυρίσει, θα μείνει 
εκεί μέχρι να στείλετε ένα αποικιακό σκά¬ 
φος στον πλανήτη. Το αποικιακό σκάφος 
χρησιμεύει σε δύο πράγματα. Πρώτο, είναι 
το όποιο σκάφος βρίσκεται στον πλανήτη, 


θα ξαναγεμίσει με καύσιμα. Το δεύτερο και 
κυριότερο όμως, είναι το ότι μαζί με το 
σκάφος, θα στείλετε και κάποια άτομα. Αυ¬ 
τά τα άτομα, μόλις πάνε στον καινούργιο 
πλανήτη, θα αρχίσουν η διαδικασία μετα¬ 
τροπής του. Αυτή είναι μια αναγκαία διαδι¬ 
κασία, αφού όλοι οι πλανήτες δεν είναι 
ίδιοι και έτσι θα χρειαστεί 
να μετατρέψετε κάποια 
πράγματα όπως η θερμο¬ 
κρασία. Μετά από όλα αυ¬ 
τά και μόλις τελειώσει η 
διαδικασία της μετατροπής 
του πλανήτη, θα αρχίσει η 
εκμετάλλευσή του. Θα αρ¬ 
χίσετε να σκάβετε για μέ¬ 
ταλλα και όλα τα ανάλογα. 
Μέχρι όμως να γίνει ο πλα¬ 
νήτης μια εποικοδομητική 
αποικία, θα χάνετε συνέχεια χρήματα. Αλ¬ 
λά μην ανησυχείτε - θα τα πάρετε πίσω με 
το παραπάνω. 

Μέσα στην όλη υπόθεση, υπάρχουν και οι 
αντίπαλοι. Αυτοί, ιδίως αν είναι παίκτες του 
υπολογιστή, είναι παίκτες καλά κρυμμένοι. 
Εδώ, να πούμε κάτι. Συνήθως, οι παίκτες 
ξεκινάνε κατανεμημένοι τυχαία στις άκρες 
του γαλαξία. Μπορεί να βρείτε κάποιον 
παίκτη όταν κάνετε την πρώτη σας κίνηση, 
μπορεί και να τον βρείτε μετά από εκατό 
κινήσεις. Πάντως, όπως και να έχει, φρο¬ 
ντίστε να έχετε καλή άμυνα και καλή επί¬ 
θεση. 

Για να πετύχετε τα δύο τελευταία, θα πρέ¬ 
πει να φτιάξετε πολεμικά σκάφη. Αυτά, 
έχουν πάνω τους την τελευταία λέξη της 
τεχνολογίας και συνήθως είναι πιο ικανά 
από τα σκάφη του υπολογιστή. Τα χρησιμο- 
ποιείτετ με τον ίδιο τρόπο που χρησιμο¬ 
ποιείτε και τα υπόλοιπα και όταν συναντή¬ 
σουν δυνάμεις του αντιπάλου, γίνεται μια 
μάχη μέχρι τελικής πτώσεως. 
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Και μια και αναφερθήκαμε στην τεχνολο¬ 
γία, ας πούμε πως δουλεύουν τα πράγματα 
σε αυτόν τον τομέα. 

Μόλις ανέβει το επίπεδο κάποιου τομέα 
της τεχνολογίας σας, για παράδειγμα των 
όπλων, θα πρέπει να το χρησιμοποιείσετε. 
Τι εννοώ; 

Οτι η πρόοδος της τεχνολογίας δεν είναι 
κάτι που εφαρμόζεται αυτόματα στα σκάφη 
σας. Αντίθετα, θα πρέπει φτιάξετε εσείς 
ένα καινούργιο είδος σκάφους που να χρη¬ 
σιμοποιεί την καινούργια τεχνολογία. Γιατί 
απλά αν δεν το κάνετε θα μείνετε με τα 
παλιά σκάφη και ποτέ δεν θα μπορέσε¬ 
τε να προοδεύσετε στην 
πραγματικότητα. 

Ολα τα παραπάνω, 
γίνονται σε μια οθόνη 
χωρισμένη σε δύο 
μέρη. Το δεξί μισό της οθόνης, είναι ο χάρ¬ 
της του γαλαξία. Εδώ θα κάνετε όλες τις 
μετακινήσεις των σκαφών σας, θα βλέπετε 
τους πλανήτες και γενικά εδώ θα έχετε την 
οπτική επαφή με τον γαλαξία. 

Τα αριστερό μισό, χωρίζεται και αυτό σε 
μέρη. 

Στο πάνω μέρος, βλέπετε κάποιες πληρο¬ 
φορίες για τον πλανήτη τον οποίο έχετε 
επιλέξει την κάθε χρονική στιγμή. Στη μέση 
βλέπετε πληροφορίες για τους στόλους 
που υπάρχουν στον πλανήτη, όπως επίσης 
και ενδείξεις για το πως έχετε κατανείμει 
τα χρήματά σας στους πλανήτες που έχε¬ 
τε. 

Στο κάτω μέρος βλέπετε το πως έχετε κα- 
τανείμει τα χρήματά σας όσον αφορά τις 
επενδύσεις σε τεχνολογία - όχι μόνο στον 
τον πλανήτη αυτό, αλλά γενικά σε όλη την 
αυτοκρατορία σας. 

Οτι αφορά την κατανομή χρημάτων, στην 
οθόνη φαίνεται με μπάρες. 

Το θέμα είναι ότι εσείς παίζετε με αυτές 
τις μπάρες. Δηλαδή, αν θέλετε σε έναν 
πλανήτη να ξοδεύετε περισσότερα για κα¬ 
τασκευή καφών αντί για εξόρυξη μετάλ¬ 
λων, θα πρέπει να πάτε στις αντίστοιχες 
μπάρες και να τις αυξομειώσετε ανάλογα. 
Με δύο λόγια, οι μπάρες είναι πολύ σημα¬ 
ντικές στο παιχνίδι, παρόλο που αυτό δεν 
φαίνεται από την αρχή. 


ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ 

Αυτό που θα σας “χτυπήσει” από την πρώτη 
στιγμή, είναι τα γραφικά του παιχνιδιού. 
Γιατί; Γιατί απλά, το παιχνίδι χρησιμοποιεί 
γραφικά υψηλής ανάλυσης. Με άλλα λόγια 
όλες τις κάρτες εκτός από την ΟΘΑ. Μπο¬ 
ρείτε να έχετε μονόχρωμα γραφικά σε Ηθ- 
ΓουΙβε, με 16 χρώματα σε ΕΟΑ και νΘΑ σε 
αναλύσεις 640x350, 640x400, 640x480 και 
με 256 χρώματα σε δυρβΓ νΘΑ σε αναλύ¬ 
σεις μέχρι 1024x768. Η καλύτερες ίσως α¬ 
ναλύσεις είναι η 640 χ400 και 640 χ 480 με 
256 χρώματα. Εχουν 
μπόλικα χρωματάκια 
και τα γράμματα εί¬ 
ναι αρκετά μεγάλα 
για να μην έχετε 
προβλήματα ευκρίνειας. 
Οσον αφορά το χά-ρτη, μπορείτε να 
κάνετε “ζοοπι ίπ” και “ζοογπ ουΓ για να βλέ¬ 
πετε καλύτερα το γαλαξία και να έχετε μια 
ιδέα για το που πρέπει να προσέξετε, που 
πρέπει να απλωθείτε κλπ. 

Αν γίνει κάποια μάχη, στη μέση της οθόνης 
εμφανίζεται ένα μεγάλο παράθυρο μέσα 
στο οποίο φαίνονται οι δυνάμεις των δύο 
αντιπάλων, οι μεν στα δεξιά και οι δε στα 
αριστερά. Μετά, θα αρχίσουν να αλληλο- 
πυροβολούνται, μέχρι κάποιος από τους 
δύο χάσει εντελώς. Και μην νομίσετε ότι 
όλα αυτά έχουν κίνηση. Για την ακρίβεια 
πουθενά στο παιχνίδι δεν υπάρχει απίηπα- 
ίίοη. 

Το πρόβλημα με τα γραφικά είναι το λόγω 
του ότι χρησιμοποιούν υψηλή ανάλυση, η 
ανανέωση της οθόνης είναι πολύ αργή, και 
αυτό είναι κάτι που ενοχλεί πολύ. Για την 
ακρίβεια, το παιχνίδι δεν παίζεται σε 286 
μηχανήματα. 

Οχι ότι έχει πρόβλημα, αλλά σας σπάει 
τα νεύρα, ιδίως αν το προχωρήσετε λίγο 
και αρχίσει να λέει πληροφορίες για πολ¬ 
λούς πλανήτες, κάτι που σημαίνει συνε¬ 
χές υράείθ και μετακινήσεις της οθόνης. 
Να σκεφτείτε, ότι το πιο πάνω πρόβλημα 
ήταν φανερά αισθητό ακόμα και σε 386 
8 Χ. 

Ο ήχος είναι πραγματικά λίγος. Μουσι- 
κούλες και ανάλογα δεν υπάρχουν, αν 
και υποστηρίζονται πολλές κάρτες. Το 



μόνο που θα βρείτε είναι λίγα ηχητικά εφ- 
φέ και λίγο άίςίΐίζβά δρββοά - ακόμα και 
από το ηχειάκι του ΡΟ. Η ομιλία είναι το 
μόνο καλό που έχει το παιχνίδι σε θέματα 
ήχου. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Καλούτσικος. Αν και πρέπει οπωσδήποτε 
να έχετε ποντίκι για να παίξετε, θα σας πά¬ 
ρει λίγη ώρα μέχρι να τον συνηθείσετε, αλ¬ 
λά μετά δεν θα έχετε πρόβλημα. Το καλό, 
είναι το λόγω του ότι το παιχνίδι κυκλοφο¬ 
ρεί και σε έκδοση για ννίπάοννδ, έχει πάρει 
πολλά στοιχεία από το περιβάλλον των τε¬ 
λευταίων, με συνέπεια να μην είναι δύσκο¬ 
λο στον χειρισμό του. 

Το άλλο καλό στοιχείο, είναι το ότι παίζουν 
πολλοί παίκτες. Οπως είπαμε, μπορούν να 
παίξουν μέχρι 20 παίκτες, χωρίς περιορι¬ 
σμούς για το πόσοι θα είναι του υπολογι¬ 
στή και πόσοι άνθρωποι. Οι παίκτες μπο¬ 
ρούν να είναι είτε πάνω από τον ίδιο υπο¬ 
λογιστή, είτε να παίζουν μέσω δικτύου. 
Ιδίως για τα \Λ/ίηάοννδ, το παιχνίδι είναι 
συμβατό και με την καινούργια τους έκδο¬ 
ση, το ννίηάοννδ ίοΓ ννοι^Γουρδ, που απευ¬ 
θύνεται στα δίκτυα.Με δύο λόγια, ο χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού, είναι αρκετά καλός 
και εύκολος - όταν το μάθετε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Καλό παιχνίδι, με πολλά στοιχεία 
χιούμορ και σωστή δόοη στρατη¬ 
γικής. Το μόνο κακό, είναι η κα¬ 
θυστερήσεις της οθόνης, αλλά αν 
δεν δώσετε προσοχή σε αυτό δεν 
θα προβληματιστείτε. 





Για φανατικούς των παιχνι- 
διών στρατηγικής, είναι πιυδί. 
Οι υπόλοιποι, ρίξτε του πριν 
μια ματιά για να βεβαιωθείτε. 
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0 τίτλος λέει ότι αυτό είναι το οοπιρυΐ- 
βτ 93ΓΠ6 υπονοώντας ότι ο ήρωας εί¬ 
ναι παρμένος μάλλον από κόμικ. Αυ¬ 
τό το κόμικ προσωπικά το αγνοώ και παρα¬ 
καλώ όποιον φίλο αναγνώστη το γνωρίζει 
να μας γράψει μέσα από την στήλη της αλ¬ 
ληλογραφίας. Εκείνο που ξέρω εί¬ 
ναι ότι η εταιρία που κατασκεύ 
ασε το παιχνίδι είναι η ιταλι 
κή Ιάβα που έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει άλλα δύο παιχνίδια 
γνωστά και στην Ελλά¬ 
δα: το καλό ρΐβίίοππ 
ίυρο ΑΙόβΓίο και το επί¬ 
σης συμπαθητικό δίιοοί’ 
βιπ υρ ΒοπιόβΓ Βοό. Δυ- 
τυχώς το τρίτο παιχνίδι 
τους που πέφτει στα χέρια 
μας είναι μια αποτυχία. Είναι 
ένα ακόμα ρΐαίίοπτι αλλά στο 
στυλ του ΙπιροδδίόΙβ Μίδδίοπ αυτή τη 
φορά και όχι όπως το ίυρο σαν το Υ/οπάβΓ 
Βογ. Μόνο που η συνταγή δεν λειτούργησε 
καλά. 

Σκοπός σας είναι οδηγώντας τον περίερ¬ 
γο, αποκρουστικό και 
χαριτωμένο ταυτό¬ 
χρονα γούνινο και 
μαύρο ήρωα (αυτή κι 
αν ήταν περιγραφή 
δρπίβ έ;) με τα κοκκα- 
λιάρικα χεράκια του 
μέσα σε διάφορες πί¬ 
στες με σκυλιά και αν¬ 
θρώπους που πρέπει να σκοτώνετε για να 
τερματίζετε το επίπεδο. Μόλις δηλαδή δια¬ 
λύσετε τα υπόλοιπα δρπίβδ όλα τα αντικεί¬ 
μενα που γεμίζουν το ΙβνβΙ μετατρέπονται 
σε όοπυδ τα οποία μπορείτε να μαζέψετε 
και να αυξήσετε τους βαθμούς σας. 


Η αρχική 
οθόνη με τον ΟοΗϊνίο 
είναι εντυπωσιακή. 
Αφεθείτε να την χαζεύ¬ 
ετε γιατί μετά μέσα στο 
παιχνίδι θα σας φάει 
η μετριότητα. Μπορεί¬ 
τε επίσης να μάθετε 
Ιταλικά! 



Οι ιταλοί φίλοι μας φτιάχνοντας αυτό το 
πρόγραμμα παραβίασαν δύο βασικούς κα¬ 
νόνες στην κατασκευή ενός οοπιρυίβΓ 
93 ΓΠ6 και αυτό όχι για να βελτιώσουν το 
υπάρχον στανταρ 93ΐτιβρΐ3γ αλλά δυστυ¬ 
χώς για αυτούς έκαναν ακριβώς το αντίθε¬ 
το. Τα λάθη τους λοιπόν είναι ότι: 
Α) Εβαλαν διακοσμητικά 
στοιχεία μέσα στο παιχνίδι 
να μπερδεύονται με το 
93Γπβρΐ3γ. Κάτι που είχε 
κάνει και η Ρδγ 9 Π 0 δίδ 
στο δίιβάονν οί Ιίιβ Ββ- 
3δί και έτσι το παιχνίδι 
κατεβαίνει υπερβολικά 
στον χειρισμό και την 
διάρκεια αφού δυσκολεύ¬ 
ει χωρίς λόγο την στιγμή 
μάλιστα που κάποιος θα περί- 
μενε να γίνεται ακόμα ευκολότε¬ 
ρο! Εννοώ το εξής: υπάρχουν κάποια 
αντικείμενα στον χώρο όπως ας πούμε κά¬ 
ποια πατίνια. Ο ήρωας τα μαζεύει και τσου- 
λάει πάνω τους. Πολύ όμορφο ήχο αυτοκι¬ 
νήτου κάνει όταν ξεκι¬ 
νάει και η ταχύτητά του 
αυξάνεται απότομα. 
Ομως δεν μπορείτε 
πλέον να κάνετε πράγ¬ 
ματα που κάνατε χω¬ 
ρίς αυτά. Ας πούμε 
να κατέβετε σε μία 
πλατφόρμα ή να σταματήσε¬ 
τε εκεί που θέλετε ακριβώς. 

Β) Είναι από τα ελάχιστα παιχνίδια που τα 
αντικείμενα που χρησιμοποιεί ο ήρωας 
στρέφονται τόσο συχνά εναντίον του. Δεν 
ξέρω αν η ΙϋΕΑ το έκανε επίτηδες αλλά 
αυτό το κουρδιστό “κάτι που ρίχνει ο ήρω¬ 
ας δεν φαίνεται να βοηθάει ιδιαίτερα αφού 


αν αστοχήσει ύστερα δεν μπορεί να το ξα- 
ναμαζέψει! 

Δηλαδή αν πάτε να το μαζέψετε θα σας 
χτυπήσει αφαιρώντας σας ενέργεια. 

Αλλά αν δεν το μαζέψετε δεν μπορείτε να 
ρίξετε άλλο! Ελεος. 

Εκτός από αυτά υπάρχουν και άλλες αρνη¬ 
τικές λεπτομέριες όπως το πολύ μεγάλο 
άλμα του ήρωα που τον κάνει να χτυπάει 
σε όντα που βρίσκονται στις πιο πάνω 
πλατφόρμες και να χάνει ενέργεια. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αν είχε καλύτερα γραφικά θα 
του συγχωρούσα πολλά πράγ¬ 
ματα. Ομως εκτός από το με¬ 
τριότατο 9&πιβρΐ3γ το πρό¬ 
γραμμα δεν έχει και την οπτι¬ 
κή εμφάνιση που θα έπρεπε. 
Ελάχιστο κάθετο 8θΐ-οΙΙίη9» 
δρπίββ αμφίβολης κατασκευ¬ 
ής και κίνησης και λίγα χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 
Ο ήχο<! είναι ελαφρά καλύτε¬ 
ρος. 





Οβίίίνο στα ιταλικά 
θα πει κακός, όπως 
το παιχνίδι. 
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5.5.1 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

386/40 +5θυΝ0Β1 Α3ΤΕΡ 


ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Οσοι από τους φανατι¬ 
κούς παίκτες των 
ΚΡΟ’β και ειδικότερα 
των παιχνιδιών της 
8.8.1 είχατε βαρεθεί να 
σκοτώνετε δράκους και 
υηάβαά δεν έχετε πλέ¬ 
ον κανένα λόγο να πα- 
ραπονείστε. Αυτή τη 
φορά η δημοφιλής εται¬ 
ρεία έφτιαξε ένα σενά¬ 
ριο καταφέρνοντας να 
ενώσει δύο κόσμους 
που δεν θεωρητικά δεν 
θα μπορούσαν να συνυ¬ 
πάρχουν. Ο ένας είναι ο 
κόσμος που είναι γνω¬ 
στός από παλαιότερα 
παιχνίδια της, ένας κό¬ 
σμος γεμάτος δράκους 
και τέρατα. Ο δεύτερος 
είναι ο κόσμος του δια¬ 
στήματος!! Και ήταν πο¬ 
λύ φυσικό να γίνει κάτι 
τέτοιο, αφού η ερώτηση 
“τι υπάρχει πέρα από 
τον κόσμο μας”, υπάρ¬ 
χει στο μυαλό του αν- ©( 
θρώπου από την πρώτη 
στιγμή που σήκωσε τα 
του στον ουρανό. 





Ο ι σοφιστές της εποχής εκείνης 
κατάφεραν με τις μαγικές γνώ¬ 
σεις που κατείχαν να δημιουργή¬ 
σουν ορισμένα αντικείμενα που μπο¬ 
ρούσαν να χρησιμοποιήσουν μόνο μά¬ 
γοι και κληρικοί, με τα οποία μπορού¬ 
σαν να ταξιδέψουν στο διάστημα με 
ένα φυσιολογικό πλοίο της θάλασσας 
και την ενέργεια του σώματός τους. Η 
ομάδα σας βέβαια, είχε ακούσει για το 
κατόρθωμα αυτό, αλλά το θεωρούσε 
φήμη μέχρι την στιγμή που ο πλοίαρ¬ 
χος ενός τέτοιου πλοίου σας πρόσφο¬ 
ρε μια “κρουαζιέρα” μέχρι το φεγγάρι 
για να σας το αποδείξει. 0 σκοπός του 
βέβαια ήταν να σας αναθέσει την δια¬ 
κυβέρνηση του πλοίου αφού ο ίδιος 
δεν μπορούσε να συνεχίσει τις περιπέ¬ 
τειες. Η ομάδα φυσικά, απόλυτα πεπει¬ 
σμένη για τα διαστρικά ταξίδια και με 
το δελεαστικό όνειρο του πλούτου στο 
μυαλό της ανέλαβε την διακυβέρνηση 
του πλοίου. 

Η πρωτοτυπία στο σενάριο συνεχίζε¬ 
ται και με το υπόλοιπο παιχνίδι. Αρχικά 
θα πρέπει να τονίσουμε ότι όλες οι 
γνωστές επιλογές σχετικά με τα ταοθδ 
και τις οΐ3$$β3 των χαρακτήρων δεν 
έχουν αλλάξει ούτε στο ελάχιστο. Αυ¬ 


τό που έχει αλλάξει είναι ότι ουσιαστι¬ 
κά μπορείτε να δημιουργήσετε μόνο 
τον καπετάνιο του πλοίου, ενώ το υπό¬ 
λοιπο πλήρωμα είναι ήδη έτοιμο στον 
δίσκο σας. Αυτό βέβαια περιορίζει λίγο 
την επιρροή του εκάστοτε χρήστη με 
το παιχνίδι και σίγουρα θεωρείται ένα 
από τα πολύ λίγα “μείον” που θα συνα¬ 
ντήσετε. 

Οι δυνατότητες του υπολογιστή αξιο- 
ποιούνται στο έπακρο στον τομέα των 
γραφικών καθώς τα 256 χρώματα είναι 
αισθητά σε όλη την διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού. Οπως πάντα εντυπωσιάζεται 
κανείς ιδιαίτερα από τις στατικές εικό¬ 
νες του παιχνιδιού ενώ η αίσθηση ότι 
ταξιδεύει ο παίκτης στο διάστημα είναι 
έντονη σε όλη την διάρκεια του παιχνι¬ 
διού. Εκτός από αυτά, το παιχνίδι είναι 
τεράστιο στο θέμα των χώρων που 
μπορείτε να κινηθείτε, με πολλούς 
πλανήτες για εξερεύνηση, ο καθένας 
με διαφορετικό πληθυσμό και κουλτού¬ 
ρα που απεικονίζονται θαυμάσια στην 
οθόνη του υπολογιστή σας. 

Στο θέμα του χειρισμού τα πάντα 
έχουν αλλάξει. Κατ’αρχήν ελέγχετε το 
πλοίο μέσα στο αχανές διάστημα αφού 
του δώσετε κάποιες συντεταγμένες 
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για την πορεία που θα ακολουθήσει. 
Εδώ τα πράγματα θυμίζουν το κλασσι¬ 
κό ΕΙίΙθ... Απλά βλέπετε στον χάρτη 
του γνωστού σύμπαντος τους πλανή¬ 
τες και την απόσταση από το σημείο 
που βρίσκεστε και μεταφέρεστε εκεί 
αυτόματα. Βέβαια, η απόσταση είναι 
πολύ σημαντική για τον εξής λόγο: η 
ποσότητα του αέρα που υπάρχει στο 
εσωτερικό του πλοίου μπορεί να παρα- 
μείνει αναπνεύσιμη για κάποιο χρονικό 


διάστημα. Οταν περάσει αυτός ο χρό¬ 
νος μολύνεται με άμεση συνέπεια να 
πεθάνει το πλήρωμα σας από ασφυξία. 
Ο μόνος τρόπος για να αντικαταστήσε¬ 
τε τον αέρα του πλοίου με φρέσκο εί¬ 
ναι στους πλανήτες που επισκέπτεστε. 
Ετσι, αν κάνετε ταξίδια υπερβολικά με¬ 


γάλων αποστάσεων σίγουρα θα πεθα- 
νει όλο το πλήρωμά σας (και εσείς μα¬ 
ζί) μάλλον άδοξα. Αναπτύσσοντας λοι¬ 
πόν εμπόριο μεταξύ των πλανητών 
(γιατί αυτό κάνετε ανάμεσα στα άλλα) 
είναι σίγουρο ότι κάποια στιγμή θα 
αντιμετωπίσετε και εχθρικά σκάφη που 
θα θελήσουν να κλέψουν το εμπόρευ¬ 
μα σας. Εκεί οι επιλογές αλλάζουν κα¬ 
θώς έχετε να διαλέξετε από μια σειρά 
εικονιδίων που αφορούν τα οπλικά συ¬ 
στήματα του σκάφους και 
τις επισκευές που θα κάνε¬ 
τε όταν δεχθείτε χτύπημα 
από τα αντίπαλα πυρά. 
Εντονος επιρρεασμός από 
το ανάλογο διαστημικό 
ΗΡ<3 της 3.8.1 ΒυοΚ ΒοςβΓδ 
καθώς το πλοίο έχει ΓιυΙΙ 
ροίηΐδ (κάτι ανάλογο με τα 
Ι-ΓιΙ ροίηΐδ των χαρακτή¬ 
ρων). Μια ενδιαφέρουσα 
επιλογή που ενθουσιάζει 
είναι το ΒβΓτιιτιίης Ισοη με 
το οποίο μπορείτε να εμβο¬ 
λίσετε το αντίπαλο σκάφος 
όταν πλησιάσετε κοντά -με 
ανάλογες επιπτώσεις όμως και στο δι¬ 
κά σας σκάφος. Τέλος, υπάρχει και ένα 
ΠΊθηυ το οποίο χρησιμοποιείτε όταν 
αποβιβαστείτε σε κάποιον πλανήτη 
που χρειάεται εξερεύνηση. Σε αυτό το 
σημείο τα πάντα διεξάγονται με τον 
κλασσικό τρόπο που δίδαξε η 3.3.1. Κι¬ 


νείτε τους χαρακτήρες σας και μάχε¬ 
στε με τον παλιό τρόπο... δυστυχώς 
όμως με τα ΙΔΙΑ τέρατα που υποτίθεται 
ότι υπάρχουν και στο ΡοτςοΜβη ΒθαΙηπδ 
(υηάβαά, οΓΟδ, οςτβδ κτλ). 

Ο ήχος παραμένει στα ίδια καλά επί¬ 
πεδα με ατμοσφαιρικά θέματα που δεν 
κουράζουν και συγχρόνως είναι και ευ¬ 
χάριστα. Ειδικά το θέμα που ακούγεται 
στην εισαγωγή του παιχνιδιού σίγουρα 
θα έκανε θραύση στα ΐορ Ιβη των μου¬ 
σικών περιοδικών, αν εκδιδόταν σε δί¬ 
σκους. 

Σημείωση: ευχαριστούμε το κατάστη¬ 
μα ΣΥΜΠΑΝ για την ευγενική παρα¬ 
χώρηση των παιχνιδιών της 3.3.1. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το μόνο που μένει να δούμε 
από αυτό το καινούριο ΒΡΟ εί¬ 
ναι η αποδοχή του κόσμου. 
Φοβερή πρωτοτυπία στο σενά¬ 
ριο, το οποίο συγχρόνως κυ¬ 
μαίνεται σε λογικά πλαίσια. Τα 
γραφικά και ο ήχος βρίσκο¬ 
νται σε υψηλά επίπεδα. Αν και 
ξενίζει στην αρχή ο τρόπος 
χειρισμού... όλα είναι μια συ¬ 
νήθεια!!! 





1 γη ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

5.3.1 είναι αυτή... της αξί¬ 
ζουν συγχαρητήρια για την 
προσφορά της στα Β.Ρ.Θ 
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Ηουεε 

ΤΕΑΜ 17 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 

ΤΕδΤ 

ΑΜΙΟΑ 500 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Ν αι, ξέρω τί αναρωτιέστε όλοι. Αν 
μπορεί η καλύτερη προγραμματιστι- 
κή ομάδα της εποχής μας, η ΤΕΑΜ 
17, να κατασκευάσει ένα παιχνίδι ισάξιο με 
το δίΓθβΐ Ριηίιίβτ 2 στην Αιτιίρα. Η απάντηση 
είναι όχι! Μπορεί όμως να φτιάξει κάτι κα¬ 
λύτερο! Το καλύτερο όθαί'θΓΠ υρ αυτή τη 
στιγμή για το 16-όίί μηχάνημά σας είναι 
οπωσδήποτε το Βοάγ ΒΙοννε και δεν θέλω 
αντιρρήσεις! Φυσικά όλη η κατασκευή του 
στηρίζεται στο στήσιμο του δίτββΐ Ριςίι* 2 
και αυτό βρωμάει από μακριά μόλις το δεί¬ 
τε. Τί βρωμάει δηλαδή που ζέχνει! Και θα 
σας το αποδείξω αμέσως. 

Βάλτε το μανταλάκι στην μύτη και ακούστε 
την αλήθεια, με επιχειρήματα: Υπάρχουν 4- 
10 ολόκληροι χαρακτήρες να δαμάσετε και 

ΒΟϋΥ ΒΙΟίνδ νδ ΡυΐΙ ΟΟΝΤΑΟΤ 

Δύο παιχνίδια της ίδιας εταιρίας το ένα 
δύο χρόνια νεώτερο από το άλλο. Το 
παλιό είχε καταπλήξει για τα γραφικά 
του και όχι για το 93πιβρΐ3γ του αλλά 
όπως και να το κάνουμε ήταν ένα φα¬ 
νταστικό διπλό. Η πείρα που απέκτησε 
η τέλεια ΤΕΑΜ 17 με τα χρόνια φαίνε¬ 
ται τώρα. Το Βοάγ ΒΙοννβ είναι πολύ κα¬ 
λύτερο, τόσο από άποψης γραφικών 
αλλά και τεχνικής στο 93πΐθρΐ3γ. Είναι 
αυτό που έπρεπε να ήταν το ΡυΙΙ 
ΟοπΐαοΙ πριν από μερικά χρόνια. Ιδια 
τεχνική στα Βαο^τουπύε που σκρολ- 
λάρουν ελαφρώς κατά την συνήθεια 
των άθαΐ’βπι υρβ. 



να μάθετε να χειρίζεστε ανάλογα με το αν 
παίζετε αντίπαλος με τον υπολογιστή είτε 
με κάποιον άλλο άνθρωπο παίκτη. Αυτοί εί¬ 
ναι οι ΝίΚ, ]υηίοΓ, Ι_0Γ3γ, ϋεη, Υίίυ, Μβπβ, 
ϋυς, Κο$33Κ, Νίη]3 και ΜίΚθ και όπως βλέ¬ 
πετε δεν λείπει ο γυναικείος χαρακτήρας 
που τελευταία εμφανίζεται όλο και πιο συ¬ 
χνά στα όβεί'θηπ υρε γενικά. Ο κάθε χαρα¬ 


κτήρας έχει ξεχωριστές κινήσεις εξαιτίας 
της σωματικής του κατασκευής σαν $ρπίβ 
αλλά και ερβαβΙ ειδική κίνηση που παραπέ¬ 
μπει σε όλα εκείνα τα παιχνίδια/κλώνους 
του δίΓθβί ΡΐςίιίθΓ 2. Ολες οι κινήσεις αμυ¬ 
ντικές, επιθετικές, άλματα και συνδιασμοί 
είναι πολύ εύκολο να εκτελεστούν αφού 
είναι μόνο μία κίνηση του 1ογ$ΙίοΚ με ή χω- 
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ΒΟΟΥ ΒΙΟν/5 ν5 5ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 


■Η 

09(ίίίί({((*αΐίιιΐα 



Δύσκολα τα πράγματα εδώ. Τα βριτίβδ 
δίΓβθΙ ΡΪ9ίιΙβτ 2 είναι μάλλον καλύ- 
*ερα και πιο πρωτότυπα, με περισσότε- 
: τ χρώματα στον σχεδίασμά και περισ- 
:ότερες κινήσεις αλλά χάνουν σε βπί- 
—3ϊίοπ. Λείπουν αρκετά ίι-βιπβδ από τις 
• νήσεις για να βγει το παιχνίδι γρήγο- 
: 3 και έτσι η δράση μοιάζει μερικές φο- 
::ς να σπάει. Το σύστημα του χειρισμού 
: ναι επίσης καλύτερο στο Βοάγ ΒΙοννδ 
τε συντριπτικό βαθμό. 

Ο συνδιασμός του ϊογδίίοΚ και του 
πληκτρολογίου είναι καλός για το ΡΟ 
ελλά καθόλου σωστός για την Απιί93 
του έχει συνηθίσει διαφορετικά. Οι 16 
< ινήσεις του Βοάγ ΒΙοννβ παίζουν σαν 
όνειρό αντίθετα με την δυσκολία του 
δίΓββΙ ΡΪ9ήίθΓ 2 στο ίδιο μηχάνημα. Ο 
ήχος είναι μάλλον καλύτερος στο δίτοοί 
ΡίςΗΙβι· 2 αφού οι άίθΗίββά φωνές είναι 
πολύ καλές αλλά δεν λείπουν και από 
το πρόγραμμα της ΤΕΑΜ 17. Το κύρος 
του ηλεκτρονικού, σαν το καλύτερο του 
κόσμου ακόμα, προσθέτει άλλον αέρα 
στο δίΓββΙ Ρί9&1βΓ 2 αλλά αυτό δεν βοη¬ 
θάει το 93Πΐβρΐ3γ του που ιδίως στο δι¬ 
πλό δεν είναι αυτό που θα έπρεπε ή 
τουλάχιστον το μισό από εκείνο που πε¬ 
ριμέναμε. Το Βοάγ ΒΙοννβ είναι πανδύ¬ 
σκολο δυστυχώς όταν παίζετε ενάντια 
στον υπολογιστή αλλά ευτυ¬ 
χώς όταν παίζουν δύο παί¬ 
κτες μεταξύ τους (μπο¬ 
ρεί να είναι και όμοια 
ερΓίΙβδ, κάτι που το 
δίΓθθί ΡΪ9ΐι1βΓ 2 δεν 
επιτρέπει) το 93ηιβ- 
ρΙ 3γ γνωρίζει μεγά¬ 
λες δόξες. 

ρίς πατημένο το 
ίίτβ. Κινήσεις που 
διαφέρουν σημαντικά 
από δρπίβ σε δρπίβ. Δεν 
λείπουν και τα δυνατά χτυ¬ 
πήματα όπου ξαπλώνετε τον αντίπαλό σας 
στο έδαφος. Ακολουθεί η γνωστή από 


"εκείνο" το παιχνίδι στατική οθόνη που δεί¬ 
χνει τον νικητή να κοροϊδεύει τον ηττημέ- 
νο. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι είναι μία μάχη όπου μπορείτε 
να επιλέξετε ελεύθερα τους δύο αντιπά¬ 
λους αλλά και το είδος της αναμέτρησης 
και το χώρο στον οποίο αυτή διαδραματίζε¬ 
ται. Μπορείτε να παίξετε ενάντια στον υπο¬ 
λογιστή ή να πάτε σε τουρνουά όπου μπο¬ 
ρούν να πάρουν μέρος από 4-8 άτομα με 
συγκλονιστικές μάχες. Στην αρχή του προ¬ 
γράμματος μπορείτε να διαλέξετε αν θα 
παίζουν δύο χαρακτήρες όμοιοι μεταξύ 
τους. Ο χώρος μέσα-στον οποίο γίνεται η 
αναμέτριση ποικίλει ανάλογα με την αρχική 
σας επιλογή ανάμεσα σε ρινγκ, σπηλιά, 
ναό, εσωτερικό κτιρίου, λιμάνι κτλ. Το 
ΡβοΚςΓουηά είναι ολίγον βπίποίβά και η σω¬ 
στή χρήση των χρωμάτων δίνει συχνά την 
αίσθηση του βάθους. Οπως πάντα οι καλύ¬ 
τεροι προγραμματιστές της Απτιΐςβ χρειάζο¬ 
νται 1 Μόγίθ μνήμης για να αποδώσουν τα 
μέγιστα και να δημιουργήσουν αυτά τα τε¬ 
ράστια $ρπίβ5 και κυρίως να υποστηρίξουν 
την ποσότητα του 3ηίπΐ3ίίοη που έχουμε 
στην οθόνη. Τα δρπίθδ, μιας και ήρθε η άγια 
στιγμή να μιλήσουμε για γραφικά, είναι φα¬ 
νταστικά, θεόρατα, λεπτομερή, καλοσχε- 
διασμένα, με ποικιλία και ταχύτητα. Και μι¬ 
λάμε για ταχύτητα χωρίς να χάνεται η 
ποιότητα της κίνησης. Είτε πηδάτε 
στον αέρα είτε ρίχνετε γροθιά η 
ταχύτητα είναι φανταστική και 
αυτό μετράει μάλλον περισ¬ 
σότερο στην άμυνα παρά 
στην επίθεση. Οι μάχες που 
γίνονται με αυτόν τον τρό¬ 
πο είναι υπέρ του 93πιβρΐ3γ 
καθώς σε πολλά ανάλογα 
παιχνίδια, ιδίως στα όββί’βπη 
υρ της Αιπίςβ, η επίθεση έχει 
υπερτονιστεί και κανείς δεν προ¬ 
σπαθεί να μάθει άμυνα. Αν οι προγραμ¬ 
ματιστές είχαν καταφέρει να χρησιμο¬ 
ποιούν και δεύτερο άπνβ ώστε να μην 



νυμνοσ- 
βει-ε ΤΙ , 

τε Υΐα ν 
όχι όμ α 

όι αλλά 




χρειάζονται τόσες αλλαγές σε δισκέτες θα 
ήταν πολύ πιο ξεκούραστα και γρήγορα 
όλα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ποτέ δεν περίμενα ότι θα κυ¬ 
κλοφορούσε ένα τόσο καλό 
όβαϊ’βιπ υρ για υπολογιστή. Το 
παρελθόν ήταν πολύ άσχημο 
ακόμα και στην Αιηϊςα με μό¬ 
νες εξαιρέσεις αυτές των 
ΟοΙόβη Αχβ και δΙιαύονι 
Υ/3ΓΓΪΟΓ5. Γραφικά, ήχος και 
χειρισμός εγγυώνται ένα από 
τα καλύτερα παιχνίδια της 
εποχής μας. Είσαστε έτοιμοι 
να παίξετε; 




Η ΤΕΑΜ 17 έπρεπε να 
είχε κάνει την μεταφο¬ 
ρά του 51γθθΙ ΡίςίιίθΓ 2. 
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Δ ν ρίξετε μια ματιά στα νέα μας θα 
δείτε ότι στην απονομή των Όσκαρ” 
παιχνιδιών φέτος, σ'αυτά δηλαδή 
που κι εσείς ψηφίσατε μέσω του ΙΙ3ΕΒ, 
τον τίτλο της καλύτερης κατασκευάστριας 
εοίίννατβ δεν τον πήρε καμία άλλη παρά η 
φοβερή ΕΙθοΙγοπιο Αγ{$. Μεγάλο μέρος από 
αυτή την επιτυχία της οφείλει στο φαντα¬ 
στικό παιχνίδι που ακούει στο όνομα ϋβεβΓί 
$ΙπΚβ το οποίο στις κονσόλες είναι μέσα 
στα 5-6 καλύτερα που κυκλοφόρησαν ποτέ. 
Η ΑΓΠΙ93, σαν παιχνιδομηχανή, δεν μπο¬ 
ρούσε να μείνει έξω από τα σχέδια της 
ΕΙθοΙγοπιο ΑγΙ$, η οποία έκανε την μεταφο¬ 
ρά του παιχνιδιού αυτοπροσώπως για να 
είναι σίγουρη για το αποτέλεσμα. Και το 
αποτέλεσμα είναι να έχουμε στα χέρια μας 
ένα από τα καλύτερα θά’λεγα παιχνίδια της 
Απιίςβ. 

Για όσους δεν είχαν διαβάσει πριν από 
έναν χρόνο περίπου το τεστ μας στο Μβςα 
Οπνβ να επαναλάβω τα βασικά του σενα¬ 
ρίου: Υπάρχει κάποιος τρελός δικτάτωρας 
στην Μέση Ανατολή που έχει κυρήξει τον 
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ΧερΙι: 


πόλεμο σε ένα μικρό κρατίδιο και τους 
υπόλοιπους “άπιστους”. Εσείς είσαστε μέ¬ 
ρος της ειρηνευτικής εξτρατευτικής δύνα¬ 
μης που πρέπει να του δώσει ένα γερό μά¬ 
θημα. Αυτά όλα μετά από τον Περσικό βέ¬ 
βαια και τις άμεσες επιδράσεις του στο 
παιχνίδι. 

Εχετε λοιπόν να φέρετε σε πέρας 
ένα σωρό αποστολές που η κάθε 
μία περιλαμβάνει την διάσωση 
αιχμαλώτων, ανατίναξη στόχων, 
ανακάλυψη πρακτόρων ταυτό¬ 
χρονα με την ελευθερία δράσης πά¬ 
νω από το εχθρικό έδαφος. Μία ελευ¬ 
θερία δράσης που στηρίζεται όχι στην 
εξομοίωση πλέον αλλά στα στοιχεία στρα¬ 
τηγικής που διαπνέουν το παιχνίδι. Δηλαδή 
μπορείτε να διαλύσετε τα εχθρικά στρα¬ 
τεύματα (είναι εκείνα τα ανθρωπάκια που 
πυροβολούν εσάς αλλά και τους συμμά¬ 
χους σας), να ανατινάξετε φυλάκια, να κα¬ 
ταστρέψετε χωριουδάκια με αμάχους, να 
γκρεμίσετε διάφορα κτίρια για να βρείτε 
από κάτω πολύτιμα για την επιβίωσή σας 
αντικείμενα όπως καύσιμα και πυρομαχικά. 


Από τον αρχικό σχεδιασμό στις κονσόλες 
(αναφέρομαι γενικά σε κονσόλες διότι 
εκτός από το Μθ93 Οπνβ όπου το παιχνίδι 
υπάρχει εδώ και έναν χρόνο σύντομα θα 
κυκλοφορήσει και στο δυρθΓ ΝΕ3, όπου 
ήδη το είδαμε και παίξαμε χάρη στην ελλη¬ 
νική αντιπροσωπεία της ΝίπΙβπάο) δεν 
έχει παραληφθεί τίποτα. Ξεκινάτε 
δηλαδή πάλι από την φρεγάτα 
όπου το σκάφος σας απογειώνε¬ 
ται άοπλο. Μόλις φτάσετε κοντά 
στις ακτές οπλίζονται το πολυβό¬ 
λο σας, οι ρουκέτες Ηγάταε και οι 
πύραυλοι ΗβΙΙίίΓθ. Επειδή στην Απιί93 
παίζετε με (ογεΙίοΚ και όχι ίογραά θα ανα¬ 
γκαστείτε να αλλάζετε τα όπλα που θέλετε 
να χρησιμοποιήσετε με το $ρ30θ και όχι με 
κάποιο άλλο πλήκτρο. 

Ο χειρισμός αυτός μπορώ να πω ότι είναι 
καλύτερος από των κονσολών καθώς το 
ίογείίοΚ είναι πιο ασφαλές μέσο χειρισμού 
για ελικόπτερα. Δυστυχώς το πρόγραμμα 
είναι λίγο πιο αργό απ'ό,τι θα περιμέναμε. 
Πολλές φορές όταν πάτε να στρίψετε θα 
δείτε μια καθυστέρηση που θα σας στοιχί- 
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σει μερικές ζωές. Ισως πάλι να είναι θέμα 
συνήθειας. 

Ο χώρος μέ σα τον οποίο κινείστε είναι πα¬ 
νομοιότυπος με του Μβ93 Οπνβ και όλα 
βρίσκονται στις ίδιες θέσεις, οι αποστολές 
έχουν τους ίδιους στόχους και πιθανότατα 
η ΕΙθοίτοπίο Αγϊ5 έκανε μια απλή μεταφορά 
από το πρόγραμμά της που ήταν στηριγμέ¬ 
νο στον 68000 του Μθ93 Οπνβ 
και έτσι να δικαιολογείται η 
κάποια καθυστέρησή του 
στην Αιπ^β που έχει 
ελαφρώς πιο αργό 
επεξεργαστή. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά δεν μας 
απογοήτευσαν. Το 
παιχνίδι μοιάζει γενι¬ 
κά σκοτεινό αλλά με 
την τεχνική ΗαΙίβπθήΙ η 
ΕΙβοτοπίο Ατίβ κατάφερε να 
βγάλει 64 χρώματα ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη, όσα δηλαδή 
και το Μθ93 ϋπνβΙ Σε μερικά σημεία πά¬ 
ντως θα μπορούσε να είχε γίνει πιο φυσική 
μείξη τους αλλά αυτό δεν είναι σημαντικό 


πρόβλημα. Το δθΓθΙΙίη 9 όμως το περιμέναμε 
πολύ ταχύτερο και ομαλότερο. Δεν θα σας 
δυσκολέψει στο παιχνίδι αλλά μερικές 
στιγμές, ιδίως στη διαγώνια κίνηση μοιάζει 
να σπάει. 

Οι εκρήξεις είναι οι καλύτερες όλων των 
εκδόσεων όπως επίσης οι ενδιάμεσες και 
αρχικές 3πίΓΠ3ΐβό οθόνες με άίςίίίδβά φωτο¬ 
γραφίες και κίνηση. Αυτό σίγουρα 
οφείλεται στην μνήμη του 1 ΜΒ 
που είχε το μηχάνημα όπου δο¬ 
κιμάσαμε το παιχνίδι. 

Ο ήχος είναι σαφώς ανώτε¬ 
ρος απ’ό,τι στο μηχάνημα 
της 8ΕΟΑ τόσο μέσα στο 
παιχνίδι με καλύτερο εφ- 
φέ έλικα και εκρήξεων αλ¬ 
λά ιδιαίτερα στην αρχική 
παρουσίαση του προγράμ¬ 
ματος όπου με πολύ καλό 
δβΓηρΙίηρ, ακούτε τους πιλότους 
να μιλούν μεταξύ τους όπως θα 
έκαναν σε ένα κινηματογραφικό έργο. 
Ακόμα και οι άνθρωποι στο έδαφος που θέ¬ 
λουν να τους πάρετε μαζί σας φωνάζουν 
ΉβΙρ, ΟνθΓ Ηθγθ” με ψηφιοποιημένες φω- 


Πατώντας 
το Ό μπορείτε να περά¬ 
σετε στην οθόνη στρα¬ 
τηγικής όπου βλέπετε 
τις αποστολές σας ανα¬ 


λυτικά 


θέση 


των 


την 


για 


σας 


αντί 


χρήσιμων 


κείμενων και 
κατάσταση 
^σκάφους < 


την 


του 


σα 


Ι0ΚΕΒΠΕΖ1 

Αν εμφανιστεί στους 
ΡΟδ ποτέ θα γίνει χα¬ 
μός. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 


νές. Πολυβόλα, σκοτωμοί, σκάλες που κα¬ 
τεβαίνουν και πολλά άλλα εφφέ κάνουν 
την ζωή σας και την δράση σας πιο ευχάρι¬ 
στη. Στα αρνητικά, πάντοτε σε σύγκριση με 
τις κονσόλες, στην τεχνική υστερεί ελάχι¬ 
στα μόνο στο 93Γηβρΐ3γ εξαιτίας της πιο 
αργής κίνησής του. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Φοβερή μεταφορά. Εχει τα 
γραφικά που δεν ελπίζαμε ότι 
θα είχε και ήχο ανώτερο από 
αυτό που περιμέναμε. Δυστυ¬ 
χώς όμως είναι λίγο -10%- πιο 
αργό από τις κονσόλες. Αυτό 
όμως δεν σημαίνει ότι το 
θαβοι-* 5ΙπΚβ της Αιπί 98 δεν 
είναι ο καλύτερος εξομοιωτής 
πολέμου και ελικοπτέρου σε 
Ηοπιβ υπολογιστές. 


υ3ΕΚ 
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βρισκόμαστε στα 1943. Ενω ολη, σχε- 
|?δον, η Ευρώπη βρίσκεται στα χέρια 
I ^των νάζι, η 8η Αμερικάνικη Αεροπο¬ 
ρία εξαπολύει μεγάλες επιθεσεις βαθια 
μέσα στο γερμανικό έδαφος, σε μια προ¬ 
σπάθεια να λυγίσει βιομηχανικά τη Γερμα¬ 
νία. Ετσι αρχίζει μια μεγάλη αντιπαράθε¬ 
ση μεταξύ 8ης και ΙυΚνναίίθ. Οι Γερμανοί 
έχουν το πλεονέκτημα να χρησιμοποιούν 
προηγμένης, για την εποχή, τεχνολογίας 
όπλα, όπως )βίδ, αεροσκάφη ρουκέτες, 
ιπτάμενες πτέρυγες κ.α. Είναι τα, μέχρι 
τότε, Μυστικά Οπλα Της ίυίίνναίίβ. Οι αε¬ 
ρομαχίες δεν θα είναι ποτέ ξανα οι ίδιες. 
Εσείς, σαν ένας νέος και φιλοδοξος πιλό¬ 
τος, πρεπει να αξιοποιησετε η να αντιμε¬ 
τωπίσετε αυτα τα όπλα. Θα τα καταφέρε¬ 
τε; Είναι ο παρα πολύ καλός εΐπιυΙαΙοΓ της 
Ιυοαδ Αιΐδ, που μας μεταφερει, με πειστι¬ 
κό τροπο, στη μάχη για την Ευρώπη απο 
το 1943 ως το 1945. Στη διάθεση σας 
εχετε αεροσκάφη και των δυο πλευρών: 


Ο ΒΕνίΕΜΕΡ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Είναι 18 χρονών και 
μένει στον Νέο Κόσμο 
στην Αθήνα. Το Ββ- 
νίβνν το έκανε σε έναν 
386/25 με νΟΑ και 60 
ΜΒ σκληρό που δια¬ 
θέτει. Δηλώνει φανα¬ 
τικός των ΑόνβπΙυΓβδ 
και των δίιτιυΙβΙοΓδ ενώ ασχολείται 
και με τον στατικό μοντελισμό. Πι¬ 
στεύει όμως ότι το 9&>η>η9 πάνω 
απ’όλα είναι το καλύτερο πράγμα. Ας 
επικοινωνήσει μαζί μας για τον 
τρόπο με τον οποίο θα παραλάβει το 
παιχνίδι δώρο του. 




Μ βδδβΓδοίΊ ΓπϊΙΙ 1090, Ρ\Λ/ 190Α, 
ΜβδδβΓδοίιηπίίΙ 163, ΘοίΙιβ 229, 
ΜθδδβΓδοίΐΓΠΐΙΙ 262, Ρ47, Ρ51 -Β.Ρ51 Ό, 
Β17 ΡΙγίπς ΡοιίΓθδδ. Με τις ΤουΓδ Οί ϋυίγ 
που κυκλοφορουν εχετε ακόμη τα ΗβίπΚβΙ 
162.Ρ38, Ρ80, ενω αναμένεται να κυκλο¬ 
φορήσει το ΘοΓηιβΓ 335. Ξεκινειστε με 
οποία πλευρά θελετε, απο τη βασική εκ¬ 
παίδευση, προχωρήστε στις δεκάδες 
ιστορικές αποστολές, φτιάξτε δίκες σας, 
κάντε τη θητεία σας στον πόλεμό και τέ¬ 
λος αλλαξτε την ίδια την ιστορία!!! Πετα- 
τε με οποιοδηποτε αεροπλανο, ενω στο 
Β17 μπορείτε να επανδρώσετε τις θεσεις 
των πολυβολητών και του βομβαρδιστη. Η 
δράση κορυφωνεται με τις εκρήξεις, τους 
πολυβολισμούς, τις διαρροές καυσίμων, 
τα λαδια που έρχονται απο τη μηχανη πά¬ 
νω στο αλεξινεμιο και τις τρύπες απο 
σφαίρες στα φτερά και στο γυαλί του 
κοκπιτ. Οταν πετυχετε ενα αεροσκάφος, 
κομμάτια και καπνός βγαίνουν απο αυτό, 
ενω μπορείτε να δείτε και την εγκατάλει¬ 
ψη του πιλοτου(αν προλάβει). Ολα αυτα, 
βέβαια, μπορείτε να τα σώσετε στο δίσκο, 
όπως τα κατέγραψε η ςυπ 03 πιβΓ 3 . Το παι¬ 
χνίδι υποστηρίζει Ταποίγ, ΕΘΑ και νΘΑ 
256 οοΙογ. Σε νΟΑ 256 οοΙογ τα γραφικα εί¬ 
ναι αψογα. Το εσωτερικό και το εξωτερι¬ 
κό των αεροσκαφών εινα τελεία σχεδια¬ 
σμένο, όπως και ο χώρος στον οποίο πε- 
τατε. Η λεπτομέρεια κάνει αισθητη την 
παρουσία της και η ικανοποίηση σας είναι 
σίγουρη. Ο ήχος στο ηχειακι του ΡΟ πε¬ 
ριορίζεται σε ήχους μηχανών, πολυβό¬ 
λων, εκρήξεων και χτυπημάτων απο σφαί¬ 
ρες πάνω στο αεροπλανο σας. Υποστηρί¬ 
ζει, ακόμη, δουηοί ΒΙαδΐβτ και Αόϋδ, με 
πολύ καλα αποτελέσματα. Ο χειρισμός εί¬ 
ναι αρκετα απλός, θα μάθετε να πετατε 
(οχι όμως και να επιβιώνετε) σε λίγα λε¬ 
πτά. Η πτηση γίνεται με ιπουδβ, ίογδίίο και 
Κθγβοθπΐ Το πέρασμα στο σκληρό δίσκο, 



ο οποίος είναι απολύτως 
αναγκαίος, είναι σχετικά 
γρήγορο. Χρειάζεστε 
απο 286/12 και πάνω. Το 
παιχνίδι, όπως και οι 
ΤουΓδ Οί Ουίγ, συνοδευ- 
ται απο ενα εντυπωσιακό 
πακέτο. Μέσα σε αυτό βρί¬ 
σκεται ενα βιβλίο 225 σελί¬ 
δων με ιστορική αναδρομή, συνε¬ 
ντεύξεις Γερμανών και Αμερικανών βετε¬ 
ράνων, στοιχεία για τα αεροπλανο, τακτι¬ 
κές μάχης, οδηγίες για το παιχνίδι, Ιίρδ 
και χάρτες. Ακόμη μέσα στο κουτί βρίσκο¬ 
νται μια ΓθίθΓΘΓΊΟθ 03Γ0 και το απαραίτητο 
κλείδωμα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αλλο ενα, λοιπον, “παιδί” της 
εταιρείας του κυρίου Λουκάς, 
που απευθύνεται σε οσους θέ¬ 
λουν κάτι το διαφορετικό, πέ¬ 
ρα απο ΙοοΚ: οπ και ΑΜΚΑΑΜ. 
Κατα τη γνώμη μου δεν πρέ¬ 
πει να λείπει απο κανεναν 
93 Πιθγ. Εμπρός, λοιπον, τα 
Β17 περιμένουν κάποιον να τα 
αναχαιτίσει και η Δρέσδη κά¬ 
ποιον να την ισοπεδώσει. 




Βυπ,Ιίνβ ίο ίΐγ, ίΐγ Ιο 
Ιίνβ, Αοβδ Ηίξ)ΐΊ. 
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ΗουδΕ 

ΜΙΠΑΘΕ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


ΤΟΥ Κ. ΕΑΓΟΡΑΡΗ 

Οσοι από εσάς είχατε διαβάσει το 
Γθνίβνν του τεύχους 31, αλλά είχατε 
απογοητευθεί επειδή θέλατε το παιχνί¬ 
δι και δεν μπορούσατε να παίξετε επει¬ 
δή έχετε ΡΟ, μην ανυσηχείτε πια. Η 
ΜίΓβρβ, μετά από μια πολύμηνη καθυ¬ 
στέρηση, έφερε το παιχνίδι στον υπο¬ 
λογιστή σας. 

Η έκδοση του ΡΟ, δεν διαφέρει καθό¬ 
λου από αυτήν της Αππίςα. Οι προγραμ¬ 
ματιστές είχαν κάνει καλή δουλειά στο 
πρώτο “επεισόδιο” και φρόντισαν να 
την συνεχίσουν και στο δεύτερο. Η μό¬ 
νη διαφορά, είναι το ότι φρόντισαν να 
κάνουν μια πολύ μεγάλη εισαγωγή, 
την οποία δεν μπορεί ο άμοιρος ο παί¬ 



κτης να την παρακάμψει, με αποτέλε¬ 
σμα να κάθεται μπροστά στην οθόνη 
και να περιμένει για πολύ ώρα. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι απλό - 
σε αντίθεση με το 933ΐθρΐ3γ. Μία τερά¬ 
στια χώρα της Ανατολικής Ευρώπης 
(το παιχνίδι είναι βασισμένο στα γεγο¬ 
νότα που είχαν λάβει χώρα στην 
ΕΣΣΔ), είναι στο χείλος της καταστρο¬ 
φής και εσείς είστε αυτός που θα πρέ¬ 
πει να εμποδίσει το κακό. 

Αυτό το κάνετε με πολλούς τρόπους. 
Πρέπει να μετακινήστε από περιοχή σε 
περιοχή και να μιλάτε με τους τοπι¬ 
κούς υπεύθυνους, για να αποκτήσετε 
σιγά-σιγά δύναμη. Πρέπει που και που 
να ρίχνετε κάποιο αντίπαλο σκάφος 





(το παιχνίδι έχει και αοίίοη στοιχεία), 
για να σας φοβούνται οι “άλλοι”. Με 
δυό λόγια, πρέπει να κάνετε ότι είναι 
δυνατό για να αποκτήσετε το απαιτού- 
μενο κύρος και τη δύναμη που χρειά¬ 
ζεται για να πάρετε με το μέρος σας 
τους αρχηγούς της κάθε περιοχής και 
συνεπώς να αποτρέψετε τον πόλεμο. 
Ολα αυτά δεν είναι εύκολη υπόθεση, 
και σε αυτό δεν φταίει το σενάριο, αλ¬ 
λά το ρδπιβρίαγ. Το παιχνίδι είναι πολύ 
δύσκολο στην αρχή και αν αποφασίσε¬ 
τε να παίξετε, θα "φτύσετε αίμα" μέχρι 
να καταλάβετε τι γίνεται (και πως γίνε¬ 
ται). Σε όλα αυτά θα σας βοηθήσουν 
τρία πράγματα. Το πρώτο είναι η υπο¬ 
μονή. Το δεύτερο είναι το τεράστιο 
ηπεηυθΙ του παιχνιδιού, που πρέπει να 
μάθετε απ’ έξω. Το τρίτο είναι μια βι- 
ντεοκασσέτα που υπάρχει μέσα στο 
πακέτο του παιχνιδιού και βοηθά στην 
εκμάθηση του χειρισμού (όσοι είχαν 
διαβάσει το πρώτο Γθνίβνν, ίσως να θυ¬ 
μούνται πως εκείνη τη φορά η κασσέτα 
αρνιάταν να συνεργαστεί). 

Τα γραφικά ήχος κυμαίνονται σε ικα¬ 
νοποιητικά επίπεδα (αν τα συγκρίνου¬ 
με με τη φύση του παιχνιδιού), υπο¬ 
στηρίζουν μόνο κάρτες ν<3Α, και δεν 
διαφέρουν σχεδόν καθόλου από αυτά 
της Αγπι 93. Η μόνη εξαίρεση είναι 
στις 3θίιοη σκηνές, όπου το παιχνίδι 
χρησιμοποιεί νβοίοΓ γραφικά, ή καλύ¬ 
τερα ίίΙΙθά ροΙγ9οη3, αλλά είναι πιο 
γρήγορο από της Α 1 Τ 1193 και επίσης 


φαίνονται καλύτερα, αφού χρησιμο¬ 
ποιούνται 256 χρώματα και όχι 32, με 
αποτέλεσμα να μην έχουμε “εφφέ” γε¬ 
μίσματος με τελίτσες. 

Ούτε στα θέματα ήχου, δεν υπάρχουν 
διαφορές με την Αγπ^θ. Το μουσικό θέ¬ 
μα παραμένει καλό, όπως επίσης και 
εκνευρισττικό μετά από κάποιο σημείο. 
Κλείνοντας να πούμε πως το ΑεΙιβε οί 
ΕπιρίΓβ, είναι ένα καλό παιχνίδι, με αρ¬ 
κετά καλά στοιχεία, αλλά ΠΟΛΥ ΔΥ¬ 
ΣΚΟΛΟ 93πιβρΐ3γ. Αν είστε φανατικοί 
της πολιτικής και των παιχνιδιών στρα¬ 
τηγικής, αποκτήστε το. Αν όχι, τότε 
ξανασκεφτείτε το. 






ΜΟΝΟ για φανατι¬ 
κούς του είδους. 
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ΤΗΕ ΡΚϋΙΤ ΜΑΟΗΙΝΕ 


ΗουδΕ 

ΖΕΡΡΕΙΙΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

Α1 Ι 

ΤΕ$Τ 

ΡΟ 


ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


Εγώ το 'λεγα και το 
ξανά 'λεγα. Αφήστε 
με να το κάνω Μβήβ 
Ρβνιβνν. Αλλά που να 
με ακούσουνε; Μπας 
και ξέρουνε αυτοί 
από παιχνίδια; Πήγα¬ 
νε και βάλανε τη μπούρδα (δείτε το Μβρε Ρβνιβνν), αντί να βάλουν 
την πιο σημαντική κυκλοφορία του τελευταίου αιώνα!!! Τέλος πά¬ 
ντων. Αντε, επειδή είμαι στις καλές μου τα τελευταία 7 χρόνια, τη 
γλυτώσανε και αυτή τη φορά. Μην ανυσηχείτε - δεν μιλάω σοβαρά. 
Για την ακρίβεια, το Αποβπί Ατι οί μπλα, μπλα, είναι πολύ καλό και το 
Ρτυιί ΜβοΡιπβ είναι η μπούρδα. Αντε, επειδή είμαι στις καλές μου, εί¬ 
ναι ημι-μπούρδα. Δεν έχει κανένα ίχνος σοβαρότητας, κανένας ίχνος 
καλαισθησίας - τίποτα. Το μόνο που έχει είναι πολλά ίχνη εθισμού. 
Ας δούμε τέλος πάντων τι είναι αυτό. Η εισαγωγή του παιχνιδιού, εί¬ 
ναι απελπιστικά χαζή, αλλά και πολύ ωραία. Βλέπετε έναν καπαρνη- 
νάτο τύπο να ανοίγει μια πόρτα και να προσπαθεί να βάλει ένα κέρμα 
μέσα σε ένα εΙοί σιβοΐιιηβ, αφού το κέρμα δεν θέλει να μπει. Μόλις 
τελειώσει η εισαγωγή, θα αρχίσει το παιχνίδι. Ολο το παιχνίδι δια¬ 
δραματίζεται σε μία στατική οθόνη. Παραξενευτήκατε; Γιατί; Τι περι- 
μένατε; Το παιχνίδι είναι $1 οί πιαοίιιηβ ειπτυΐβίοτ (???). Συνεχίζουμε. 
Ξεκινώντας έχετε 2.5 λίρες για να χρησιμοποιήσετε στο παιχνίδι 

σας. Οι 2.5 λίρες 
αντιστοιχούν σε 25 
ΟΓβάίΙε και κάθε σβά- 
ίί αντιστοιχεί σε ένα 
“τράβηγμα” του μο¬ 
χλού. Τα φρουτάκια, 
μπορούν να κινη¬ 
θούν σε δύο κατευ¬ 
θύνσεις - προς τα 
πάνω και προς τα 1 
κάτω. Εσείς, μόλις 
βάλετε το χρήμα στη 
μηχανή, πατάτε το 

ανάλογο πλήκτρο της κίνησης και τα φρουτάκια αρχίζουν να γυρί¬ 
ζουν γύρω-γύρω. Μόλις ζαλιστούν, θα σταματήσουν. Αν η θέση τους 
είναι ευνοϊκή, θα έχετε κάποια άοηυε, όπως για παράδειγμα ένα γύ¬ 
ρισμα παραπάνω. Πάνω από τη μηχανή, υπάρχει η φράση Οβείι ΤΓ 
0Γ3ό. Τα γράμματα που αποτελούν τη φράση αυτή, μερικές φορές 
φωτίζονται ένα-ένα. Αν φωτιστούν όλα, τότε θα έχετε την ευκαιρία 
να πάρετε κάποια άλλα όοπυε. Το παιχνίδι, έχει δύο σκοπούς. Ο πρώ¬ 
τος, είναι να σας βοηθήσει να χάσετε πολλές πολύτιμες ώρες. Ο 
δεύτερος είναι να μην σας αφήσει να περάσετε πολλές πολύτιμες 
ώρες παραγωγικά. Σε αυτό βοηθάει πολύ το παιχνίδι, αφού αν κά¬ 
ποια στιγμή σας τελειώσουν όλα τα λεφτά, σας δίνει άλλες 2.5 λίρες 
και συνεχίζεται από εκεί που είσασταν. Πάντως η όλη υπόθεση έχει 
πλάκα. Τα γραφικά και ο ήχος, είναι αφοσιωμένα σε όσους χρήστες 
δεν έχουν πολύ καινούργια μηχανήματα. Με άλλα λόγια, έχουμε 
ΕΟΑ γραφικά και ήχο από το μπλιμπλίκι. Τίποτα ιδιαίτερο. Ο χειρι¬ 
σμός; Τι να πούμε εδώ; Μπας και έχει ιδιαίτερο χειρισμό; Τρία πλήκ¬ 
τρα είναι όλη η ιστορία. Πάντως, αν έχετε όρεξη να σπαταλήσετε 
ΠΟΛΛΕΣ ώρες μπροστά στην οθόνη σας, ψάξτε να βρείτε το παιχνίδι 



αυτό. Δεν ανήκει στην 
καηγορία των τέλειων 
παιχνιδιών με τέλεια 
γραφικά και ήχο, αλλά 
στην κατηγορία των 
απλών και ημι-χαζών ' 
παιχνιδιών που σας 
“αρπάζουν" και δεν 
σας αφήνουν να φύ¬ 
γετε. 





ΙτΓΥΪΓίΑ’Ιίϋ 


Είναι απελπιστικά 
χαζό και απίστευτα 
εθιστικό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

70 

ΗΧΟΣ 

11 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

60 

ΓΕΝΙΚΑ 
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ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 


ΑΜΙΟΑ 500..21000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

ΑΜΙΟΑ 500 ρΙυ$+ ΟΘΟΝΗ ΘΟΜΜΟΩΟΒΕ 10845 .38000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 19000 

ΑΜΙΟΑ 600.20000 * 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 13000 

ΑΜΙΟΑ 600 + ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845 .34000 * 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 20000 

I ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845ΕΓΧΡΩΜΗ.21000&6ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11000 

IΑΤΑΒΙ520 5ΤΕ.127000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙαΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ.135000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 286 


ΡυϋΓΓΕΟΗ 80286Ί65Ο νΘΑ ΟΟΙΟΒ.200000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΗΙΙΡ5 80286/12 40ΜΒ Ηϋ νΘΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ.175000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

αυΕ5Τ 80286 10 40ΜΒ Ηΰ νΘΑ ΜΟΝΟ.197000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3868Χ 


ΟΙΝΕ 386 5Χ/40 1 ΡΟ 2ΜΒ ΒΑΜ νΘΑ ΜΟΝΟ.163000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΗΙΙΙΡ5 386 5Χ /20ΠΜΒ ΒΑΜ ΙΟηνε .155000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 7386 5Χ 2ΜΒ 10 80ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ.315000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ϋΡΙ 80386 5Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ.265000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

| ΟΡΙ803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ ΙΟ 40ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΟΟΙΟΒ.335000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΙΜΡΕΤυδ 80386 5Χ / 33 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ.240000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I Ρυ,ΙΓΓΕΘΗ 3865Χ252Μ8 40Μ8 Ηϋ.235000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

10υΕ5Τ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.280000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒ05 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 1ΡΟ νΘΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ.230000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΙΝΕ 386 0Χ/40 4ΜΒ ΒΑΜ 1ΡΟ νΘΑ ΜΟΝΟ.210000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΙΝΤΕΙΙ80486 5X25 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ.400000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΡΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

1 ΙΜΡΕΤυδ 80386 0X40 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ.340000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ρυ ϋΙΤΕΘΗ 3862ΜΒ ; 40ΜΒ ΗΟ.275000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟυΕδΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 80ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.370000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

1ΙΚΑΒ05 80386 / 40ΜΗ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ.270000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


I 80486 

ΙΚΑΒ05 848633/4Μ6 40ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ. 

.385000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΝΕ 486 0 X33 ΙΡΟνΘΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒΒΑΜ. 

.288000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80486X33/256 0Μ/4ΜΒ ΒΑΜ/ 40ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ. 

...430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0υε$τ 486/33256 0Μ/4ΜΒ ΒΑΜ/120 ΜΒ Ηϋ νΘΑ ΜΟΝΟ.... 

...520000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ίΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 

ϋΙΙΑί 386 5Χ/25/2 ΜΒ/ 80 ΜΒ Ηϋ. 

.435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ8ΤΒΑ0 803863Χ νΟΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Ηϋ ΝΟΤΕΒΟΟΚ ... 

.410000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 386/33/4ΜΒ 105 ΜΒ ΗΟ 120 ΜΒ Ηϋ. 

.600000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΘΟΝΤυΒΑ 386 5Χ202ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ. 

.450000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

5ΤΑΒΙΘ 100.19000 & 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ 1170. 

.70000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

3ΤΑΒ ίΑδΕΒ 4. 

.330000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ δΤΑΒ. 

.ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΤΙΖΕΝ δννίΡΤ 9 . 

.ΟΑΙί 

ΟΓΤΙΖΕΝ δννίΓΓ 24. 

.ΟΑΙΙ 

ΜΡΧΛ/Ι 1 ΓΓ ΡΑΓ.ΚΑΒΠ 1 ΑδΡΠ ΡΒΙΝΤΡΒ 

.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΔΧ 

ΡΑΝΑ80ΝΙΟ ΚΧ-Ρ50. 

.175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

δΙΕΜΕΝδ ΗΡ 2302. 

.170000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 6000 ΑΤ. 

.177000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡίΟΤΤΕΚδ 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ. 

.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

5υΜΜΑΘΒΑΡ!05. 

.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΒ ίΟΟΙΟ &ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΡΑΤΕ ΑΠΟΡΟ ΣΕ 2863868Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


υ5ΕΗ &] 
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£5 το* 


ΟΡΟ 


ΑΜΙΟΑ 

1 (1) ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 (102) 
2(2)1.0Τϋδ2 (94) 

2 (7) δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ 

3 94 4 (4) 5ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

4 (3) ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

6(5) ΡΟΒΜυίΑ ΟΝΕ ΟΡ 

7 (7) ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 

8 (8) 5ΕΝ5ΙΒΙ.Ε 5000ΕΒ 

9 (9) ΑΟΟΝΥ 
10(10) 0005 
Εδώ είχαμε μερικές κοσμο- 
ϊστορικές αλλαγές με πρωτα¬ 
γωνιστές κυρίως το δίιβάονν Οί 
ίίιβ Ββαδί 3 που βρέθηκε από 
την 7η θέση στην 2η, ισο¬ 
βαθμώντας με το Ι_οΙυβ 2 και το 
καινούριο όνομα, το δίΓβθί 
Ρϊ9Η1θγ 2. Εκτός ΤΟΡ αλλά 
ανεβαίνουν δυναμικά τα ΒΟ 
ΚΙΏ, ΡΒΕΜΙΕΒΕ, ΡΒΟϋΕΟΤ-Χ, 
ΡΙΝΒΑΙΙ. ϋΒΕΑΜδ, Ι_ΟΤυδ 3, 
ρυυ. ΟΟΝΤΑΟΤ. 


1 (1) 1-ΕΜΜΙΝΟδ (53) 

! 2 (2) ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ (44) 

! 3 (3) Κ11_ 1_ΕΒ ΒΑΙ_ 1_ (28) 

| 4 (4) ΟΟΙΌΕΝ ΑΧΕ 
] 5 (6) ΡΙΝΑί ΡΙΟΗΤ 
| 6 (5) ΤΜΗΤ 2 
[ 7 (8) ΒΑΤ 
I 8 (-) ΚΙΟΚ ΟΡΡ 
I 9 (-) ΒΟΒΟΟΟΡ 
I 10 (-) ΒΑΤΜΑΝ 
I Η μόνη αλλαγή προς την κο- 
I ρυφή είναι η άνοδος του ΡΐηβΙ 
I ΡΐθΗί κατά μία θέση. Στις 
ι τελευταίες θέσεις επίσης θα 
] προσέξετε ότι έφυγαν νέα 
] παιχνίδια και είχαμε είσοδο 
[ πολύ παλιών, αλλά καλών. 

] Τέλος προσέξτε την τεράστια 
[ απόσταση ανάμεσα στα δύο 
* πρώτα παιχνίδια και το τρίτο. 

I-1 


I-1 

δΤ 

1(1)0005 (74) 

2 (2) Ι.ΟΟΜ (49) 

3(3) 001.0ΕΝ ΑΧΕ (36) 

4 (4) ΡΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ 

5 (5) ίυΒΕ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΒΕ55 
6(6) ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 
7 (7) ΒΕΑΙ.Μ5 
7 (8) 1.ΕΜΜΙΝ05 
9 (10) ΟΙΙΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΒ 
10(9) ΜΕΟΑΙ.ΟΜΑΝΙΑ 
Το 0005 φαίνεται ότι άρεσε 
υπερβολικά στους παίκτες των 
5Τδ. Τα παιχνίδια σ’αυτό το 
ΤΟΡ άλλαξαν μεταξύ τους μόνο 
στην βάση. Προσέξτε επίσης 
πώς ισοβάθμησαν τα ίβπι- 
πιίη93 με το ΒβαΙπίδ στην έ¬ 
βδομη θέση καθώς και ότι δεν 
υπάρχει καινούρια είσοδος 
αυτό το μήνα. 
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υ3ΕΗ 




















,ευθυμιη 

-χητοΝΥΠΟΛΟΠίΥ»; 

ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑ«. 

. <ηΗ ΥΠΟΛΟΓΕ 


μεοα οηινε § 

1 (1) 30ΝΙ0 2 (62) 

2 (3) δΗΑϋΟνν ΟΑΝΟΕΒ (39) 

3 (2) ΟΙ.ΥΜΡΙΟ 001.0 (32) 

4 (4) δΤΒΕΕΤδ ΟΡ ΒΑΟΕ 

5 (5) ΒΟΒΟΟΟϋ 

6 (6)ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

7 (7) ΡΙΤ-Ρ10ΗΤΕΒ 

8 (8) ΟΑδΤί,Ε ΟΡ ΙΙΙ,υδΙΟΝ 

9 (9) ϋΟΒΟΑΝ νβ ΒΙΒϋ 
10(10) ΒΟΑϋ ΒΑ8Η 

Η κίνηση των ψήφων εδώ ήταν 
σαφώς ελάχιστοι. Οι περισ¬ 
σότεροι απ’ότι είδαμε πήγαν 
στο ακλόνητο φαβορί, τον 
δοπϊο ενώ η μόνη αλλαγή ήταν 
το πέρασμα ενός παλιού 
τίτλου, του δΗαάονν ϋαποβΓ 
στην δεύτερη θέση. Παρακαλώ 
τους χρήστες Μβ93 ϋπνβ να 
ενεργοποιηθούν περισσότερο. 


βυΡΕΚ ΝΕ 8 

1 (1) 8ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 (57) 

2 (2) δυΡΕΒ ΤΕΝΝΙ8 (45) 

2 (3)δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ννΟΒίϋ (45) 

4 (4) δϋΡΕΒ Β-Τγρβ 

5 (5) δυΡΕΒ δΟΟΟΕΒ 

6 (6) δϋΡΕΒ ΟΑδΤΙ-ΕνΑΝΙΑ 

7 (7) δΜΑδΗ Τν 

8 (8) Ρ-Ζθγο 

9 (9) ΡΙΝΑί. ΡΙΟΗΤ 

10 (10) Ι.ΕΟΕΝΟ ΟΡ ΖΕΙ,ϋΑ 3 
Τίποτα δεν φαίνεται ικανό να 
κουνήσει το δίτββΐ ΡίθΗΙβΓ 2 
από την πρώτη θέση. Ούτε 
ακόμα και η άνοδος του δυρβΓ 
Μαι-ίο ννοΓίά. Ισως τα καταφέ¬ 
ρει το δυρβΓ Μαπο οαιΐ που πε¬ 
ριμένουμε σύντομα από την 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ. 


I_ 


Μπορζί τε 

««Ρειαμος ,ε " “ ν 
τ Ρ°π°μ ετ 1 Ψες 1 

° με Τθν οποίο Θα ι 

πσ 'Χν, δί δώρο 


υβΕΗ 


\ ΡΟ 

I 1 (2) ΚΙΝΟ’δ ΟυΕδΤ 6 (153) 

I 2 (1) ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 (150 ) 

! 3 (3) ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ (111) 

4 (6) ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 2 
] 5 (4) ΡΑΙ.ΟΟΝ 3.0 
! 6 (5) ϋΑΒΚδΕΕΟ 
! 7 (8) ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ 
] 8 (7) ΟυΕδΤ ΡΟΒ ΟΙ.ΟΒΥ 3 
I 9 (9) δΙΜ ΟΙΤΥ 
| 10 (9) ΒΙ_υΕδ ΒΒΟΤΗΕΒδ 
[ Το ΤΟΡ των συμβατών είναι 
ι σίγουρα το πιο δυναμικό από 
ι όλα, με ένα σωρό ονόματα να 
| προσπαθούν να μπουν σ’αυτό. 

] Το σημαντικότερο όμως είναι η 
ι μάχη των δύο καλύτερων αάνβ- 
I ηΐυτββ αυτή τη στιγμή που γι¬ 
' νεται κυριολεκτικά ψήφο με 
ι ψήφο. Ενθουσιώδης και οι 
ι ψήφοι για το ννίη9 ΟοπίΓηαηάβΓ 
| 2 που ξεπετάχτηκε στην 4η 
| θέση. 

I_I 


















































Ο ταν ξεκινάτε το παιχνίδι πρέπει να γραφτείτε στον πί¬ 
νακα της ρεσεψιονίστ. Θα σας πει να πάτε στην αί¬ 
θουσα διδασκαλίας αλλά εσείς θα αντισταθείτε και θα 
ρυθμίσετε το επίπεδο δυσκολίας στο Εαεγ. Μπείτε τώρα στο 
δωμάτιο που γράφει 31αίί και πάρτε τα άτομα που χρειάζε¬ 
στε για την πρώτη σας εγχείριση. Κοιτάξτε τους έξη φακέ¬ 
λους γιατρών που σας περιμένουν εκεί. Θα δείτε μια φωτο¬ 
γραφία και ένα μικρό ιστορικό του καθενός. Ξεκινάτε με τον 

ΘτβςοΓγ ΟαπίθΙεοπ και 
την Κϊγτί Βγ βννβτ και αν 
υπάρχει περίπτωση να 
αντιμετωπίσετε προβλή¬ 
ματα με τα “κοψίματα” 
επιλέξτε τον ϋανίά 
ΜαηςΙίθΓ. Είναι ώρα να 
βγείτε και να πάτε στην 
τάξη σας. Εδώ αυτά που 
λέει ο καθηγητής εσείς 
τ’ακούτε βερεσέ. Είναι 
βασικά πράγματα που 
τα ξέρουν όλοι οι αναγνώστες του υ$ΕΒ. Αν πάντως ανήκε¬ 
τε στην κατηγορία των νέων αναγνωστών ίσως χρειαστείτε 
την βοήθεια του ηιαηυβΙ για να θυμάστε τί πρέπει να κόψετε 
και πότε. Μόλις βγείτε από εκεί η νοσοκόμα θα σας ενημε¬ 
ρώσει για τον πρώτο σας ασθενή. Μπείτε άφοβα στο δωμά¬ 
τιό του, δεν δαγκώνει -ακόμα! 

Επειδή όλοι οι άρρωστοι είναι ίδιοι και γκρινιάζουν συνέ¬ 
χεια αρχίστε την διάγνωση όσο γίνεται πιο γρήγορα. Πα- 
σπατέψτε την κοιλιακή του χώρα οϋοκάροντας με το ιτιουεθ 
παντού. Μετά ακολουθεί η διάγνωσή σας. Πριν την κάνετε 
όμως διαβάστε τις συμβουλές του δικού μας ειδικού: 

1) Αν δεν υπάρχει πουθενά πόνος τότε υποθέστε οτι απλώς 
ο ασθενής παραπονιέται για αέρια και συστήστε ΟΒδΕΠνΕ. 

2) Αν υπάρχει πόνος σε όλα τα σημεία τότε υπάρχει μόλυν¬ 
ση και δώστε ΜΕΘΙΘΑΤΕ. 

3) Αν ο πόνος είναι σποραδικός και σε ορισμένα σημεία μό¬ 
νο κάντε μία ακτινογραφία για να δείτε λεπτομετρέστερα 
αν υπάρχει κάποιο άλλο πρόβλημα. 


Αν υπάρχουν πέτρες στα νεφρά θα φαίνονται σαν μικρά 
λευκά σημαδάκια περιτρυγιρισμένα από άλλα μαύρα. Αν λοι¬ 
πόν εμφανιστούν τέτοιες ενδείξεις στις ακτίνες θα αντιμε¬ 
τωπίσετε την πάθηση με ΡΕΡΕΒΠΑΙ., δηλαδή θα στείλετε 
τον ασθενή στον ουρολόγο αφού δεν είναι η δική σας ειδι¬ 
κότητα αυτή. Αν τέλος δεν υπάρχουν ούτε πέτρες τότε σί¬ 
γουρα είναι σκωλικοειδίτης. 

Είναι η ώρα να παρήσετε το ΟΡΕΠΑΤΕ και να χειρουργήσε- 
τε. Βγείτε λοιπόν από το δωμάτιο του ασθενή και κατευθυν- 
θείτε στο ΟΡ (δηλαδή ΟρβΓβΙίοη Ροογπ). 

Η ΕΓΧΕΙΡΙΣΗ 

Στο πάνω δεξιό μέρος της οθόνης είναι το μέρος του ασθε¬ 
νή στο οποίο θα κάνετε την εγχείριση. Κάτω από αυτό εμ¬ 
φανίζεται το παράθυρο των μηνυμάτων όπου όλα τα σχόλια 
των συναδέλφων σας εμφανίζονται. Δίπλα από αυτό είναι 
ένας ορός που δείχνει συνεχώς ποιό υγρό έχετε συνδέσει 
στο σώμα του αρρώστου. Πάνω αριστερά θα δείτε το μηχά¬ 
νημα που δείχνει την κατάσταση της καρδιάς (είναι το ΕΚΘ) 
και ο μηχανισμός αναισθησιοποίησης. Κάτω από αυτά είναι 
δύο συρτάρια μέσα στα οποία βρίσκονται όλα τα απαραίτητα 
εργαλεία για το έργο σας. 

Μέχρι αυτή τη στιγμή το αναισθητικό θα είναι στο ΟΡΡ και 
η αναπνοή όπως και οι παλμοί της καρδιάς του ασθενή κα¬ 
νονικοί. Το ΕΚΘ είναι ο βασικός σας δείκτης για την πορεία 
της εγχείρισης και αν ακούσετε οποιαδήποτε αλλαγή θα 
πρέπει να το συμβουλευτείτε για να διορθώσετε την κατά¬ 
σταση. Τα δύο κυρία προβλήματα που θα σας δημιουργήσει 
η καρδιά του ασθενούς είναι η βραδυκαρδία και το Ρ\/Θ. Αν 
υπάρχει περίπτωση Ρ\/Θ πρέπει να χορηγήσετε στα γρήγο¬ 
ρα μία ένεση Λιδοκαίνης την οποία θα βρείτε στο δεύτερο 
συρτάρι και θα έχει πάνω της ένα μεγάλο ί. 

Αν βαριέστε να κοιτάξετε το ιτιαηυαΙ σας να θυμάστε ότι το 
Ρ\/Θ μοιάζει με ένα V στο ΕΚΘ και το συνοδεύει χαρακτηρι¬ 
στικός ήχος. Η Βραδυκαρδία αντίθετα δημιουργεί μία ευθεία 
στο ΕΚΘ και ο ήχος μάλλον σταματάει να ακούγεται. Αυτή 
απαιτεί την χορήγηση Ατροπίνης, μία ένεση που βρίσκεται 
δίπλα στην Λιδοκάίνη και έχει πάνω της ένα Α. Συχνά, λόγω 
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απώλειας αίματος, η πίεση του θύματό... εννοώ του ασθενή 
σας θα πέφτει. Βάλτε λοιπόν περισσότερο αίμα στον ορό 
και... αν πέσουν και οι σφυγμοί ταυτόχρονα, καυτηριάστε 
όλες τις αρτηρίες που αιμοραγούν. Αν όμως ο σφυγμός πέ¬ 
σει στο 50 δεν έχετε άλλη επιλογή από το να του κάνετε 
μία ένεση Ντοπαμίνης, που βρίσκεται στο κάτω συρτάρι με 
την ένδειξη ϋ. 

Προσέξτε οτι έχετε μία μόνο δόση Ντοπαμίνης αλλά άπει¬ 
ρες Ατροπίνες και Λιδοκάίνες. Ας πάρουμε όμως την εγχεί¬ 
ρηση από την αρχή. Ανοίξτε πρώτα το κάτω συρτάρι και με¬ 
τά το πάνω. Από το πάνω πάρτε το σαπούνι και πλύντε τα 
χέρια σας. Υστερα πάρτε τα γάντια και το μεγάλο μπουκάλι 
με το Α πάνω του. Είναι το αντισηπτικό. Κρατώντας το αντι¬ 
σηπτικό τώρα ψεκάστε το σώμα χωρίς να παραλήψετε κανέ¬ 
να μέρος του. Αφού τα ψεκάσετε όλα αφήστε το και πάρτε 
την γάζα. 

Ο κέρσορας θα αλλάξει μορφή και θα γίνει τετράγωνο. Τώ¬ 
ρα τοποθετήστε με προσοχή το τετράγωνο αυτό στην πάνω 
αριστερή γωνία του σώματος του αρρώστου έτσι ώστε να 
εφάπτονται οι γωνίες τους. Αυτό θα έχει σαν αποτέλεσμα 
να πάρετε την μέγιστη περιοχή μέσα στην οποία μπορείτε 
να χειρουργήσετε. Για την επιτυχία σας στην εφαρμογή της 
γάζας θα σας ενημερώσει το παράθυρο των μηνυμάτων. Τώ¬ 
ρα κλείστε το πάνω συρτάρι και ανοίξτε το αέριο. Πάρτε το 
Β από το κάτω συρτάρι -είναι το αντιβιωτικό- και πατήστε 
μία ένεση στον άρρωστο. Πάρτε το αίμα από το συρτάρι και 
βάλτε το στον ορό δίπλα από το παράθυρο των μηνυμάτων. 

Πάρτε το νυστέρι και κάντε μία τομή από πάνω αριστερά 
μέχρι κάτω δεξιά στις δύο γωνίες με σταθερό χέρι και χωρίς 
καμπύλες, έτσι ώστε να κόψετε όσο το δυνατόν λιγότερες 
αρτηρίες και να μην χάσει πολύ αίμα ο ασθενής σας. Αφή¬ 
στε το νυστέρι και πάρτε λις λαβίδες που θα τις βρείτε ακρι¬ 
βώς πάνω από το ψαλίδι. Τοποθετήστε της πάνω στις κόκκι¬ 
νες κιλήδες αίματος που αρχίζουν να μεγαλώνουν γρήγορα. 
Προσέξτε να τοποθετήσετε τις λαβίδες σωστά ώστε να μην 
τρέχει αίμα. Αν δεν τα καταφέρετε με την μία βγάλτε τις και 
ξαναβάλτε τις μέχρι να σταματήσει το αίμα. Μόλις τα κατα¬ 
φέρετε πάρτε το μηχάνημα καυτηριασμού, αυτό που μοιάζει 




με σίδερο σιδερώματος στα αριστερά και βάλτε το πάνω 
από κάθε λαβίδα. 

Θα χρειαστεί να πατήσετε το πλήκτρο του ίπουδθ 2-3 φο¬ 
ρές για να καυτηριάσετε την πληγή εντελώς. Συνεχίστε μέ¬ 
χρι να τις καυτηριάσετε όλες. Αφαιρέστε στηέν συνέχεια 
όλες τις λαβίδες. Χρησιμοποιήστε το σφουγγάρι ή τον απο- 
ροφητήρα που συμβολίζεται με δ για να αφαιρείτε το αίμα 
όπου χρειάζεται. Τώρα πάρτε το αντικείμενο που μοιάζει με 
πεταλούδα για να ανοίξετε το δέρμα. Απλά κλικάρετε μ’αυ- 
τό πάνω στην τομή που κάνατε. 

Αυτό ήταν, το δέρμα θα ανοίξει σαν χασές (αηδιάσατε έ!) 
και θα εμφανιστεί το στρώμα του λίπους που διαθέτουν όλοι 
οι άνθρωποι. Εν τω μεταξύ μπορεί το ποσό του αίματος 
στον ορό να έχει πέσει σημαντικά. Αν δείτε οτι πλησιάζει 
προς το τέλος του απλώς πάρτε ένα μπουκαλάκι Γλυκόζης 
και βάλτε το στον ορό. 

Επαναλάβετε τώρα την διαδικασία του δέρματος και στο λί¬ 
πος. Δηλαδή κόψτε κατά την ίδια φορά, βάλτε τις λαβίδες 
στο αίμα, καυτηριάστε (εδώ μυρίζει σα να τηγανίζετε παιδά¬ 
κια!) αφαιρέστε τις λαβίδες και καθαρίστε το αίμα. Πάρτε 
την “πεταλούδα” και ανοίξτε το λίπος. Θα εμφανιστεί ένα 
στρώμα από μύες. Το οποίο δεν ματώνει. Κόψτε το με προ¬ 
σοχή στην ίδια φορά με τα προηγούμενα και ανοίξτε το. Θα 
βρεθείτε σε ένα στρώμα μυών που στο παιχνίδι ονομάζονται 
ΤπαηδνθΓδυε ΜυεοΙθ και ΠΡΟΣΟΧΗ: δεν έχουν την ίδια φορά 
με τα προηγούμενα στρώματα και πρέπει να κοπούν με την 
ακριβώς αντίθετη φορά, από πάνω δεξιά προς τα κάτω αρι¬ 
στερά. Χρησιμοποιήστε την “πεταλούδα” για να το ανοίξετε 
και να περάσετε στο επόμενο στάδιο. 

Τώρα αρκεί να περιμένετε έναν μήνα για την συνέχεια της 
εγχείρησης! Κι αν εντωμεταξύ ο ασθενής σας πεθάνει, έ τί 
να κάνουμε θα αθωωθείτε λόγω ΙΙδΕΡ! 
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Η ΜΑΓΕΙΑ 

Το 0|ΐηηΙ: Εχει πολλά μαγικά και πολύ 
ισχυρά αλλά μπορεί να ζητηθεί η βοή- 
θειά του μόνο μερικές φορές και όχι 
συνέχεια. Τα ερθΙΙε που διαθέτει είναι: 
Ρ3Γ3 Ανίδ: Το ερβΙΙ που θα χρησιμο¬ 
ποιήσετε όταν θα βρείτε την Νίπονο σε 
μορφή πουλιού για να την ξανακάνετε 
άνθρωπο. 

81υρβί30ΐιΐδ: Είναι ένα επιθετικό ξόρκι 
που αφαιρεί από τον αντίπαλο ένα ίιίί 
ροίηί. Είναι ιδιαίτερα χρήσιμο απέναντι 
σε ζωντανούς στόχους, θα κάνει ζημιά 
και στους σκελετούς αλλά όχι τόση 
όση άλλα πιο ειδικά ερβΙΙε. 

Ηϊ93>τιυδ Ηθ93πιυ8: Αυτό είναι το ξόρ¬ 
κι για τους σκελετούς. Είναι πολύ' 
ισχυρότερο από το προηγούμενο αλλά 
μην το χρησιμοποιήσετε ενάντια σε 
ζωντανούς στόχους. 

ΡΙγϊπ9 ΟβτρβΙ: Αυτό το ξόρκι θα χρησι¬ 
μοποιηθεί όταν φτάσετε στο τρίτο 
επεισόδιο στην Οίίγ οί Βγ 333 στην 
οποία δεν θα μπορείτε να βρείτε κά¬ 
ποια φανερή είσοδο. Πάρτε λοιπόν το 
πρώτο χαλί που θα βρείτε μπροστ σας 
(κατά προτίμηση μεταξωτό) και χρησι¬ 
μοποιήστε αυτό το ερβΙΙ. Θα έχετε ένα 
κλασικό ιπτάμενο χαλί της Ανατολής 
στην διάθεσή σας να μπείτε στην πόλη 
από αέρος. 

δβΐυάπβ: Είναι ένα ίιβ3ΐίΠ9 ροίϊοπ αλλά 
σε μορφή ερβΙΙ. Θα σας δώσει πίσω 
τους χαμένους ίιβαΐίίι ροίπίδ σας. 

ΓΕΝΙΚΑ 

1 Υπάρχουν ένα σωρό πράγματα να 
κάνετε ακόμα και όταν δεν φαίνεται τί¬ 
ποτα γύρω σας. Κατ’αρχήν δοκιμάστε 
να μιλήσετε σε όλους. Ισως για παρά¬ 
δειγμα να έχουν δει το άτομο που ψά¬ 
χνετε ή κάποια αντικείμενα και να σας 
δείξουν τον σωστό δρόμο για να τα 
βρείτε. 

2 Αν σας φαίνεται ότι τα πράγματα πη¬ 
γαίνουν πολύ γρήγορα και δεν προλα¬ 
βαίνετε χρησιμοποιήστε το ΗουΓςΙαδδ 
Ιοοη για να προσαρμόσετε την ταχύτη¬ 
τα με την οποία περνάει ο χρόνος γιατί 
το παιχνίδι με το που ξεκινάει γυρίζει 
αυτόματα στο ί3δί. 

3 ΣΩΖΕΤΕ ΤΗΝ ΘΕΣΗ ΣΑΣ! Πριν από 


κάθε μάχη ή αμέσως μετά από την 
ολοκλήρωση ενός επεισοδίου είναι η 
ιδανική στιγμή για να σώσετε. Διαφο¬ 
ρετικά θα ξεκινήσετε από την αρχή, το 
μηδέν, το τίποτα... 

4 Μπορείτε να διαλέξετε όποιον θέλε¬ 
τε από τους 7 ιππότες για να γίνει μέ¬ 
λος της τετραμελούς ομάδας σας. 
Ομως, ο Ι-3ηοβΙοί είναι ο καλύτερος 
πολεμιστής στον οποίο πρέπει να δώ¬ 
σετε τα ΟβυηΙΙβΙδ οί ΡοννβΓ. Ο δ3Π9Γ3- 
γπογθ έχει ένα ρωννβδδ ροίϊοπ μαζί του 
ενώ ο Απΐ3άίδ έχει ίιβ3ΐίπ9 ροίϊοπ. Ο 
ΒοΓδ κουβαλάει τον ΒΙθδδβά Οοδδ και 
θα πρέπει να τον αφήσετε σε κάποια 
εκκλησία στην αρχή για να μπορέσει 
στο τέλος να χρησιμοποιήσει την 
ΟίίβάβΙ δοΓοΙΙ. Είναι επίσης και ο μόνος 
ιππότης που έχει μαγικές δυνάμεις. Ο 
ΒΓβηίΙθδ είναι ο πλουσιότερος οπότε 
με την βοήθειά του μπορείτε να αγο¬ 
ράσετε όπλα και άλλα αντικείμενα. 

5 Μόλις φύγετε από την Ρ3ΓπρΙοπ3 και 
πηγαίνετε προς το δβπίίβςο σας περι¬ 
μένει μία ενέδρα από κακοποιούς. Σώ¬ 
στε νωρίτερα στο σπίτι του ΡίΙςπη με¬ 
τά τις σπηλιές. Τώρα αν βγαίνοντας 
από το σπίτι του κινηθείτε αστραπιαία 
προς τα βόρεια θα πάτε κατευθείαν 
στο δ 3 πϋ 390 πριν σας προλάβουν οι 
εχθροί. 

6 Μην ξεχνάτε να πληρώνετε τους μι¬ 
σθοφόρους σας. Δεν είναι συντάκτες 
του ΙΙδΕΠ να δουλεύουν από ευχαρί¬ 
στηση! 

7 Αν σκοτώσετε τον δίΓ ΒΓβυεθ και εμ¬ 
φανιστεί ένα μήνυμα που λέει ότι δεν 
ήταν αυτός μην τα χάσετε. Απλά ήταν 
ένας σωσίας. Ρωτήστε τον ΒβιΤάοΙο- 
ΠΊθνν για να σας στείλει στον πραγμα¬ 
τικό ΒΓθυδβ. 

ΕΙΔΙΚΑ 

Πρώτο επεισόδιο: Στο πρώτο επεισό¬ 
διο επισκεφθείτε τον ΜβΓοίοηί για να 
πάρετε πληροφορίες και αντικείμενα. 
Το ίδιο και με τον ΜοηΚ που θα συνα¬ 
ντήσετε μετά. Στη συνέχεια μιλήστε 
στους δύο χωρικούς ενώ ο αγγελιοφό¬ 
ρος θα σας βρει κάποια στιγμή όπου κι 
αν είστε. Θα σας πει να πάρετε μισθο¬ 
φόρους για να αντιμετωπίσετε τους 


κινδύνους του παιχνιδιού. Ο μεγαλύτε¬ 
ρος στην αρχή είναι οι Βεεηυθδ που εί¬ 
ναι χωρισμένοι σε 5 ομάδες και επειδή 
μάλλον δεν θα καταφέρετε ποτέ να 
τους νικήσετε προσπαθήστε να τους 
αποφύγετε, ιδίως εκείνους που βρί¬ 
σκονται δυτικά και είναι περίπου 500 
άτομα. 

Μόνο όταν προσπαθήσετε να περάσε¬ 
τε τα βουνά για να κατευθυνθείτε στην 
Ρ3ΐτιρΙοη3 μην υπολογίσετε τους βά¬ 
σκους. 

Είναι ο συντομότερος δρόμος και πι- 
στέψτε με, θα τους νικήσετε! Καλό θα 
ήταν να δεχτείτε την βοήθεια του δίΓ 
ΡοΙβηά που θα συναντήσετε σε εκείνη 
την περιοχή γιατί οι 50 που τον συνο¬ 
δεύουν είναι μία προστασία. Αν συνα¬ 
ντήσετε στον δρόμο σας την Θγρεγ 
δεχτείτε να σας πει την μοίρα σας 
αφού θα σας δώσει ένα σωρό πληρο¬ 
φορίες. Αν συναντήσετε τον Ωίθςο 
Θ3Γ0Ϊ3 κάπου μην ντραπείτε να ζητήσε¬ 
τε την βοήθειά του. 

Τα μυστικά περάσματα που γνωρίζει 
μέσα στα βουνά είναι ιδανικά για να 
αποφεύγετε δυσάρεστες εκπλήξεις. 
Προσέξτε μόνο ότι εκεί μέσα υπάρ¬ 
χουν ΟννβΓίδ που θα σας επιτεθούν αν 
πειράξετε τους θυσαυρούς τους. Είναι 
το κλασικό δίλημμα: χρυσός ή ειρήνη: 
Στους ανθρώπους που θα διαλέξετε να 
σας συνοδεύουν μην “ανακατέψετε” 
ποτέ μαζί τον ΠαπηϊΓθζ με τον ΩυΚβ 
Ευρό οί ίβοη. 

Γιατί θα αρχίσουν να πολεμούν μετα¬ 
ξύ τους! Ο Πβιτιοη II του δαηίοςο είναι 
άλλη ιστορία. Θα σας πολεμήσει μέ- 
χρις εσχάτων και καθώς είναι πολεμι- 
σταράς δεν αποκλείεται να σας νικήσει 
αν προσπαθήσετε να μπείτε στην πόλη 
σας χωρίς μεγάλο στρατό. Μόλις μπεί¬ 
τε στο δ 3 ηίί 390 και με την προϋπόθεση 
ότι σκοτώσατε τον ΒΓθαυεβ θα εμφανι¬ 
στεί ένας ακόμα σύμμαχος, ο ϋοηηίΓ^ο. 
Να πούμε εδώ ότι έχουμε τελειώσει 
το παιχνίδι και έχουμε λύσεις για όλα 
του τα επεισόδια. Οποιος θέλει μπορεί 
να στείλει ένα γραμματάκι για την στή¬ 
λη και να πάρει την απάντηση που θέ¬ 
λει μέσα απο το περιοδικό. 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΚΑΙΛΡΙΣΤΗΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΤΕ ΕΛΑΤΕ 
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ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

Ο σοι από εσάς ακούνε ΙΡΟΝ ΜΑΙϋΕΝ, 
τότε σίγουρα θα πρέπει να ξέρετε το 
τραγούδι ΤΟ ΤΑΜΕ Α ΙΑΝϋ, που 
υπήρχε στο δίσκο ΡΕΑΟΕ ΟΡ ΜΙΝϋ και 
αναφερόταν στην σειρά των βιβλίων 
ϋίΙΝΕ, όπως επίσης και στην ταινία. Εμείς 
εδώ στο ΙΙ5ΕΗ, όσον αφορά το παιχνίδι 
ϋυΝΕ της νίΒΟΙΝ (αλλά και πολλά άλλα 
παιχνίδια), πιστεύουμε σε μία πολιτική που 
μας κάνει να λέμε “ΤΟ ΤΑΜΕ Α ΟΑΜΕ”. 
Ετσι, σας δίνουμε αυτό το μικρό εγχειρίδιο 
για να δείτε τί μπορείτε να κάνετε για να 
γίνει η ζωή σας πιο εύκολη τις ώρες που 
παίζετε με αυτό το πραγματικά εκπληκτικό 
παιχνίδι. 

Κατ’ αρχάς, να ξεκαθαρίσουμε κάτι. Ο χα¬ 
ρακτήρας σας σε αυτό το παιχνίδι, δεν εί¬ 
ναι κανένας άλλος από το (ίσως) ικανότερο 
ον του Γαλαξία. Ομως ξεκινώντας, δεν το 
ξέρετε!!! Η’ μάλλον το ξέρετε μόνο εσείς - 
όχι ο χαρακτήρας σας. Ετσι, τις ιδιαίτερες 
ικανότητές σας, θα τις ανακαλύπτετε κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού. 

Ετσι λοιπόν, το πρώτο πράγμα που έχετε 
να κάνετε, είναι να μιλήσετε με τον πατέρα 
σας τον Δούκα. Αυτός θα σας ενημερώσει 
για την αποστολή σας στον πλανήτη, όπως 
επίσης και για τους ΗΑΒΚΟΝΝΕΝ3 - τους 
κακούς της υπόθεσης και αντίπαλούς σας. 
Εδώ, να πούμε ότι οι ΗΑΒΚΟΝΝΕΝ8, δεν 
θα σας ενοχλήσουν από την αρχή του παι¬ 
χνιδιού. Θα σας ενοχλήσουν όμως, όταν 
δουν ότι αρχίζετε να ανεβαίνετε, να ελέγ¬ 
χετε όλο και πιο πολύ μέρος του πλανήτη, 
έχετε μεγαλύτερη παραγωγή δρίοβ, ή πιο 
απλά, όταν δουν ότι αρχίζετε να τους απει¬ 
λείτε. 

Αρχίζοντας το παιχνίδι, θα πρέπει να φύγε¬ 
τε και να πάτε έξω στην έρημο για να επι- 
σκεφτείτε τα δίβίοίι που κατοικούν οι 
Ργθγπθπ . Εδώ θα πρέπει να συμμαχήσετε με 
όσο περισσότερους από αυτούς μπορείτε. 
Μόλις τους πείτε να ενταχθούν στις δυνά¬ 
μεις σας, θα έχετε είτε μια καταφατική 
απάντηση, είτε μια αρνητική. Αν έχετε αρ¬ 
νητική μην ανησυχείτε, γιατί αυτό που σας 
λένε είναι το ότι δεν είναι σίγουροι ότι 
μπορείτε να τους βοηθήσετε. Οταν όμως η 
δύναμη και οι ικανότητές σας αρχίσουν να 
ανεβαίνουν, τότε θα δείτε ότι θα είναι ιδιαι¬ 
τέρως πρόθυμοι να σας βοηθήσουν. 

Στην περίπτωση που δεχτούν από την αρ¬ 
χή, μην επιχειρήσετε να τους πείσετε να 
αναλάβουν πολεμικά καθήκοντα - είναι άδι¬ 
κος κόπος. Παρόλο που δέχτηκαν να εντα¬ 
χθούν στις δυνάμεις σας, θα δείτε ότι δεν 
είναι πρόθυμοι να δώσουν τις ζωές τους 


για σας. Πείτε τους λοιπόν, να ειδικευτούν 
στην εξόρυξη του $ρίοβ. Ούτως ή άλλως, 
είναι το μόνο που πρέπει να κάνετε, αφού 
πρέπει από την αρχή να ικανοποιήσετε τον 
Αυτοκράτορα που ζητάει $ρϊοθ. Εδώ να 
πούμε ότι ο αγαπητός αυτό κύριος, δεν εν- 
διαφέρεται για το τι γίνεται πάνω στον 
πλανήτη. Το μόνο που θέλει είναι δρίοβ και 
όσο περνάει ο καιρός ζητάει όλο και περισ¬ 
σότερο. Και αν δεν έχετε να του δώσετε 
θα αντιμετωπήσετε ένα μικρό πρόβλημα. 
Πάντως, θα είναι καλό όταν μπορείτε να 
του στέλνετε και λίγο παραπάνω. 
Συνεχίζουμε. Οταν πάτε την πρώτη φορά 
στους ΡΓβΓηβπ, είναι καλό να πάρετε μαζί 
σας και τον υπηρέτη σας. Οα σας δώσει 
πολλές συμβουλές. Και μια μιλάμε για συμ¬ 
βουλές, να πούμε ότι πρέπει να μιλάτε με 
όλους τους χαρακτήρες του παιχνιδιού όσο 
περισσότερο μπορείτε. Και αυτό γιατί κά¬ 
ποια ανύποπτη στιγμή, υπάρχει περίπτωση 
να πρέπει να μιλήσετε με κάποιον γιατί αυ¬ 
τός θα σας πει κάποια πράγματα που θα 
σας βοηθήσουν πολύ στην συνέχεια του 
παιχνιδιού. 


Οι πρώτοι χαρακτήρες που πρέπει να ανα¬ 
ζητήσετε ανάμεσα στους ΡΓβΓηβπ, είναι το 
σώμα των ΡΓΟδρβοίοΓδ, οι οποίοι αναλαμβά¬ 
νουν να καλλιεργήσουν τη γη έτσι ώστε να 
είναι δυνατή η εξόρυξη δρίοβ. Μετά από 
αυτούς, είναι ο δίϋραη ένα άτομο που σέ¬ 
βονται όλοι οι ΡΓβιτιβη και που πραγματικά 
θα σας βοηθήσει πολύ και στην καλλιέρ¬ 
γεια του χαρακτήρα σας, αλλά και στο να 
πάρετε κάποιους ΡΓβιπβη στο πλευρό σας. 
Οσον αφορά τις καλλιέργειες, είναι καλό 
να προμηθεύσετε τους ΡΓβπιβη που τις 
έχουν αναλάβει, με (ιβΓνβδίβΓδ και με 
ΟΓπίίίιορίβΓδ. Τα πρώτα είναι μηχανήματα 
που κάνουν αυτήν τη δουλειά, ενώ τα δεύ¬ 
τερα είναι κάτι σαν ελικόπτερα που βοη¬ 
θούν στις μετακινήσεις και στην προστασία 
των εργοστασίων σας από τα ννοππδ. Αν 
δεν έχει το δίβίοίι που βρίσκονται οι 
ΡΓβπιβη, υπάρχουν τρεις λύσεις. Η πρώτη 
είναι να τους στείλετε να βρουν τον εξο¬ 
πλισμό αυτόν σε διάφορα άλλα δίβίοίι. Η 
δεύτερη λύση είναι να τους στείλετε σε 
κάποιο δίβίοίι που ξέρετε ότι έχει αυτά τα 
πράγματα και ότι δεν υπάρχει κάποιος άλ- 
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λος που τα χρειάζεται. Η τρίτη λύση, θα γί¬ 
νει εφικτή όταν προχωρήσετε λίγο το παι¬ 
χνίδι και ανακαλύψετε χωριά, όπου θα μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε (ΐ3Γνβ$ίβΓ5 και 
ΟΓΠίΙίίΟρΙβΓδ. 

Τώρα, όσον αφορά της περιοχές που έχουν 
πολύ $ριοβ. Εδώ, μπορείτε να κάνετε δύο 
πράγματα. Το πρώτο είναι να βάλετε παρα¬ 
πάνω από μία ομάδα να σκάβει, πράγμα 
που σημαίνει γρηγορότερη εξόρυξη. Το μό¬ 
νο που πρέπει να προσέξετε είναι να μην 
βάλετε Βόρειους και Νότιους μαζί γιατί θα 
μαλώσουνε και δεν θα δουλεύουνε. Το 
δεύτερο που μπορείτε να κάνετε είναι να 
βάλετε μόνο μία ομάδα με αποτέλεσμα κα¬ 
νονική ταχύτητα εξόρυξης και καθόλου 
προβλήματα. 

Κάποια στιγμή, θα πρέπει να πάτε μια βόλ¬ 
τα στην έρημο μόνο σας. Αυτό θα σας βοη¬ 
θήσει πολύ, ιδίως αν τα μάτια σας έχουν 
αρχίσει να γίνονται μπλε. Θα μπορείτε να 
επικοινωνείτε με τους άλλους από μακριά 
και συνεπώς να ξέρετε π συμβαίνει χωρίς 
να πρέπει να τρέχετε από εδώ και από 
εκεί. 

Ας πούμε τα άλλα σημαντικά σημεία του 
παιχνιδιού στα οποία πρέπει να δώσετε ση¬ 
μασία. Το πρώτο, είναι όταν ανακαλύψετε 
την αποθήκη των πυρομαχικών μέσα στο 
παλάτι. Εδώ, πρέπει να βάλετε τον Μέντο- 
ρά σας να ανοίξει την πόρτα λόγω του ότι 
αυτή είναι παγιδευμένη και μετά να αφήσε- 
τε τον υπηρέτη σας στην αποθήκη. Θα με¬ 
λετήσει τα όπλα και θα μπορέσει να εκπαι¬ 
δεύσει τους ΕΓβΓΠθη πάνω στην χρήση 
τους. Μόνο μετά από αυτό το σημείο θα 
μπορέσετε να φτιάξετε πολεμικές μονά- 
δες.Το δεύτερο σημείο είναι όταν θα βρείτε 
την ΘΗΑΝΙ. Αυτή είναι η κοπέλα των ονεί¬ 
ρων σας. Πείστε την να σας ακολουθήσει 
και κάποια στιγμή θα σας ερωτευθεί - αρκεί 
να την πάτε βόλτα στην έρημο στη μέση 
της νύχτας. Η Οίιβπί, θα σας βοηθήσει και 
σε άλλα πράγματα. Για παράδειγμα, αν κά¬ 
ποιοι ΡΓβιπβη παραπονεθούν για κάποια 
ασθένεια, εσείς τι κάνετε; Παίρνετε την 
ΟΙταπί και την πηγαίνετε σε αυτούς. Εκείνη, 
θα φροντίσει να τους κάνει καλά. 

Το τρίτο σημείο, είναι όταν σας πει ο πατέ¬ 
ρας σας ότι πρέπει να φύγει. Μετά από λί¬ 
γο, θα “επικοινωνήσετε" με την μητέρα 
σας, η οποία θα σας πει ότι ο Δούκας είναι 
νεκρός! Τον σκότωσαν οι ΗΑΒΚΟΝΝΕΝ, 
όταν ήταν στο ορνιθόπτερό του. Τότε, θα 
πρέπει να βρείτε ένα άλλο μεταφορικό μέ¬ 
σο. Ποιό είναι αυτό; Σας το λέει ο δίίΙρβΓ (κι 
εγώ). Τα ννοπτιε. Τώρα πια, θα μπορέσετε 
να τα “καβαλήσετε" για να πάτε όπου θέλε¬ 
τε και αργότερα να τα χρησιμοποιήσετε για 
να “τρομάξετε” τους ΗΑΒΚΟΝΝΕΝ. 

Τέταρτο σημείο. Οταν προχωρήσετε το παι¬ 
χνίδι, οι “δικοί" σας, θα σας πουν ότι πρέπει 
να βρείτε ένα μυστικό όπλο για να αντιμε¬ 
τωπίσετε τους εξελιγμένους αντίπαλούς 



σας. Την αρχή για την ανεύρεση του όπλου 
αυτού, θα την κάνετε μέσα στο παλάτι σας, 
το οποίο είναι γεμάτο με μυστικά δωμάτια. 
Πάρτε την ϋβεείοβ, και πηγαίντε στο δωμά¬ 
τιο πριν το οπλοστάσιο. Θα βρείτε ένα 
κρυμμένο θερμοκήπιο (τι;;;) στα δεξιά! Ναι, 
ναι, ένα θερμοκήπιο στον πιο “ξερό” πλανή¬ 
τη του Γαλαξία!!! Και δεν τελειώνουμε εκεί. 
Η Θίιαηι, θα σας πει ότι είναι καιρός να 
γνωρίσετε τον πατέρα της. Μην ανυσηχεί- 
τε, δεν πρόκειται να παντρευτείτε. Απλά, ο 
πατέρας της Οίιβπί, είναι μέγας οικολόγος 
και πρόκειται να σας βοηθήσει - αν τον 
βοηθήσετε. Μόλις τον βρείτε, θα σας απο- 
καλύψει κάτι πολύ καλό. Το δικό του θερ¬ 
μοκήπιο (κι άλλο;;;). Αυτό είναι και το όπλο 
σας. Ο Κγηθ$, είναι ένα άτομο που 
μπορεί να βοηθή- 


Τέταρτον, όταν δείτε το \Λ/3ΐβΓ οί ϋίβ, ΜΗΝ 
ΤΟ ΠΙΕΙΤΕ (λουστείτε). 

Γιατί αν πιείτε, αυτό θα είναι το τελευταίο 
πράγμα που κάνετε. 

Πέμπτον, μην κόβετε βόλτες στην περιοχή 
των ΗΑΒΚΟΝΝΕΝ, ούτε με οΓπίε, ούτε με 
ννοΓίτίδ. Είναι ανθυγείίνό. 

Εκτον, φροντίστε να έχετε μια τουλάχι¬ 
στον ομάδα κατασκόπων. Μην την στείλετε 
πουθενά στην αρχή. Οι κατάσκοποι θα σας 
χρησιμέψουν όταν οι ΗΑΒΚΟΝΝΕΝ θα 
απαγάγουν την 0Τΐ3πί. 

Εβδομο, αν δείτε ότι έχετε έλλειψη σε εξο¬ 
πλισμό, πηγαίντε σε κάποιο χωριό και πα- 
ζαρέψτε αυτό που θέ¬ 


σει σε τομείς καλλιέρ¬ 
γειας, σε τομείς δηλαδή που οι ΗΑΒΚΟΝ¬ 
ΝΕΝ ούτε που μπορούν να φανταστούν!!! 
Οταν μιλήσετε με τον Κγηθ$, θα δείτε ότι 
μπορείτε να κάνετε πολλά πράγματα. Πρώ¬ 
τον μπορείτε να φτιάξετε οικολογικές ομά¬ 
δες. Αυτές οι ομάδες κάνουν διάφορα. Το 
πρώτο που πρέπει να τις βάλετε να κά¬ 
νουν, είναι να πάνε στον Κγηβ$. Θα τον 
βοηθήσουν να αναπτύξει και να τελειώσει 
το έργο του. Μετά, θα είναι σε θέση να 
φτιάξουν \Λ/ίηά Τιαρε. Αυτά βοηθάνε στην 
συλλογή νερού. Και το νερό βοηθάει στην 
ανάπτυξη του όπλου σας. 

Ας περάσουμε τώρα σε κάποια πιο γενικά 
πράγματα που πρέπει να προσέξετε. Ιδού ο 
δεκάλογος του ΟΙΙΝΕ. 

Πρώτον, όπως είπαμε, μην βάλετε Βό¬ 
ρειους και Νότιους να δουλέψουν μαζί. Θα 
μαλώσουν και δεν θα δουλέυει κανένας 
τους. 

Δεύτερον, όταν φτιάξετε πολεμικές ομά¬ 
δες, μην τις στείλετε κατυθείαν στα οχυρά 
των ΗΑΒΚΟΝΝΕΝ. Θα τις κατατροπώσουν 
και αυτό δεν είναι καλό. Αντίθετα, προσπα¬ 
θήστε να τους κατανείμετε σωστά πάνω 
στον πλανήτη. Θα βοηθήσει αρκετά. 

Τρίτον, προσπαθήστε σε όσα είβίοίι έχετε 
δώσει Ιΐ3ΐ·νβ$ίθΓ$, να δώσετε και κανένα 
ΟΓπίίάορίβΓ. Θα προστατέψει την σοδειά, το 
ΐΊ3Γνβ5ΐβΓ και τους ΡΓβιπβη. 


λετε με τον τοπικό 
μαυραγορίτη. Δεν είναι κακό. 

Μόνο φροντίστε να τον πληρώσετε και θυ¬ 
μηθείτε να στείλετε κάποια ομάδα για να 
ψάξει για εξοπλισμό. Μόνο έτσι θα καταφέ¬ 
ρετε να τα πάρετε αυτά που αγοράσατε. 
Ογδοο, μιλάτε όσο πιο πολύ γίνεται με τα 
άτομα που σας περιτρυγυρίζουν. Θα σας 
βοηθήσουν πολύ. 

Ενατο. Μην αφήνετε μεγάλες εκτάσεις 
ακάλυπτες. Θα βρουν ευκαιρία οι 
ΗΑΒΚΟΝΝΕΝ και θα τις καταλαμβάνουν . 
Δέκατο. Μην προσπαθήσετενα στείλετε 
στον Αυτοκράτορα λιγότερο εριοβ από αυ¬ 
τό που ζητάει. Δεν θα ευχαριστηθεί καθό¬ 
λου και θα έχετε σημαντικά προβλήματα. 
Αντίθετα, όταν βλέπετε ότι αυτά που ζητά¬ 
ει είναι πολύ λιγότερα από αυτά που έχετε, 
στείλτε του παραπάνω. Θα ευχαριστηθεί 
πολύ, αλλά θα αργήσει να ξαναπαραγγεί- 
λει. Μην ανησυχείτε, δεν είναι κακό. Αντί¬ 
θετα, θα προλάβετε να μαζέψετε παραπά¬ 
νω ερίοθ από άλλες φορές. 

Δυστυχώς πρέπει να κλείσουμε εδώ. Είναι 
κάποια προχωρημένα πράγματα στα οποία 
δεν αναφέρθηκα, για ένα και μοναδικό λό¬ 
γο. Θα ευχαριστηθείτε το παιχνίδι πιο πο¬ 
λύ. 

Αν κάνετε όλα τα παραπάνω, σιγά - σιγά, 
θα φτάσετε στο σημείο να είστε πραγματι¬ 
κά πολύ δυνατοί - όχι όμως παντοδύναμοι. 
Το τελευταίο το αφήνω σε εσάς για να το 
απολαύσετε. Πάντως, αν θέλετε κάτι, ξέρε¬ 
τε π να κάνετε. Εμείς εδώ θα είμαστε. 
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Αγαπητοί φίλοι, επιστρέφουμε και αυ¬ 
τόν το μήνα με τον μαραθώνιο των 
ΤΙΡ5 που κάθε μήνα σας προσφέρου¬ 
με. Οχι τίποτα άλλο, αλλά αφού οι 
προγραμματιστές κάνουν τα παιχνίδια 
δύσκολα για να υποφέρουμε όλοι μας, 
εμείς βρίσκουμε τα ίίρδ για να υποφέ¬ 
ρουν εκείνοι. Σκίστε τους!!! 


Ρύ 


Και αρχίζουμε με ίίρδ για ΡΟ. Πολλά 
και διάφορα αυτόν το μήνα. Ελπίζω να 
μείνετε ευχαριστημένοι. Αρχίζουμε. 

ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΒ II 

Επειδή πολλοί από εσάς έχετε κολλή¬ 
σει στα “πολύ κάτω” επίπεδα, λόγω 
του ότι δεν μπορεί η ομάδα σας να κά¬ 
νει ΓθδΙ για να ξανακερδίσει ίιιί ροίηίδ 
μετά από μια μάχη, αλλά και επειδή 
μας παίρνετε πολλά τηλέφωνα για να 
σας δώσουμε κάποια συμβουλή, πάρτε 
ένα ίίρ που αν προσέξετε, θα σας βοη¬ 
θήσει πολύ. 

Κατ’ αρχάς να ξεκαθαρίσουμε ότι το ίίρ 
αυτό, λειτουργεί μόνο αν ξεκινήσετε 
ένα καινούργιο παιχνίδι. Λοιπόν, έχου¬ 
με και λέμε. 

Φτιάξτε μια ομάδα, με όποιους θέλετε 
εσείς και βάλτε τους όλα τα χαρακτη¬ 
ριστικά στο 12, εκτός από τα ίιίί ροίηίδ, 
που πρέπει να μπούν 20. Ξεκινήστε κα¬ 
νονικά το παιχνίδι και κάντε αμέσως 
δανο στην πρώτη θέση των δδνβδ. Τώ¬ 
ρα, φορτώστε τον αγαπημένο σας άίδΚ 
θάίίοΓ, και ανοίξτε το αρχείο ΕΟΒϋΑ- 


ΤΑΟ.δΑν. Αν δεν σώσατε στη πρώτη 
θέση, αλλάξτε το 0 στο όνομα με το 
αντίστοιχο ψηφίο. 

Τώρα, ψάξτε για τους χαρακτήρες 00 
00 00 00 ΟΟ 00 ΟΟ 00 ΟΟ 00 14 00 
14. Μόλις τους βρείτε, αλλάξτε τους 
σε 32 32 32 32 32 32 32 32 32 32 ΡΡ 
00 ΡΡ. Αν όλα πήγαν καλά, την επόμε¬ 
νη φορά που θα φοτώσετε το παιχνίδι, 
θα πρέπει να βρεθείτε με μια ομάδα 
που έχει 50 σε όλα τα χαρακτηριστικά 
και 255 ίιίί ροίηίδ. Ωραίο πράγμα... 

ΒΑΤΤΙΕ Ι51Ε 

Αν παίζετε οηε ρΙαγβΓ παιχνίδι, μάλλον 
θα ήταν καλό να χρησιμοποιήσετε 
τους εξής κωδικούς: 

ΡΙΡ3Τ 

(3Η03Τ 

ΟΑΜΜΑ 

ΜΑΡ33 

ΕΑΟΙΕ 

ΜΕΤΑΝ 

ΡΟΤΩΝ 

ΡΟΙ-ΑΡ 

ΤΙΘΕΡ 

3ΝΑΚΕ 

ΖΕΝΙΤ 

ϋΟΝΝΝ 

νΕ5ΤΑ 

ΟΧΧΙϋ 

ϋΕΜΟΝ 

ΟΙΑΝΤ 

ΕΙΙΡΟΡ 

Αν όμως παίζετε ίννο ρΙβγβΓ παιχνίδι, 
γιατί δεν δοκιμάζετε αυτούς τους κω¬ 
δικούς; 


ΟΟΝΡΑ 

ΡΗΑ3Ε 

ΕΧΟΤΥ 

ΜΟυΝΤ 

ΡΙΟΗΤ 

ρυδτγ 

ΡΙΡΤΗ 

νΕδυν 

ΜΑ (310 

3ΡΑ0Ε 

\/ΑΙ_ΕΥ 

ΤΕ3ΤΥ 

ΤΕΡΡΑ 

31-ΑνΕ 

ΝΕ\/ΕΡ 

ΡίνΕΡ 

3ΤΟΡΜ 

Αν δεν παίζετε καθόλου το παιχνίδι, 
τότε τι να κάνουμε; Διαβάστε παρακά¬ 
τω... 

ΡϋΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΒ_ 

Ενα ίίρ για ένα από τα καλύτερα 
ϋυηςθοη παιχνίδια που κυκλοφόρησαν 
ποτέ. 

Λοιπόν, δεν ξέρω αν το έχετε παρατη¬ 
ρήσει, αλλά στο παιχνίδι αυτό, οι χα¬ 
ρακτήρες ανεβαίνουν ΙενεΙ, όχι ανάλο¬ 
γα με το πόσους σκοτώνουν, αλλά 
ανάλογα με το πόσα καλά χειρίζονται 
τα αντικείμενα. Ετσι, αν αρχίσετε να 
πετάτε αντικείμενα με τους ηίη]3, να 
χτυπάτε με τους ίίςίιίθΓδ και να κάνετε 
δρβΙΙ με τους μάγους σας - και όλα αυ¬ 
τά χωρίς να είναι αναγκαίο να έχετε 
κάποιον ή κάτι μπροστά σας, τότε θα 
δείτε τους χαρακτήρες σας να ανεβαί- 
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IV ···. 

■ΚΙΙΙΗΗΗΗΙΙΗΏ»· 

νουν ΙβνβΙ. Καλόε;;; 

Ρ-29 ΒΕΤΑΙΙΑΤΟΒ_ 

Αν έχετε βαρεθεί να μένετε χωρίς πυ- 
ρομαχικά την ώρα που τα χρειάζεστε, 
βάλτε αντί για το όνομά σας το ΟΙΑ- 
ΡΑΝ. Φορτώστε το Ιος και θα πρέπει 
να δείτε στη θέση του ονόματος 
ΌΟΕΑΝ ΟΚ'. Από εδώ και πέρα, θα 
έχετε άπειρα πυρομαχικά στις αποστο¬ 
λές σας. 

νίΚΙΝΟ ΟΗΙΙ.Ρ 

Οι κωδικοί του καλούστικου αυτού παι¬ 
χνιδιού: 

Δάσος ΝΙΙΘΘΕΤ3 
Γέφυρα ΒΟΙΙΝΟΙΝΘ 
Λαβύρινθος ΒΙΙ5ΤΡΟΟΟ 
Ερημος ΡΕϋ ϋ\Λ/ΑΡΡ 

ΜΗϋΒΙΕΙΜ 3Ρ _ 

Αν είστε ένας από τους τυχερούς κα¬ 
τόχους αυτού του εκπληκτικού είιαΓβ- 
νναΓθ παιχνιδιού, αλλά και από τους 
άτυχους κατόχους αυτού του δύσκο¬ 
λου πολεμικού παιχνιδιού, τότε ίσως 
ευχαριστηθείτε με αυτό που ακολου¬ 
θεί. 

Φορτώστε το παιχνίδι, βάζοντας όμως 
και την παράμετρο -ΝΕΧΤ. Δηλαδή, 
φορτώστε το με ΜΘΙ-Ρ30 -ΝΕΧΤ, ή με 
[όνομα] -ΝΕΧΤ αλλάζοντας το [όνομα] 
με το όνομα που έχει το .ΕΧΕ αρχείο. 
Μόλις ξεκινήσετε το παιχνίδι, πατήστε 
το ΤΑΒ, το ΕΝΤΕΡ και το ΟΟΝΤΡΟΙ 
ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ. Θα εμφανιστεί ένα μύ- 
νημα που λέει ότι βρίσκεστε σε άβόυς- 
ς'ιπς Γποάβ. 

Μετά από αυτό, κρατήστε πατημένο το 
ΤΑΒ και ένα από τα επόμενα πλήκτρα 
για να απολαύσετε το παιχνίδι όπως 
ποτέ άλλωτε. 

ΠΛΗΚΤΡΟ ΕΝΕΡΓΕΙΑ 

\Λ/ Διαλέγετε ΙβνβΙ που θα παίξετε. 

Ε Τελειώνει το ΙβνβΙ που βρίσκεστε. 

3 Ενεργοποιεί / απενεργοποιεί το δίονν 
πποίϊοη. 

Ο Δίνει πληροφορίες για το ΙβνβΙ που 
βρίσκεστε. 

Ρ Δίνει τις συντεταγμένες της τοποθε¬ 
σίας που είστε. 

Ν Σας επιτρέπει να περνάτε μέσα από 
τοίχους. 

I Δίνει καλύτερο όπλο, 50% περισσό¬ 
τερη ενέργεια, πυρομαχικά. 

Θ Σας κάνει αόρατους (όπως το 


ΑΖΑΧ). 

Β Αλλάζει το χρώμα του όοΓάβΓ. 
Θυμηθείτε μόνο ότι μαζί με τα πλήκ¬ 
τρα, πρέπει να κρατάτε πατημένο και 
το ΤΑΒ. 

ΒΙΟΚ ΡΑΝΟΕΒΟΙΙβ 

Επειδή το θυμάστε ακόμα και επειδή 
μας παίρνετε συνέχεια τηλέφωνο, 
πρέπει να πούμε ότι αν γράψετε ΡΟΟ- 
ΚΥ στο ΙιίςΙι εοοΓβ, θα συνεχίσετε από 
το επίπεδο που χάσατε. Ελπίζω τώρα 
να το τελειώσετε. 

ΗΑΒΕ ΒΑ18ΙΝ0 ΗΑΥΟΡ 

Μια και ο Σωτηρίου σαν καλό παιδί 
έκατσε και έγραψε ολόκληρο εγχειρί¬ 
διο πριν από δύο μήνες (δείτε στο τεύ¬ 
χος Μαρτίου), αλλά και επειδή θέλω 
να του σπάσω λιγάκι τα νεύρα, σας 
λέω ότι αν πατήσετε ΑΙΤ, ΟΟΝΤΡΟί 
και Ρ5 μαζί, αλλάζετε επίπεδο. Βλέπε 
Σωτηρίου να μαθαίνεις ποιος έχει τις 
ικανότητες και ποιος είναι πιο μάγκας. 




Συνεχίζουμε αγαπητοί φίλοι με ΑΤΑΡΙ. 
Μόνο ένα ίίρ αυτόν τον μήνα, αλλά 
ένα και καλό (και μεγάλο). 

ΙΟΤυ3 ΤϋΒΒΟ ΟΗΑΙΛ.ΕΝΟΕ 3_ 

Στο τεύχος Μαρτίου, σας είχαμε δώσει 
τους κωδικούς για το Ιοίυε 2. Μάλλον 
ήταν καιρός για τους κωδικούς του 3. 
Κατ' αρχάς, διαλέξτε το πποάβ που θα 
χρησιμοποιήσετε (οάαπηρίοηεΐΉρ ή 
3Γ03άβ), όπως επίσης και διαλέξτε 
5βΙβοΙ γουΓ οννη ΙγβοΚ στην επιλογή 
ΟουΓδβ. Ορίστε και οι κωδικοί: 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ ΜΟΡΕ 

ΕΠΙΠΕΔΟ 1 


ΤΓ3θΚ Κωδικός 

1 ΟΡΡΙΡ\Λ/ΒΧΧ-28 

2 0Ρ\Λ/Μν0Κ00-34 

3 ΧΘΡΘΖΗΗΗ3-42 

4 ΡΘ\Λ/Ι_3ΥΟΚΜ-51 
5ΡΗΠυΜΡυΜν-68 

6 ΝΑΝΟΧΧΧΧΖ-39 

7 ΙΡν\/ΟΝ\Λ/ΟΒΡ-65 
ΕΠΙΠΕΔΟ 2 
ΤΓβοΚ Κωδικός 

1 ΡΙΟΥϋνΑΚΑ-48 

2 ΗϋΜΟΟΡΑΚΑ-51 

3 ννΧΟΒΟΜΟΧϋ-88 

4 υϋΟΝΑϋΗΑΙ.-47 

5 ΝΚ\Λ/ΟΧΧΧΧΚ-33 

6 ΑΟΝΘίΟΚΤΟ-63 

7 ΖΧϋΘΗΒΚΗΡ-70 

8 ϋΡΘΤΟΚΒΗΟ-42 

9 ΙΡΜΙϋΟΒΗΟ-62 
10ΜυΥ11Η\Λ/ΡΗΑ-86 
ΕΠΙΠΕΔΟ 3 

Τγ3οΚ Κωδικός 

1 ΡΡΡΘΘΟΡνί-52 

2 ϋΡΙΟΚυΗΟΕ-65 

3 ΕΙΙΒΘΘΑΡΕ-48 

4 ΟΙΘΐυΟΟΙ.Τ-92 

5 ΚΝΗΙΙΡΗΗΚΕ-64 

6 νν05ΗΘ3ΙΘ-86 

7 ΡΘΗ3\/ΒΡΕΤ-89 

8 ΥϋΟΕΡΑΟΤϋ-86 

9 ΟΧΟΡ31ΙΜΡΡ-45 
ιοτνοι_3Υυρυ-89 

11 νΥΜΩΗΥΜΤνϋ-85 

12 ΟΚυΟΒϋΙΑΟ-86 

13 ΡΙΜϋϋΙΒΟΚ-68 

14 5ΙΘΤΧΧΧΧΗ-35 

15 \Λ/ΝΟΚΜΡΗ\/Ν-80 

ΑΒΟΑΡΕ ΜΟΡΕ 

ΕΠΙΠΕΔΟ 1 

ΤΓβοΚ Κωδικός 
1 Ρννπννν\Λ/ΗΝΜ-30 
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2 ΧΜΟΙΥ3ΚΑ3-80 

3 υνθ3ΝΡΒΟΜ-70 

4 ΟνννΒΡΟΟΑν-50 

5 5ΡΧυΧΧΧΧΡ-60 

6 Η 3ΥννΥ 3 ϋΟΟ-50 

7 ΐννΕΜΜΚΟΖ-50 
ΕΠΙΠΕΔΟ 2 
Τγ3οΚ Κωδικός 

1 ΑΝΝ5ΝΟΙΡΝ-60 

2 νζνϋΟΡΗΟΥ-50 

3 ΡΤΙΜΥϋΚΗΒ-60 

4 ΕΡΡυπν-67 

5 Ν333ΧΧΧΧ3-60 

6 νν3νυθΡ03ϋ-70 

7 011 ΝϋΕΡΑΟ 0-99 

8 0Χ\Λ/ϋΥΡΑθν-68 

9 ΒΖ ΖΡΒ ΑΤ-90 

10 ί\Λ/ΝϋννΚΑΟΝ-90 
ΕΠΙΠΕΔΟ 3 

Τγ3οΚ Κωδικός 

1 ΙΥννΝΕνϋΠ-35 

2 ΚΑΖΖΝΙΚΑΙ-45 

3 ΡΟθυϋΑΡ-65 

4 ΜΡΡ5ΡΡΥϋυ-60 

5 ΡΙΩΤΖΟΟΡΕ-80 

6 ΖΚΖΘΚϋΚΚΚ-50 
7ΤΟΟϋα(3ΤΤΤ-63 

8 ΑΡΖΥΒΟΟΤΓ-70 

9 ϋΒΟΙΙΚϋΗΚΑ-99 

10 ϋΑ3ΙΟΟΤΕΤ-80 

11 ΧΟΝΙΙ3ΕΕΟΕ-85 

12 0ϋ30ϋνΕΒΤ-75 

13 5ΚΟΥΧΧΧΧΚ-57 

14 ΥΚΘϋνννΝΑΚ-92 

15 ν\/ϋΜΕΟΜΕΟΗ-60 

Ουφ! Αυτά τα ολίγα. Καλό παιχνίδι. 




5ί3γ οοοΙ Αγπϊ 93 ΙΙ36Γ5, γιατί εδώ θα 
φχαριστηθείτε Ιίρ$. 

Αρχίζουμε. 

ΒΤΒΕΕΤΠΟΗΤΕΒ 2 

Ποιος την χάρη σας. Αρχίζουμε με 
51 Γββΐ ΡίςάΙβΓ όχι μόνο και μόνο για να 
ζηλεύει ο Κροντηράς, αλλά και για να 
μπορείτε να παίζετε σε Ιννο ρΙβγθΓ 
ιτιοάβ, με δυνατότητα να έχουν και οι 
δύο παίκτες τον ίδιο χαρακτήρα. Με 
άλλα λόγια, μπορείτε να έχετε αγώνες 
ΚΕΝ - ΚΕΝ, ΒΥΙΙ - ΗΥΙΙ κ.λ.π. 

Το μόνο που έχετε να κάνετε, είναι να 


παγώσετε το παιχνίδι και να πληκτρο¬ 
λογήσετε “7ΚΙϋ5”, χωρίς βέβαια τα ει¬ 
σαγωγικά. Αν όλα πάνε καλά, η οθόνη 
θα φλασάρει και θα μπορείτε να κάνε¬ 
τε αυτά που λέγαμε πιο πάνω. 

ϋΟΗΝ ΜΑΟΩΕΝ’5 ΑΜΕΒΙΟΑΝ 
ΡΟΟΤΒΑΙΙ_ 

Μόνο και μόνο επειδή είχαμε το παι¬ 
χνίδι αυτό ρΓβνίβνν τον προηγούμενο 
μήνα, πάρτε τους κωδικούς: 

ΓΥΡΟΣ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 6647600 

3 6257651 
ΡΙΝΑί. 6657657 

ΡΙΝΒΑΙ.Ι ΡΑΝΤΑ5ΙΕ5_ 

Μήπως το καταπληκτικό αυτό ΙΙίρρβΓ 
σας φαίνεται λιγάκι δύσκολο; 

Μήπως έχετε βρεθεί με ένα σφυρί στο 
χέρι και ένα θανατηφόρο βλέμμα στα 
μάτια, μετά από ένα ολόκληρο ξενύχτι 
χωρίς ρεκόρ; 



Αν ναι, τότε μπορείτε να πληκτρολογή¬ 
σετε κάτι από τα παρακάτω πριν επιλέ- 
ξετε τον αριθμό των παικτών και μετά 
να απολάυσετε. 


ΑΝϋΡΕΑδ 

ΟΙΟΡ 

ΡΗΕϋΡΙΚ 

ΟΡΕνν 

ΤΕΟΗ 5ΤΙΙΡΡ 
ΤΗΕ 5ΙΙΕΝΤ5 

υιρ 

ΜΑΡΚυδ 

ΒΑΡΡΥ 

αιιεν βκεερ 


Μια και μέσα στις σελίδες του ΙΙ5ΕΡ 
που κρατάτε στα χέρια σας, υπάρχει 
το εγχειρίδιο του παιχνιδιού, είπα να 
σας δώσω και κάποιους κωδικούς για 
να νευριάσω τον Αρχισυντάκτη. 

Ι_ΕνΕΙ_ ΚΩΔΙΚΟΣ 
2 ΧΧϋΡΑ 
4 ΡΤΗΑΑ 
6 ΕΑΕΕΑ 
8 ΙΙΥΤΤΑ 
10 ΡΡΕΑΒ 




51ΙΡΕΒ 3ΜΑ5Η Τ.ν._ 

Αν δεν θέλετε να αρχίσετε να κοπανά¬ 
τε την τηλεόρασή σας (όπως τουλάχι¬ 
στον λέει ο τίτλος), κάντε τα εξής. 
Μπείτε στην οθόνη των Ορ1ίοη$ και πα¬ 
τήστε δεξιά, δαξιά, πάνω, κάτω, δεξιά 
και αριστερά. 

Τώρα επιλέξτε τον αριθμό των παικτών 
και πατήστε 3ΐ3Γΐ για να μπείτε στην 
οθόνη επιλογής πίστας. Αν θέλετε 
μπορείτε να πάτε κατευθείαν και στο 
ΜΟ Μ 3 ΥΙΊΘΓΤΙ. 
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ΟΟΝΤΒΑ III: ΤΗΕ ΑΙΙΕΝ Μ/ΑΒ5 

Μήπως το 3υρθΓ ΝΕ3 σας σας πηγαί¬ 
νει πολύ κόντρα και θέλετε να πάρετε 
εκδίκηση; 

Χρησιμοποιήστε χειριστήριο με ταρίό - 
ίίΓβ, διαλέξτε δύο όπλα εκτός από το 
ΡΙαιπβ ΤίΊΓοννβΓ και μετά, πατήστε τα 
πλήκτρα Β και X ταυτόχρονα για να 
πυροβολήσουν και τα δύο όπλα μαζί. 
Θα “ψήσετε” μερικούς. 

ΤΟΡ ΟΕΑΗ 

Εεε, μερικοί κωδικοί... 

ΧΩΡΑ ΚΩΔΙΚΟΣ 

Νότια Αμερική ΜΓβοΚαςβ 

Ιαπωνία ΟΜοΙοίή 

Σκανδιναυία 03Γ30 οΙθ 

Αγγλία ΚββΙεοπ 

Γαλλία ΕργΙΙίοπ 

Γερμανία \Λ/γθοΙο 9 Θ 

Ιταλία ΘΙυοβςοπ 

Οι κωδικοί είναι για το ΟΙτβπιρ ιποόθ. 

ΤΗΕ ΑΡΑΜ5 ΓΑΜΙΙΥ 

Εεε, ξανά μερικοί κωδικοί... 

Μετά το ΡυςεΙβγ :\/1913 
Μετά τη Γιαγιά : Β&ϋ 15 
Μετά την Τετάρτη : ΒΩ#Κ4 
Μετά το ΡβδίβΓ : Β191Β 

βυΡΕΗ ΜΑΒΙΟ νίΟΒί,Ρ 

Ενα Ιίρ για το αγαπημένο παιχνίδι του 
Αϊδίνη - για να δει πόσο τον προσέχου¬ 
με... 

Αν είστε στο ΡοΓθδϊ οί ΙΙΙυδϊοπ 4, πιάστε 
ένα κέλυφος μιας χελώνας και ρίξτε 
το κάτω από τη σειρά με τα τουβλάκια 


που έχουν μέσα τους ερωτηματικά, με¬ 
τά από τον πρώτο πράσινο σωλήνα. 
Κάθε φορά που το κέλυφος χτυπάει 
ένα 5ρίηηγ, θα κερδίζετε πόντους και 
εν συνεχεία ένα κάρο ζωές!!! 

Ποιος τη χάρη σου Γιάννη. 

5ϋΡΕΒ ΤΕΝΝΙ8 

Και μετά το παιχνίδι του Αϊδίνη, σειρά 
έχει το παιχνίδι του Αρχισυντάκτη, 
τουλάχιστον όσον αφορά τη 3υρβΓ 
ΝΕ3. 

Στο 3υρβΓ Τβηπίδ λοιπόν, επιλέξτε τον 
αγαπημένο σας παίκτη (ή την αγαπη¬ 
μένη σας παίκτρια) και ενώ το όνομά 
του (της) είναι φωτισμένο, πάρτε το 
χειριστήριο 2 και πατήστε αριστερά, 
αριστερά, αριστερά, αριστερά, αριστε¬ 
ρά (5 φορές συνολικά), X, δεξιά, δεξιά, 
δεξιά, δεξιά, δεξιά, δεξιά, δεξιά (7 φο¬ 
ρές συνολικά) και X. 

Οα αποκτήσετε τον (την) υπερπαίκτη 
(υπερπαίκτρια). Αντε Νίκο, τώρα ίσως 
και να κερδίσεις κάποιον. 

ευΡΕΒ ορρ βοαρ 

Αν θέλετε να παίζετε συνέχεια, κάντε 
το εξής απλό. 

Ξεκινήστε ένα παιχνίδι για δύο παί¬ 
κτες, αλλά χρησιμοποιήστε μόνο το 
χειριστήριο 1. 

Ο δεύτερος παίκτης θα χάνει συνέ¬ 
χεια, δίνοντάς σας τη δυνατότητα να 
τερματίζετε τουλάχιστον τρίτος και να 
ανεβαίνετε πίστα. 

Προφανώς, το Ιίρ δεν ισχύει αν θέλει 
να παίξει και το αδελφάκι σας! 


ΟΟΙΡΕΝ ΑΧΕ II_ 

Αν βαριέστε να παίζετε συνέχεια μόνο 
και μόνο για να φτάσετε στα “μετά” 
επίπεδα, τότε κάντε τα εξής: 

Την ώρα που παίζει η εισαγωγή, πατή¬ 
στε Α, Β, Ο ταυτόχρονα και κρατώντας 
τα πατημένα πατήστε και το 3ί3Γΐ. 
Αφήστε τα Β και Ο και μετά ξαναπατή- 
στε τα για να πάτε στην οθόνη των 
επιλογών. Πάλι, κρατήστε πατημένο το 
Α και αφήστε τα Β και Ο. Επιλέξτε το 
ΕχίΙ και ξαναπατήστε τα Β και Ο (το Α 
συνεχίζει να είναι πατημένο). Θα επι¬ 
στρέφετε στο κυρίως μενού. Πάλι, 
αφήστε τα Β και 0 αλλά κρατήστε πα¬ 
τημένο το Α. Ξαναπατήστε τα Β και 0 
για να επιλέξετε αριθμό παικτών. Κρα¬ 
τώντας τα και τα τρία πατημένα, πατή¬ 
στε και το 513(1. Λογικά θα επιλέξετε 
κανονικό παιχνίδι. Κρατώντας συνέ¬ 
χεια πατημένα τα Α, Β, 0, επιλέξτε το 
χαρακτήρα σας. Πατήστε Πάνω και 
313(1 και θα επιλέξετε επίπεδο. 

Τελικά μάλλον είναι πιο εύκολο να παί¬ 
ξετε το παιχνίδι από την αρχή... 

ΟίΙΑ£Κ§ΗΟΤ_ 

Παράξενο παιχνίδι αλλά τουλάχιστον 
έχει πλάκα. Αν πάντως, δεν σας φτά¬ 
νουν οι ΩοηβΙά που έχετε στην διάθε¬ 
σή σας μπορείτε να κάνετε τα εξής: 
Οταν είστε στο ΩυοΚόυΓς, πάρτε το 
ΒυόόΙθ Ουπη ΒΙ35 ϊθγ και μετά πείτε στο 
κάστρο του Δράκουλα. Μόλις μπείτε 
θα δείτε τον ΡΓ3ηοί$ Ροτά Οορροΐ3 
($ογγυ, λάθος). Απλά μόλις μπείτε προ¬ 
χωρήστε μέχρι να φτάσετε τον πρώτο 
σωρό με τα βαρέλια. Διαλύστε το τε¬ 
λευταίο βαρέλι της δεύερης σειράς και 
θα πάρετε μια ζωούλα. Γυρίστε πίσω 
(βγείτε έξω από το κάστρο), ξαναμπεί- 
τε και ξανακάντε το προηγούμενο. Κά¬ 
θε φορά που κάνετε όλα αυτά θα παίρ¬ 
νετε και μια ζωή. Κάντε το μέχρι να 
βαρεθείτε και μετά πηγαίνετε να δεί¬ 
ρετε τους “κακούς”. Αν τελειώσουν τα 
πυρομαχικά σας, μπορείτε να ξαναγε¬ 
μίσετε το όπλο σας στο ΟυοΚόυι-ς. 

8ΡΝΙΟ 2 

Το Ιίρ που ακολουθεί, θα σας βοηθήσει 
να διαλέξετε την πίστα που θα παίξε¬ 
τε. 

Πηγαίντε στην οθόνη με τις επιλογές 
πατώντας το 3 ϊ3γΙ στο χειριστήριο 1. 


ΙΙ5ΕΑ 
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ΒΙΙΙί.5 ν« Ι-ΑΚΕΗ5 

Αν θέλετε να ξεμπερδέψετε στα γρή¬ 
γορα, βάλτε τον κωδικό ΝΧΟΒΒΒΒΙ 
για να πάτε στον τελικό και αν θέλετε 
να ξεμπερδέξετε ακόμα πιο γρήγορα, 
βάλτε τον κωδικό ΝΧ\Λ/ΒΒΒΒΟ. 

ΟυΤΒϋΝ 

Αν δεν σας αρέσει το παιχνίδι αυτό, 
τότε ίσως αυτό που ακολουθεί σας 
βοηθήσει λιγάκι. Οταν είστε στην εισα¬ 
γωγική οθόνη, πατήστε 10 φορές το Ο, 
μετά πηγαίντε στην οθόνη των επιλο¬ 
γών και διαλέξτε το ΗΥΡΕΒ. Θα έχετε 
ένα παιχνίδι με διαφορετική αίσθηση. 


3-1 ΟϋΘΜΡΙΥ 
3-2 ΤΒΥΗΒΟΒ 

3- 3 3ΡΡΥ5Κ5 

4- 1 ΟΜΡΤΒννΖ 
4-2 0ΗΡΥΒΥ5 

4- 3 νΠΥΗΡΡΥ 

5- 1 ΘΜΒΥΟΖϋ 
5-2 ΐνΐΥΤΥΖ 
5-3 ΘϋϋΥΘΜΖ 

ΜΕΒΟΕΝΑΒΥ ΡΟΒΟΕ 

Στην οθόνη των τίτλων, πατήστε πάνω, 
5 θΙθο 1, Α και Β ταυτόχρονα. Θα απο¬ 
κτήσετε 50000 για.μια καλή αρχή... 


ΜΕΟΑΜΑΝ 2 

Χτησιμοποιήστε τον κωδικό: Α1, Α3, 
Α4, Β3, 01,02, 03, 04, ϋΐ και απολαύ¬ 
στε. 

ΒΙΑ3ΤΕΒ ΜΑ8ΤΕΒ ΒΟΥ 

Στην οθόνη των τίτλων, πηγαίνετε στο 
ΟοηΙίηυθ. Πατήστε Α και κρατώντας το 
πατημένο, πατήστε και το δίαιΐ. Τώρα, 
μπορείτε να διαλέξετε πίστα. 

ΤϋΒΒΙΟΑΝ 

Στην οθόνη των τίτλων, πατήστε Α, Β, 
Β, Α, Β, Α, Α, Β, Α, Α, Β, Α, Α. Θα εμ¬ 
φανιστεί η λέξη οάβαΐ. Επιλέξτε την 
και θα είστε αόρατοι. 


Αμέσως μετά, πηγαίντε στο δουηά 
ΤβδΙ. Τώρα, επιλέξτε και παίξτε τους 
ήχους: 19, 65, 9, 17. Σηεμμειώστε ότι 
πρέπει να παίξετε τους ήχους πατώ¬ 
ντας το Β. Αν όλα πάνε καλά, θα ακου¬ 
στεί ο ήχος ενός δαχτυλιδιού στην αρ¬ 
χή του ήχου 17. Πατήστε δίβΓΐ για να 
βγείτε στην οθόνη των τίτλων, και με¬ 
τά κρατώντας πατημένο το Α, πατήστε 
το δί3Γί. Θα μπορέσετε να επιλέξετε 
την πίστα που θα παίξετε. 





ΟΗΟΡΙΙΓΤΕΒ II 

Να μερικοί κωδικοί... 
3ΕΟΤΟΒ ΚΩΔΙΚΟΣ 
1-2 δΚΥΗΡΡΒ 

1- 31ΚΥΒΥ55 

2- 1 ΟΗΡίΡΤΒ 
2-2 ΒΥΜ5Ρ\λ/Ρ 
2-3 ΒΘΗΤΗΝϋ 
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ΙΙ3ΕΑ 






































ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙ.1Ι5 + 1.3 
ΑΜΙΟΑ 600 + 1.3 
ΑΜΙΟΑ 1200 + 1.3 
ΑΜΙΟΑ 2000 + 1.3 + 8051 ΟΟΝ 
ΡΟν/ΕΚ 81ΙΡΙ.Υ ΡΟΗ ΑΜΙΟΑ 
ΚΕΥΒΟΑΒϋ ΡΟΚ ΑΜΙΟΑ 2000 
τν ΜΟΟυΐΑΤΟΚ 
ΜΟΙΙ8Ε ΑΜΙΟΑ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 


386 8Χ/25 ΜΗΖ 
386 8Χ/33 ΜΗΖ 
386 ΟΧ/40 ΜΗΖ 
486 ΟΧ/33 ΜΗΖ 
486 ΟΧ/50 ΜΗΖ 


Ζ&ΐτ'ζ&ΡΙ] 


ΑΤΑΒΙ 1040 8ΤΕ 
ΑΤΑΒΙ 520 8ΤΕ 


169.000 

184.000 

198.000 

333.000 

410.000 


128.000 

115.000 



.2Ρ] ·νΆΡΐΐΛΪ.Λ 



90.000 

ΑΒΟββΜδΚίΙΑ 

115.000 

ΜΝΗΜΕΣ 

2ΜΒ 

ΑΜ600/1200 

150.000 

ΜΝΗΜΕΣ 

4ΜΒ 

ΑΜ600/1200 

1 9 9 

ΟΒΐνΕ8 

ΑΜ/ΑΤ 


ί ϊ ί 

5θυΝΟ 8ΑΜΒΕΒ 


ΑΜ/ΑΤ 

12.000 

8θυΝΟ ΒΙΑ5ΤΕΒ 

ΡΒΟ 

ΡΟ 


ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 

ΑΜΙΟΑ 

12.000 

12.000 

ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 


ΑΠΟ....7.000 

11.000 

ϋΟΥ5ΤΙΟΚ5 ΓΙΑ 

ΑΜ/ΑΤ/ΡΟ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 


ΑΠΟ.... 1.500 

6.000 

ΚΑΛΩΔΙΑ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ Η/Υ 


ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ-ΔΙΣΚΕΤΕΣ-ΜΟΙΙ8Ε ΡΑΟ- 
ΡΒΙΝΤΕΒ5 




υΐΤΙΜΑ υΝΤΕΒίνΟΒίΟ 
ϋΟΒΟΑΝ ΙΝ ΡΙ.ΙΟΗΤ 
ΖΟΟΙ. 

8ΡΑ0Ε 0ΘΕ5Τ ν 

X ΙΛίΙΝΟ 

ΒΙΝΟ ν/ΟΒΙΘ 

ΒΟΜΕ “92 ΑΟ 

5ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II 

81ΕΕΡΚΑΙ.ΚΕΒ 

ΟΗΙΙΟΚ ΒΟΟΚ II 

ΑΒΑΝΤΟΝ ΡΙ.Α0Ε8 II 

Ι.ΙΟΝ ΗΕΑΒΤ 

Ι.ΕΤΗΑΙ. ΝΕΑΡΟΝ 

Ι.ΕΜΜΙΝ08 II (ΤΗΕ ΤΒΙΒΕ8) 


ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ/ΑΜ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ 

ΡΟ/ΑΜ 

ΡΟ/ΑΜ/ΑΤ 

ΡΟ/ΑΜ 

ΑΜ 

ΑΜ 

ΑΜ 

ΑΜ 

ΑΜ 


ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.(ΟΙ) 3632551 - 3615362 




Οπως ήταν αναμενόμενο από το προηγούμενο τεύχος, σας δίνουμε 
αυτόν τον μήνα την συνέχεια του καταπληκτικού ΘΗβιΊοοΚ ΗοΙπΊββ. 
Θα έλεγα μάλιστα πως δεν θα μπορούσαμε να καθυστερήσουμε ούτε 
στο ελάχιστο την δημοσίευση της λύσης του, καθώς τα γράμματά σας 
και τα τηλέφωνα στο περιοδικό, αφορούσαν αποκλειστικά αυτό το 
παιχνίδι. Καλύτερα όμως να περάσουμε στο δεύτερο μέρος που 
σίγουρα όλοι περιμένατε με αγωνία. 

ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 
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Π ηγαίνετε λοιπόν στο “ίβνν Οίίίοβ οί Μγ. άβοοβ 
ΡαΓίίιίηςΙοη". Εκεί, ίΟΟΚ ΟίΟΒΕ, ΟΡΕΝ ΟίΟΒΕ, υ5Ε 
δΤΑΙΒδ για να μπορέσετε να πάρετε το κουτάκι, 
ίΟΟΚ δΝυΡΡ ΒΟΧ, ΡΙΟΚ υρ δΝυΡΡ ΒΟΧ και μετά ΤΑίΚ ΤΟ 
ϋΑΟΟΒ (1,1,1,1,1). Στην συνέχεια ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ και πηγαίνε¬ 
τε στο “Ρίοηίο δίίβ 3πά ΡΙβγςΓουηά” στο οποίο θα συναντή¬ 
σετε ένα μικρό παιδί. ίΟΟΚ δΟίΙΤΑΒΥ ΒΟΥ, ΙΙδΕ ΟΥΒΟ- 
δΟΟΡΕ ΟΝ δΟίΙΤΑΒΥ ΒΟΥ, δώστε (1,1), ΘΐνΕ ΟΥΒΟ- 
δΟΟΡΕ ΤΟ ΡΑυί και δώστε πάλι την (1). ΙΟΟΚ ΡΑυί’δ 
οαρ, ριοκ υρ ΡΑυυδ οαρ, ταικ το ννΑΤδΟΝ (3), ιν\/εν- 
ΤΟΡΥ, ΙΟΟΚ ΡΑυυδ ΟΑΡ για να δείτε που έχει κατασκευα¬ 
στεί το καπέλο. Πηγαίνετε τώρα στο Έάίηςίοη Εςυββίπβη 
δίιορ” και μέσα ΙΟΟΚ ίΟΝΛ/ ΟΟυΝΤΕΡ, ΤΑίΚ ΤΟ ΟΟυΝ- 
ΤΕΡΜΑΝ (1), ΤΑίΚ ΤΟ ΝΛ/ΑΤδΟΝ (2), ίΟΟΚ ΟΟΑΤ ΟΡ ΑΒΜδ 
και οι πελάτες φεύγουν. Με αυτόν τον τρόπο θα μάθετε τον 
αγοραστή του καπέλου, έναν λόρδο!! Πηγαίνετε στο σπίτι 
του, δηλαδή στο “ίοΓά ΒΓυηηννβΙΓδ Μβπδίοη” και εκεί υδΕ 
ΒΕΙΙ Ρυΐί, ενώ στον υπηρέτη απαντήστε (1). Μέσα στο 
πίτι περιμένετε να σας καλέσει η γυναίκα του λόρδου και 
ταν βρεθείτε μαζί της απαντήστε (1). Ξανά ΤΑίΚ ΤΟ ίΑϋΥ 
(2,1,1) και ΟΡΕΝ ϋΟΟΡδ για να φύγετε. Πηγαίνετε αυτή τη 
φορά στο “Βονν δίΓββί ΡοΙίοθ ΟουτΓ και ΟΙ\/Ε ΡΑδδ ΤΟ 
ΟυΑΡϋ, ΤΑίΚ ΤΟ ΒίΑΟΚνΥΕίί (1,1), ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ και με¬ 
ταφερθείτε στην νέα τοποθεσία “άαιιτιβδοη’δ Βυγίηρ αηά 
δβΙΙίης”. Εκεί ίΟΟΚ ϋΙδΡίΑΥ ΟΟυΝΤΕΡ, ΤΑίΚ ΤΟ ΟΥί/ΝΕΡ 
(2,1,3,1). 

Στην συνέχεια πηγαίνετε στο “ΜοοΓΐιββά αηά ΟβΓάηβΓ 
Οβίβοίίνβ Αςβηογ” και ΤΑίΚ ΤΟ ΡΕΟΕΡΤΙΟΝΙδΤ (1,1,1,2), 
ΤΑίΚ ΤΟ \Λ/ΑΤδΟΝ (2), ΟΡΕΝ ϋΟΟΠ και μεταφερθείτε στο 
“ίοηάοη ΖοοΙοςίσβ! ΟβΓάβη”. ΤΑίΚ ΤΟ ΟΟΝδΤΑΒίΕ (1), 
ΟΡΕΝ ΟΟΟΡδ. Μέσα στον ζωολογικό κήπο, 
ακολουθήστε το δεξί μονοπάτι όπου βρίσκετε 
το πτώμα ενός από τους άβίβοίίνβδ. ίΟΟΚ 
ΟΟΡΡδΕ έχει σπασμένο πόδι, ίΟΟΚ ΒΡΟΚΕΝ 
ίΕΟ, ίΟΟΚ δίΑδΗ ννουΝϋδ, ΤΑίΚ ΤΟ ννΑΤ¬ 
δΟΝ (1), ΤΑίΚ ΤΟ ΟΟΝδΤΑΒίΕ (1), ΤΑίΚ ΤΟ 
ΙΝδΡΕΟΤΟΡ (1,2,1) και ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ για να 
μπείτε στο κτήριο μπροστά σας. Μέσα ίΟΟΚ 
ΒΙΝΟΟυίΑΡδ, ΤΑίΚ ΤΟ ΥΥΑΤδΟΝ (1), ίΟΟΚ 
ΟΡΕΝΕϋ ΡΙίΕ ΟΑΒΙΝΕΤ, ίΟΟΚ ίΑΜΡ και 
στον υπεύθυνο του ζωολογικού κήπου ΤΑίΚ 
ΤΟ ΗΟίίΙΝΟδΤΟΝ (1,1), ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ. Πηγαί¬ 
νετε δύο οθόνες αριστερά και στο κλουβί του 
λιονταριού ίΟΟΚ δΗΙΝΥ ΟΒϋΕΟΤ, ΤΑίΚ ΤΟ 
ννΑΤδΟΝ (2). Φύγετε αμέσως για το “δίπιοπ 
ΚίηςδΙθγ’δ ΡΙαί' και ίΟΟΚ ΒΟΟΤδ, ΤΑίΚ ΤΟ 
ΚΙΝΟδίΕΥ (1,3,1,2,2), ΟΡΕΝ ΟΟΟΡ. Επι- 
στρέψτε στο “ίοηάοη ΖοοΙοςιίοβΙ ΟβΓάβη" και 
ΟΡΕΝ ΟΑΤΕδ. Πηγαίνετε στην οθόνη με το 
κλουβί του λιονταριού, όπου ο δίιτιοη θα απα¬ 
σχολήσει το λιοντάρι μέχρι να πάρετε το αντικείμενο. 
ίΟΟΚ δΙΜΟΝ ΑΝΟ ΡΕίΙΧ, ΡΙΟΚ υΡ δΗΙΝΥ ΟΒϋΕΟΤ και 
βγείτε έξω από το κλουβί. ΙΝΝ/ΕΝΤΟΒΥ, ίΟΟΚ ΟίΟδΕϋ 
ΡΟΟΚΕΤ ΙΛ/ΑΤΟΗ, ίΟΟΚ ΡΙΕΟΕ ΟΡ ΡΑΡΕΡ ννίΤΗ ΝυΜ- 
ΒΕΡδ ΟΝ ΙΤ. Αυτή την φορά επιστρέψτε στο “Μοοάιββά 
3 ηά 03Γάη6Γ Οθίθοίινθ Αςβηογ". Σε αυτό το μέρος ΤΑίΚ 
ΤΟ ΡΕΟΕΡΤΙΟΝΙδΤ (1,1), ΡΙΟΚ υΡ Οίϋ ΤΥΡΕ\Λ/ΡΙΤΕΡ 
και μπορείτε πλεόν να ανοίξετε την πόρτα... αλλά προς 
το παρόν πηγαίνετε στο “Βονν δίΓββί ΡοΙίοβ ΟουιΤ' και ΟίνΕ 
ΡΑδδ ΤΟ ΟυΑΡϋ, ΤΑίΚ ΤΟ ΡΟΒΕΡΤ ΗίΙΝΤ (1,1,2,3,2), 
ΟΡΕΝ ΟΟΟΡ. Ξανά πίσω στο “ΜοοΓίιβαά 3ηά ΟβΓάηβΓ 
ϋβίβοίίνβ Αρβηογ" όπου δώστε ΤΑίΚ ΤΟ ΡΕΟΕΡΤΙΟΝΙδΤ (2), 
ΟΡΕΝ ΒΡΟΚΕΝ ϋΟΟΡ. Μέσα στο γραφείο ΤΑίΚ ΤΟ ννΑΤ¬ 
δΟΝ (1), ίΟΟΚ ΟΟΜΡΥ ΟΗΑΙΡ, ΜΟνΕ ΟΟΜΡΥ ΟΗΑΙΡ και 
ανακαλύπτετε ένα χαρτάκι. ίΟΟΚ ΡΙΕΟΕ ΟΡ ΡΑΡΕΡ, ΡΙΟΚ 


υΡ ΡΙΕΟΕ ΟΡ ΡΑΡΕΡ. Στην βιβλιοθήκη ίΟΟΚ δΗΕίΡ ΟΡ 
ΒΟΟΚδ μέχρι να ανακαλύψετε αυτό που μετακινείται και 
ΜΟνΕ δΗΕίΡ ΟΡ ΒΟΟΚδ, ίΟΟΚ δΑΡΕ, υδΕ ΡΙΕΟΕ ΟΡ 
ΡΑΡΕΡ ννίΤΗ ΝυΜΒΕΡδ ΟΝ ΙΤ ΟΝ δΑΡΕ, ίΟΟΚ ΟΟΝ- 
ΤΕΝΤδ ΟΡ δΑΡΕ, ΡΙΟΚ υΡ ΟΟΝΤΕΝΤδ ΟΡ δΑΡΕ, ΙΝΧ/ΕΝ- 
ΤΟΡΥ, ίΟΟΚ ΡΕΝϋΑΝΤ, ίΟΟΚ ίΕΤΤΕΡ ΡΟίϋΕϋ ΜΑΝΥ 
ΤΙΜΕδ, ΜΟνΕ ΟΟΜΡΥ ΟΗΑΙΡ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΡννΑΥ, ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΡ. Πηγαίνετε τώρα στο “ίοΓά ΒτυΓηννβΙΓδ Μβηδίοη”. 
Ακολουθήστε την ίδια διαδικασία για να μπείτε μέσα και 
όταν η γυναίκα του λόρδου είναι έτοιμη να σας μιλήστε δώ¬ 
στε την (1). Τώρα μπορείτε να δείτε τον λόρδο γι'αυτό 
ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ δ. Οταν μιλήσετε με τον λόρδο δώστε 
την (1), ΤΑίΚ ΤΟ ννΑΤδΟΝ (2), ΟΡΕΝ δΕΤ ΟΡ ΟΟυ- 
ΒίΕ ϋΟΟΡ δ και ανακαλύπτετε όπ ο λόρδος σας έχει 
κλειδώσει μέσα στο δωμάτιο. ίΟΟΚ ΡΕΡδΙΑΝ δννΟΡϋ, 
ΜΟνΕ ΡΕΡδΙΑΝ δ\Λ/ΟΒΟ, ίΟΟΚ ίΑΡΟΕ ΡΑΙΝΤΙΝΟ, 
ΟΡΕΝ ίΑΡΟΕ ΡΑΙΝΤΙΝΟ, ίΟΟΚ δΑΡΕ, ΟΡΕΝ δΑΡΕ, 
ίΟΟΚ ΟΟΝΤΕΝΤδ ΟΡ ΤΗΕ δΑΡΕ, ΡΙΟΚ υΡ ΟΟΝΤΕΝΤδ 
ΟΡ ΤΗΕ δΑΡΕ και παίρνετε ένα κλειδί. υδΕ ΒΗΑδδ ΚΕΥ 
ΟΝ δΕΤ ΟΡ ϋΟυΒίΕ ϋΟΟΒδ, ΟΡΕΝ ΩΟυΒίΕ ϋΟΟΡδ, 
ΟΡΕΝ ϋΟυΒίΕ ΟΟΟΡδ. Τώρα ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ και πηγαίνε¬ 
τε στο “Ροόβιΐ Ηυηίε ΡΙ31” και μέσα στο σπίτι ΤΑίΚ ΤΟ 
ννΑΤδΟΝ (1,2), ίΟΟΚ δΜΑίί ΒΟΟΚ. Δίπλα στο κρεβάτι 
ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ, ίΟΟΚ ΒΟΟΚΜΑΡΚ, ΡΙΟΚ υΡ ΒΟΟΚΜΑΡΚ, 
ίΟΟΚ ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ, ΟΡΕΝ ΟΗΕδΤ, ίΟΟΚ ΟΡΕΝ ΟΗΕδΤ, 
υδΕ ΙΡΟΝ ΒΑΡ ΟΝ ΟΗΕδΤ και βρίσκετε ένα “διπλό” πάτο 
ίΟΟΚ ΟΟΝΤΕΝΤδ ΟΡ ΤΗΕ ΡΑίδΕ ΒΟΤΤΟΜ, ΡΙΟΚ υΡ 
ϋΟΟυΜΕΝΤ, ΙΝΝ/ΕΝΤΟΡΥ, ίΟΟΚ ίΑΡΟΕ ϋΟΟυΜΕΝΤ, 
ΤΑίΚ ΤΟ ννΑΤδΟΝ (2,2), ΟΡΕΝ ΝΛ/ΟΟΟΕΝ ΟΟΟΡ. Επόμε 
νος προορισμός σας το “άαίηηβδοη’δ Βυγίης αηά δθΙΙίης”. 


Εκεί ΤΑίΚ ΤΟ 0\Λ/ΝΕΒ (1), ΟίνΕ ΒΟΟΚΜΑΡΚ ΤΟ ΟΝΛ/ΝΕΒ, 
ΙΝΝ/ΕΝΤΟΡΥ, ίΟΟΚ ΤΑΡΡΟΤ ΟΑΡϋδ, ίΟΟΚ ΟΡΝΑΤΕ ΚΕΥ. 
Πηγαίνετε στο “Οονβηί ΟβΓάβη” και μπείτε στον διάδρομρ 
αριστερά για το μαγαζί της κοπέλας που διαβάζει τις κάρ¬ 
τες ΤαπΌί ΤΑίΚ ΤΟ ΥΥΑΤδΟΝ (2), ίΟΟΚ ίΑΡΟΕ ΒΟΟΚ- 
ΟΑδΕ, υδΕ ΟΡΝΑΤΕ ΚΕΥ ΟΝ ϋΕδΚ ΟΒΑΝΛ/ΕΒ, ΟΡΕΝ 
ΡΕδΚ ΟΒΑΝΛ/ΕΒ, ΡΙΟΚ υΡ δΙίνΕΡ ΚΕΥ, ΟίΟδΕ ϋΕδΚ 
ϋΡΑννΕΡ. Αμέσως μετά πηγαίνετε στο “Βονν δίΓθβΙ 
ΡοΙίοθ ΟουιΤ' και ΟΙΝ/Ε ΡΑδδ ΤΟ ΟυΑΡϋ, ΤΑίΚ ΤΟ 
ΗυΝΤ (2), ΟΡΕΝ ΟΟΟΡ. Αυτή τη φορά πηγαίνετε 
πίσω στο “ϋβίιτιβδοη’δ Βυγίης 3ηά δβΙΙίηςι" και 
ΤΑίΚ ΤΟ ΟΝΛ/ΝΕΒ (1). Προτελευταίος προορι¬ 
σμός σας το “Οονβηί ΟβΓάβη" και μπείτε πάλι 
στο μαγαζί της Ροδ3. Στο κερί της πρώτης 
κολόνας ίΟΟΚ ίΑΡΟΕ ΟΑΝϋίΕ, ΜΟΥΕ 










ίΑΒΘΕ ΟΑΝϋίΕ και ανοίγετε την βιβλιοθήκη. ίΟΟΚ 
3ΤΒΟΝΘΒΟΧ, ί!3Ε δΙίνΕΒ ΚΕΥ ΟΝ δΤΡΟΝΟΒΟΧ, ΟΡΕΝ 
δΤΡΟΝΘΒΟΧ, ΡΙΟΚ υΡ ΡΟίΙΟΕϋ ΡΙΕΟΕ ΟΡ ΡΑΡΕΡ, 
ΙΝΝ/ΕΝΤΟΡΥ, ίΟΟΚ ΝΟΤΕ ΟΝ ΡΙΝΕ ΡΑΒΟΗΜΕΝΤ. Μετά 
από αυτό το παιχνίδι έχει ουσιαστικά τελειώσει, αφού το μό¬ 
νο που έχετε να κάνετε πλέον είναι... να πάτε στο “δενογ 
δίΓββΙ ΡίβΓ”. Εκεί ίΟΟΚ ννίΝϋΟνν, υδΕ ΙΡΟΝ ΒΑΡ ΟΝ 
ϋΟΟΡ και παρακολουθήστε απλά το θηάϊΠ 9 εβηυβηοβ... 
Λύσεων συνέχεια (μέρος δεύτερο). Ποιό άλλο από το ΘοΙά 
ΓυδΙι. Ξεκινάτε το παιχνίδι στο ΒΓΟοΚΙγη. Το πρώτο πράγμα 
που κάνετε είναι δΕΙί ΗΟυδΕ. Μπείτε αμέσως στο σπίτι 
σας ΙΟΟΚ ΑΤ ΤΗΕ ΡΗΟΤΟ ΑίΒυΜ, ΟΕΤ ΡΙΟΤυΡΕδ. Πηγαί¬ 
νετε στο γραφείο και ΟίΟδΕ ϋΕ3Κ, ΟΕΤ ΒΑΝΚ 3ΤΑΤΕ- 
ΜΕΝΤ, ίΟΟΚ ΑΤ ΒυΝΚ δΤΑΤΕΜΕΝΤ. Φύγετε και πηγαίνε¬ 
τε στο πάρκο. Προσέξτε να μην πατάτε το γρασίδι γιατί 
αυτό σας κοστίζει σε πόντους. ΟΕΤ ΡίΟΥΥΕΡ και πλησιά- 
στε στο Οεζζβόο και ίΟΟΚ ΙΝ ΤΗΕ ΟΡΑΟΚδ. Εκεί θα βρεί¬ 
τε ένα χρυσό νόμισμα γι’αυτό ΟΕΤ ΟΟίϋ ΟΟΙΝ. Επιστρέψτε 
στο σπίτι σας και περιμένετε να εμφανιστεί ένας άνθρωπος 
που κρατάει χαρτονομίσματα. ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝ και εκείνος 
σας δίνει τα λεφτά για το σπίτι. Πάρτε τα χρήματα και πη¬ 
γαίνετε στο Ροδί Οίίίοβ (ταχυδρομείο). Εκεί ΡΙΝΟ ΒΕίί και 
όταν έρθει ο ταχυδρόμος ΑδΚ ΡΟΡ ΜΑΙί, ΟΕΤ ίΕΤΤΕΠ, 
ΟΡΕΝ ίΕΤΤΕΠ, ΡΕΑϋ ΡΟδΤΜΑΡΚ, ΟΕΤ δΤΑΜΡ, ΡΕΑϋ 
ίΕΤΤΕΠ. Τώρα πηγαίνετε στην τράπεζα και ννίΤΗΟΡΑΥΥ 
ΜΟΝΕΥ. Ο αριθμός του λογαριασμού σας βρίσκεται στο 
όεπΚ δίβίβΓπβπί. Στην συνέχεια στο μαγαζί που παρέχει εισι¬ 
τήρια για την άμαξα και ΒϋΥ ΤΙΟΚΕΤ ενώ μετά πηγαίνετε 
στο νεκροταφείο. Προχωρήστε στον δεύτερο τάφο (εί¬ 
ναι ο τάφος των γονιών σου) και ΡυΤ ΡίΟ\Λ/ΕΒ3 ΟΝ 
ΤΗΕ ΟΡΑΝ/Ε. Επιστρέψτε στο γραφείο του αφεντι¬ 
κού σας, ανεβείτε τις σκάλες και ίΟΟΚ ΑΤ ΟίΙΡ- 
ΡΙΝΟδ. Τώρα κατεβείτε και ΟυίΤ ϋΟΒ. Πηγαίνετε 
στο ίίνθΓγ δίιορ και δώστε ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝ. ΠΡΟ¬ 
ΣΕΞΤΕ να μην σας κλοτσήσει το άλογο γιατί 
θα χάσετε την ζωή σας. 3ΗΟ\Λί ΤΙΟΚΕΤ ΤΟ 
ΜΑΝ και ανεβείτε στην άμαξα. Φεύγετε 



με την άμαξα για ένα λιμανάκι. Από εκεί παίρνετε το πλοίο 
που σας πηγαίνει στην Νέα Υόρκη και από εκεί στο 
Μίδδϊδδίργ νβΙΙβγ. ΤΑίΚ ΤΟ ΟΒΟίΙΡ ΟΡ ΜΕΝ και κάποιος θα 
σας ζητήσει χρήματα... δώστε του όλα σας τα χρήματα. Θα 
σας στείλει σε ένα σημείο όπου θα βρείτε καλά άλογα για 
να τραβάνε την άμαξά σας. Προχωρήστε δεξιά και ΤΑίΚ ΤΟ 
ΜΑΝ (αυτόν που κάθετε στο δέντρο), ο οποίος σας δίνει το 
βιβλίο. Από αυτό το σημείο πηγαίνετε αριστερά και στην συ¬ 
νέχεια κάτω. ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝ, ΒυΥ ΜΑΤυΗΕ ΟΧΕΝ. Πηγαίνε¬ 
τε πίσω στον καταυλισμό σας και ΤΑίΚ ΤΟ ΟΑΡΤΑΙΝ ξανά 
για να σας δώσει καινούρια αποστολή. Πηγαίνετε δεξιά, με¬ 
τά πάνω και ίΟΟΚ ΑΤ ΤΗΕ ΟΗΑ33. Οταν μάθετε πότε ξεραί¬ 
νεται το χορτάρι πηγαίνετε στον καπετάνιο ακόμα μια φορά· 
και θα φύγετε από αυτό το μέρος. Στον δρόμο για την Καλι- 
φόρνια θα σταματήσετε σε ένα μικρό λόφο. Βγείτε έξω από 
την άμαξα και πολύ γρήγορα ΤΙΕ ΤΗΕ ΟΗΑΙΝδ και στην συ¬ 
νέχεια υΝΤΙΕ ΤΗΕ ΟΧΕΝ. Αυτά θα κατέβουν τον λόφο και 
θα επιστρέφουν μετά από λίγο για να συνεχίσετε το ταξίδι 
σας. Επόμενη στάση μια έρημος. Εδώ ίΟΟΚ ΙΝ ΒΑΠΒΕί, 
ϋΒΙΝΚ \Λ/ΑΤΕΡ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΒΑΒΒΕί, ίΟΟΚ ΙΝ3ΙΙ0Ε ΤΗΕ 
\Λ/ΑΟΟΝ, ΕΑΤ ΤΗΕ ΜΕΑΤ. Πηγαίνετε δεξιά για να προλάβετε 
τους άντρες σας και σε λίγο φτάνετε στο Ρογϊ δυίίβτ. 

Μπείτε μέσα (όχι στο ΜυΙθ ΟοιτβΙ) και ΒίΙΥ 3ΗΟ\/Εί για να 
μπορείτε να σκάψετε για χρυσό. Πηγαίνετε στο σιδηρουρ¬ 
γείο (όΙβοΚδπιίΙΐΊ δίιορ) και ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝ, ο οποίος σας κάνει 
κάποιες ερωτήσεις. Οι απαντήσεις που πρέπει να δώσετε εί¬ 
ναι με την ακόλουθη σειρά: γβδ, γθδ, ΝΛ/Νδοπ, ϋβιτοά, ϋαΚβ. 

Ο σιδεράς σας δίνει αφού απαντήσετε στις ερωτήσεις 
ένα όΓβπάίης ιγοπ το οποίο θα χρησιμοποιήσετε αργότε¬ 
ρα στο παιχνίδι. Βγείτε από το ΡογΙ και πηγαίνετε στο 
ποτάμι δεξιά. Συνεχίστε την πορεία σας κατά μήκος της 
όχθης και ϋΙΘ ΟΝ ΤΗΕ ίΑΝϋ (αυτό το σημείο είναι πολύ αρ¬ 
γό αλλά μην απογοητευθείτε). Ανακαλύψτε χρυσό γύρω 
στις 40 (!!!) φορές και κάποια στιγμή θα χτυπήσετε ξερή γη. 
Αυτό σημαίνει ότι δεν υπάρχει άλλος χρυσός για να βρείτε. 
Επιστρέψτε λοιπόν στο ΡοΓί και ΒίΙΥ ίΑΝΤΕΒΝ, ΒίΙΥ ΡΑΝ. 
Πηγαίνετε στο ΜυΙβ δίιορ (ΠΡΟΣΟΧΗ!!! ΟΧΙ ΣΤΟ ΜυΙβ 


















ΟοιτβΙ) και Βυγ ΜυΐΕ. Πηγαίνετε στο σιδηρουργείο και ΗΕ- 
ΑΤ ΙΒΟΝ, ΒΠΑΝϋ ΤΗΕ ΜυΐΕ. Τώρα πηγαίνετε στο νεκρο¬ 
ταφείο και κάντε ΒΕΑΘ ΘΡΑνΕ για όλους τους τάφους μέ¬ 
χρι να βρείτε τον τάφο του Μ3Γδίΐ3ΐΙ \Λ/ίΙδοπ. Στην οθόνη που 
φαίνεται ο τάφος II5Ε Ι.ΕΤΤΕΠ και μετακινήστε το πάνω 
στο τάφο μέχρι να εμφανιστεί το μύνημα “Ηβγ δίορ ίίιβΓβ” 
και ακολουθήστε τις οδηγίες που σας λέει. Από εδώ πηγαί- 
^ νετε το ιτιυΐθ που έχετε στο ΟοπβΙ και αφήστε το εκεί. Κοι¬ 
τάξτε την σφραγίδα του και αν αυτή μοιάζει με την δίκιά 
σας πάρτε το γιατί αυτό το μουλάρι θα είναι πολύ αξιόπι¬ 
στο. Προχωρήστε με αυτό γύρω στις 23 (!!!) οθόνες δεξιά. 
ΡΕΑϋ Ρ3ΑΙ.Μ 23 από το βιβλίο που έχετε, πηγαίνετε 
στο “Θγθθπ ΡβδΙυΓβδ ΗοΐβΓ και ΡΕΝΤ ΡΟΟΜ 11.0 ξενο¬ 
δόχος σας δίνει ένα μύνημα να το πάτε στο δωμάτιο 11. 
Πηγαίνετε στο δωμάτιο και ΚΝΟΟΚ ϋΟΟΡ, 3ΙΝ/Ε ΜΕ5- 
3ΑΘΕ ΤΟ ΜΑΝ και αυτός φεύγει από το δωμάτιο. Μπείτε 
μέσα και στο τζάκι ΤΙΙΡΝ ννΗΕΕΙ. Ανοίγει έτσι το μυστικό 
πέρασμα, γι’αυτό μπείτε μέσα στο τζάκι. Εμφανίζεστε στην 
άλλη πλευρά του δωματίου. Τώρα ΙΙΝΙΟΘΚ ννίΝϋΟνν, 
ΟΡΕΝ ννίΝϋΟνν. Πηγαίνετε στο τραπέζι και ΡΕΑϋ ΙΕΤ- 
ΤΕΡ, ενώ από το πάτωμα ΘΕΤ ΜΑΘΝΕΤ, 6ΕΡΤ 5ΤΙΝΘ. Κά¬ 
ποια στιγμή το πουλί θα μπει στο δωμάτιο. Οταν γίνει αυτό 
ΘΙ\/Ε ΡΗΟΤΟ ΤΟ ΤΗΕ ΒΙΡϋ. Ακούτε έναν θόρυβο και το 
πουλί επιστρέφει. ΟΕΤ ΑΕΡΟΘΡΑΜ και πριν ξαναμπείτε 
στο τζάκι περιμένετε να ακούσετε και έναν δεύτερο θόρυ¬ 
βο. Επιστρέψτε στο ΡογΙ 3υΙΙθΓ. Οταν φτάσετε 2 οθόνες 
63$1 από το ΡογΙ δώστε ΡΟΙΧΟνν ΜΙΙΙ.Ε και αυτό σας πά- 
ει στο ϋδΚβ’δ 03όίπ. Μπείτε μέσα, ΟΕΤ ΜΑΤ0ΗΕ3, 
ΜΟνΕ ΡϋΟ και στην συνέχεια βρείτε τον δρόμο μέσα 
από τους θάμνους για το ϋοη. ΕΝΤΕΡ ΤΗΕ Η01.Ε και 
πηγαίνετε κάτω. Ι.ΙΘΗΤ ΜΑΤΟΗ, ΙΙΘΗΤ ίΑΝΤΕΡΝ και προ- 
1 χωρήστε αριστερά μέχρι να βρείτε μια πόρτα. Αμέσως ΤΙΕ 
/ 5ΤΡΙΝ0 ΤΟ ΜΑΟΝΕΤ, ΡυΤ ΜΑΘΝΕΤ ΙΝ ΗΟΙΕ, ΙΙΝίΟΘΚ 
/ ϋΟΟΡ, 10\Λ/ΕΡ ΜΑΘΝΕΤ, ΡΑΙ3Ε ΜΑΘΝΕΤ, υΝΙΟΘΚ 
ϋΟΟΡ. Μπείτε μέσα και προχωρήστε κάτω και αριστερά και 
ξανά κάτω. Βρίσκετε ένα ΡΐοΚ και αμέσως ΙΙ3Ε ΡΙΟΚ για να 
βρείτε χρυσό δύο φορές. Από αυτό το σημείο πηγαίνετε πά¬ 


λι πίσω στην καντρική σκάλα, περάστε το σημείο από το 
οποίο μπήκατε και από το πέρασμα που βρίσκετε, προχω¬ 
ρήστε μέχρι να βρείτε άλλη μια σκάλα που κατεβαίνει κά¬ 
τω. Πηγαίνετε λοιπόν κάτω με προσοχή, μετά αριστερά 
και βρίσκετε τον ϋ3Κβ. Μόλις σας πει μια ιστορία ΙΙ3Ε 
ΡΙΟΚ στην φωτισμένη περιοχή. Συνεχίστε το σκάψιμο μέ¬ 
χρι να εμφανιστεί μια τρύπα που θα είναι αρκετά μεγάλη 
για να μπείτε με τον αδερφό σας. Μετά αφήστε το ίδιο το 
παιχνίδι να κάνει τα υπόλοιπα για εσάς. 

Τέλος για αυτό τον μήνα θα σας δώσουμε την επόμενη 
αποστολή για το περίφημο ΡΡΘ της 3.3.1. “ΡοοΙδ οί ά3ΓΚ- 
πβδδ” η οποία αποτελεί την συνέχεια εκείνης, που σας δώ¬ 
σαμε στο προηγούμενο τεύχος. Η αποστολή ονομάζεται 
“\/3ΐ3 νδ \/33δ3”. Προχωρώντας ανατολικά προς τα βουνά, 
όπως φαίνεται και στον χάρτη που εμφανίζονται όλες οι 
περιοχές των ΠοβΙηε, θα συναντήσετε μια σπηλιά με το 
σήμα των 3ίΙνβτ Βΐ3άθδ στην είσοδό της. Οι “3ίΙνβΓ ΒΙβάβδ” 
είναι μια ομάδα από ΡβΙβάίπδ που πήραν το όνομά τους από 
τα ασημένια όπλα τους και σκοπό έχουν να βοηθούν με κά¬ 
θε τρόπο τον κόσμο στην εξολόθρευση του Κακού. Η αρχη¬ 
γός τους \Ι&\& (23 ΙβνβΙ ΡίςίιΙβΓ), βρίσκεται μέσα στην σπη¬ 
λιά. Μέσα στην σπηλιά υπάρχουν και \/33δ3ηδ (ο στρατός 
του Β3ηβ) που με την βοήθεια ΕΙβΓηβηΐ3ΐδ προσπαθούν να 
ανοίξουν διόδους για να περάσουν στις αποκλεισμένες πε- ^ 
ριοχές της Μοοηδββ. Τα πλάσματα αυτά μπορούν να ελεγ- ι 
χθούν από 4 αντικείμενα που βρίσκονται διασκορπισμένα 
στην σπηλιά. Σκοπός της αποστολής αυτής είναι να βοηθή¬ 
σετε την \/3ΐ3 να βρει αυτά τα αντικείμενα, να τα ενώσετε 
και τέλος να αντιμετωπίσετε τον στρατό των \/33δ3ηδ 
που προσπαθεί να μπει στην σπηλιά, στρέφοντας 
ΕΙβΓΠβηίθΙδ εναντίον τους. 

Μόλις μπαίνετε στην σπηλιά ένας ΘίβηΙ σας ρωτά¬ 
ει αν ήρθατε να δείτε την 3ίΙνβΓ Ι3άγ. Απαντήστε 
καταφατικά για να μπορέσετε να μιλήσετε με 
την νβΙβ που σας δίνει μια 3ίΙνβΓ δάίθΐά +4 και 
ενώνεται με την ομάδα σας προσφέροντας 
πολύτιμη βοήθεια στις επόμενες μάχες. 
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Στο νούμερο 2 μαθαίνεται σε πια δωμάτια προσπαθούν να 
μπουν οι νααβαηε. Προχωρήστε στο 14 για να αντιμετωπί¬ 
σετε ορισμένα υηάββά που εμφανίζονται όμως μόνο αν έχε¬ 
τε ενεργοποιήσει την επιλογή 8θ3γοΙί. Στο 4 βρίσκεται το 
πρώτο αντικείμενο που ψάχνετε, το ννοιίάδίοηβ το οποίο θα 
αποκτήσετε αν σκοτώσετε τους ΘϊβηΙδ στην μάχη που ακο¬ 
λουθεί. 

Για να σκοτώσετε πιο εύκολα τους ςίαπίδ δώστε στον 
ΠαηςβΓ από πριν το Γόης δννοΓά νδ ςίαηίδ (αν φυσικά το έχε¬ 
τε από το προηγούμενο ΠΡΟ της σειράς). Προχωρήστε στο 
17,όπου μαθαίνετε ότι το επόμενο αντικείμενο είναι στο 
δωμάτιο 18.Μπείτε μέσα για να αντιμετωπίσετε Ριγθ βίβ- 
ΓΠβπίβΙδ. Με τους μάγους χρησιμοποιήστε ξόρκια που βα¬ 
σίζονται σε πάγο, όπως το “Ιοβ δίοππ"γιατί αυτά τους προ- 
καλούν διπλή ζημιά. 

Αφού πάρετε και το δεύτερο αντικείμενο ξεκουραστείτε 
στο 12, όπου είναι και το μόνο σημείο που μπορείτε να κά¬ 
νετε Ρβδί ανενόχλητοι. Επιστρέψτε στο 9 όπου θα αντιμε¬ 
τωπίστε νααδαη ννβΓΠΟΓδ και ϋΓονν βίνβδ. Προσοχή στα ΩΓονν 
θΐνβε που δεν επιρρεάζονται πάντοτε από τα ξόρκια των μά¬ 
γων και γίνονται πολύ επικίνδυνοι αντίπαλοι στην μάχη. Πη¬ 
γαίνετε στην συνέχεια στο νούμερο 8 όπου βλέπετε πολλά 
φέρετρα. Αν ψάξετε τα φέρετρα θα αντιμετωπίσετε πολλά 
ναΓπρΪΓβδ αλλά αν κερδίσετε την μάχη θα βρείτε ανάμεσα 
στα πολλά αντικείμενα που θα πάρετε και το τρίτο κομάτι 
που ψάχνετε. Στην μάχη αν θέλετε να τελειώνετε γρήγορα 
βάλτε τον Ραβδί της ομάδας σας να κάνει Τυπι υπάββά 
για να μείνουν λίγοι αντίπαλοι για να πολεμήσετε. Αν 
θέλετε βχρβπβηοβ μπείτε και στο 19 όπου σας περιμέ¬ 
νουν και άλλα νβητιρϊΓβδ. Οπωσδήποτε ψάξτε το δωμάτιο 
16, χρησιμοποιώντας την επιλογή δβ3ΓθΙτ γιατί θα βρείτε 
χρήσιμα αντικείμενα. Ξεκουραστείτε βέβαια στο 12, και 
στην συνέχεια πηγαίνετε στο δωμάτιο με το νούμερο 13, 
όπου θα βρείτε και το τελευταίο αντικείμενο που ψάχνετε. 
Θα αντιμετωπίσετε βέβαια ορισμένα Ε3 γ1Ιί βίβιτιβηΐβίδ πριν 
συμβεί αυτό αλλά η μάχη αυτή δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολη. 
Αμέσως μετά πηγαίνετε στο 6 και ΣΩΣΤΕ το παιχνίδι γιατί 



στο επόμενο δωμάτιο (νούμερο 7) είναι η τελική μάχη της 
αποστολής. Εκεί λοιπόν ακολουθήστε τις οδηγίες που 
σας δίνει η \Ιά\ά για να ελέγξετε τα ΕΙβιπβηΙβΙδ και όταν 
αυτή σας πάρει τα αντικείμενα θα δώσετε μια πολύ δύ¬ 
σκολη μάχη. Πάνω και κάτω από την ομάδα σας και σε 
αρκετή απόσταση μάλιστα, βρίσκονται να3δ3Π ννβιτίοΓδ 
και ννίζ3Γάδ. Προσπαθείστε να σκοτώσετε γρήγορα τους 
μάγους με ΩβΙβγβά ΒΙβδί ΡίΓβόβΙΙ και σκορπίστε την ομάδα 
σας έτσι ώστε να μην σας πιάνουν εύκολα τα δικά τους 
δρβΙΙδ. Μόνο έτσι θα μπορέσετε να βγάλετε την μάχη χωρίς 
απώλειες. Μόλις καταφέρετε να κερδίσετε θα έχετε τε¬ 
λειώσει παράλληλα και αυτή την αποστολή. 

Τέλος θα ήθελα να αναφερθώ σε ορισμένα γράμματα που 
ζητούσαν κάποιες απαντήσεις αρχίζοντας από τον φίλο 
μου Χρήστο Δροσινό από την Αθήνα. Αγαπητέ Χρήστο, 
λόγω του μεγέθους των προγραμμάτων τα Τβγγυ 
5”,”ΡοΙίοβ Ωυβδί 3”,’Τηβ άβςςβΓ οί Αππηοη Π3” και”δρ30β 
ΩυβδΙ 4” δεν τρέχουν από δισκέτες. Οσο για το “ΡοΙϊοβ 
ΘυβδΙ 5” όχι μόνο δεν έχει κυκλοφορήσει, αλλά θα αργή¬ 
σεις να δεις κάτι τέτοιο αφού μόλις το νούμερο 4 σχεδιάζε¬ 
ται τώρα από την 3ίβιτ3. 

Φίλε Νίκο Γαλατσόπουλε, αν θέλεις να πάρεις ΟΩ Βογπ εί¬ 
ναι απαραίτητο να έχεις και σκληρό δίσκο. Το μόνο 3άνβη- 
ίυΓθ από αυτά που ρώτησες αν θα βγουν σύντομα σε αυτή 
την έκδοση είναι το’Κίπς'δ Ωυβδί VI” που θα κυκλοφορήσει 
σύντομα όπως τουλάχιστον έχει ανακοινώσει η γνωστή 
εταιρεία. 

Θα ήθελα να σας παρακαλέσω ακόμα μια φορά να ζητάτε 
ΜΙΑ λύση για να σας στείλουμε στα γράμματά σας για¬ 
τί όπως καταλαβαίνετε είναι πολύ δύσκολο για εμάς 
(με τόσα γράμματα που παίρνουμε κάθε μήνα) να 
ανταποκριθούμε στέλνοντας δύο και τρεις λύσεις 
σε κάθε αναγνώστη. Επίσης μην ξεχνάτε να βά¬ 
ζετε ένα γραμματόσημο μέσα στον φάκελο, 
αν θέλετε να σας στείλουμε κάποια λύση. 

Ευχαριστώ για την κατανόησή σας. Μέχρι 
τον επόμενο μήνα καλό ΑάνβηΙυιϊηο! 
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Πρώτη μέρα: 

όλις σηκωθείτε από το κρεβάτι, πηγαίνετε στο μπάνιο 
και πάρτε την ασπιρίνη που βρίσκεται στο ντουλάπι. Κά¬ 
ντε ένα μπάνιο και αμέσως μετά βρείτε μέσα στο 
αδιάβροχο, στην ντουλάπα το εισητήριο για την βι¬ 
βλιοθήκη. Κατεβείτε στο αναγνωστήριο και διαβάστε 
τον χάρτη του σπιτιού για να ανακαλύψετε τα μυστικά πε- 
Μόλις συμβεί αυτό στην βιβλιοθήκη δεξιά ανοίξτε 
το μυστικό πέρασμα και μπείτε μέσα. Οταν περάσετε 
αφήστε την πόρτα ανοιχτή γιατί παίζει σημαντικό ρόλο 
για την εξέλιξη του παιχνιδιού. Χρησιμοποιήστε την 
σκάλα και πάρτε το σκοινί από το πάνω πάτωμα. Βρείτε 
το μυστικό πέρασμα που σας βγάζει στην κρεβατοκάμα¬ 
ρα σας. Αφήστε και αυτήν την πόρτα ανοικτή και κατε¬ 
βείτε στο ισόγειο για να περιμένετε τον ταχυδρόμο. 
Οταν χτυπήσει το κουδούνι, ανοίξτε την εξώπορτα και 
πάρτε το πακέτο. Ανεβείτε στην σοφίτα. Μετακινήστε το 
κιβώτιο για να βρείτε ένα ρολόι και για να ελευθερωθεί η 
είσοδος στο μπαλκόνι. Κουρδίστε το ρολόι γιατί ο χρόνος 
είναι το παν σε αυτό το παιχνίδι. Αυτό πρέπει να γίνεται 
σε τακτά χρονικά διαστήματα για να μην πηγαίνει λάθος 


το ρολόι. Βγείτε στο μπαλκόνι και δέστε το σκοινί στο 
άγαλμα. Μην κατεβείτε στον δρόμο με το σκοινί προς το 
παρόν, βγείτε από την κεντρική πόρτα. Πηγαίνετε στο 
93Γ3ςβ του σπιτιού και πάρτε το 0Γ0ννό3Γ. Μέσα στο αμάξι, 
ανοίξτε το ντουλαπάκι και πάρτε τα γάντια. Μπορείτε να 
κάνετε ένα διάλειμμα και να ακούσετε ραδιόφωνο... αλλά 
μην ξεχάσετε να το κλείσετε όταν βαρεθείτε. Επιστρέφο- 
ντας στο σπίτι, διαβάστε την εφημερίδα που βρίσκεται στο 
πεζοδρόμιο και πηγαίνετε στο δωμάτιο σας. Οταν χτυπήσει 
το τηλέφωνο απαντήστε (η βιβλιοθηκάριος σας λέει να 
πάτε εκεί για να παραλάβετε ένα βιβλίο). Ανεβείτε 
στην σοφίτα και 1)3Ε ΟΠΟΝΛ/ΒΑΡ1 ΟΝ 0ΗΕ3Τ για 
να πάρετε το ημερολόγιο, το οποίο πρέπει να 
διαβάσετε καλά. Βγείτε από το σπίπ και πηγαί¬ 
νετε δεξιά στην πόλη. Στην βιβλιοθήκη πάρ¬ 
τε το όοόόγ ρίη από το γραφείο, μιλήστε 
στην βιβλιοθηκάριο και ακολουθήστε τις 
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οδηγίες της για να βρείτε το βιβλίο. Στην συνέχεια δώστε 
της την κάρτα από το παλτό για να μπορέσετε να διαβάσετε 
το βιβλίο. Στον δρόμο για το σπίτι σας, μπείτε στο είοΓθ. 
Αγοράστε το εοοίοίι και μετά δοκιμάστε το άθπιοη άπηΚ. Εμ¬ 
φανίζεται τότε ένας γείτονας σας που σας δίνει μια κάρτα 
για την φυλακή. Περάστε το σπίτι και βρείτε το νεκροτα¬ 
φείο και συγκεκριμένα τον τάφο που γράφει “ΤυίίΙθ ΟΓγρί”. 
Μπείτε μέσα ακολουθώντας τις οδηγίες του ημερολόγιου. 
Βρείτε το κλειδί που βρίσκεται μέσα στο ρολόι και επι- 
στρέψτε στο σπίτι. Χρησιμοποιήστε το για να ανοίξετε το 
ρολόι και διαβάστε την πλάκα που υπάρχει μέσα. Αφού εξε¬ 
τάσετε το πίνακα ζωγραφικής και τον καθρέφτη πηγαίνετε 
να κοιμηθήτε. 


Δεύτερη μέρα: 

Π άρτε ξανά μια ασπιρίνη από το λουτρό και κάντε μπάνιο. 

Πριν έρθει ο ταχυδρόμος ακούστε τα μυνήματα στο ρα- 
διόφωνο μέσα στο αμάξι στο 93Γ39©· Επιστρέψτε στο σπίτι 
από την κεντρική πόρτα και πατήστε το Τ για να περάσει η 
ώρα. Πάρτε το κομμάτι από τον καθρέφτη και τοποθετήστε 
το στο σημείο που λείπει. Μπείτε μέσα από τον καθρέφτη 
στον ϋ3ΓΚ ννοΓίά και προχωρήστε δεξιά και μετά αριστερά. 
Διαβάστε τα σχέδια και μετά πηγαίνετε δεξιά και μπείτε 
στον τηλεμεταφορέα και όταν εμφανιστείτε στο πάνω πά¬ 
τωμα πηγαίνετε αριστερά. Χρησιμοποιήστε τα γάντια και 








































γότερα. Βγείτε έξω και ακολουθήστε το μονοπάτι για το 
ΟΓαΚΚβίΡ ίαοίοΓγ. Περάστε το και στο κτήριο που βλέπεται 
χρησιμοποιήστε το Μβαάάαηά για να γίνετε αόρατος. Πε¬ 
ράστε λοιπόν τον φρουρό και πηγαίνετε στο δωμάτιο του ' 
ΚθβρβΓ οί Ιίιβ 50Γ0ΙΙ5. Ανοίξτε την μηχανή και ο ΚββρβΓ σας 
δίνει το γοΙΙ οί ηηιοΓΟίιοίΐθ. Τώρα, πηγαίνετε στο σπίτι σας κ^ 
κοιμηθείτε. 


Τρίτη μέρα 

Π άρτε την ασπιρίνη και κάντε μπάνιο. Κατεβείτε κάτω και 
περιμένετε να έρθει ο ταχυδρόμος. Πάρτε το αχβ ίιαπάΐβ 
και πηγαίνετε στην πόλη κατεβαίνοντας από το σκοινί στο 
μπαλκόνι. Αυτό θα πρέπει πλέον να το χρησιμοποιείτε συ¬ 
νέχεια για να μην σας πιάσει η αστυνομία. Πηγαίνετε 
βιβλιοθήκη στο ρβποάίοαίε γοοππ και ανοίξτε την μηχανή. Πα¬ 
ρατηρήστε το ΓΤΊϊοΓοίϊοΐΊΘ σε αυτήν και διαβάστε τις οδηγίες. 
Φύγετε, πάρτε άλλο ένα εοοίοίι και επιστρέψτε στο σπίτι. 
Μπείτε μέσα με το σκοινί και κατεβείτε στο κελλάρι. Στο κέ¬ 
ντρο του υπάρχει μια χαλαρή πέτρα. Σηκώστε τη και πάρτε 
τα κλειδιά. Περάστε μέσα από τον καθρέφτη. Πηγαίνετε την 
πέτρα στο ηβχυε γοοπι, ενεργοποιήστε τη με το μηχάνημα 
αριστερά, για να φτιάξετε με το αχβ ίιαπάΐβ ένα σφυρί. Επι- 
στρέψτε γρήγορα στον κόσμο σας και πηγαίνετε στο 
93Γ39Θ. Γεμίστε το ρβίΓοΙ ΙβπΚ με το εοοίοίι, μπείτε στο αμάξι 
και με τα κλειδιά βάλτε το σε λειτουργία. Αφήστε ανοικτή 
την μηχανή και πηγαίνετε πίσω στο ϋ3ΓΚ ννοΓίά. Μπείτε στο 
διαστημόπλοιο και χρησιμοποιήστε τα γάντια για να < 
κατεβάσετε τον μοχλό δεξιά από τον πίνακα ελέγ¬ 
χου. Βγείτε αμέσως έξω γιατί το διαστημόπλοιο 
θα απογειωθεί. Οταν γίνει αυτό θα βρεθείτε 
μπροστά στον καθρέφτη στον ηοπτ>3ΐ ννοΓίά. 

Σπάστε τον με το σφυρί και ....συγχαρητή¬ 
ρια! Τελειώσατε το ϋΑΠΚ ΒΕΕϋ. 


κατεβάστε τον διακόπτη. Επιστρέψτε στο δωμάτιο με τα 
κρανία και μπείτε στην νέα πόρτα. Προχωρήστε συνεχώς 
αριστερά και πάρτε το φτυάρι. Φύγετε από τον ϋ3ΓΚ ννοΓίά, 
πηγαίνετε στο νεκροταφείο και χρησιμοποιήστε το φτυάρι 
στο σώμα του ϋοίιη. Διαβάστε το τελευταίο κομμάτι από το 
ημερολόγιο. Επιστρέψτε στο σπίτι όπου και συλλαμβάνε- 
στε. Χρησιμοποιήστε την κάρτα αφού όμως τοποθετήσετε 
τα γάντια, το όοόόγ ρίη και τα λεφτά σας κάτω από το μαξι¬ 
λάρι. Χρησιμοποιήστε το ποτήρι στα κάγκελα για να φωνά¬ 
ξετε τον φύλακα και δώστε του την κάρτα. Πάρτε το περί¬ 
στροφο πάνω από το γραφείο και συναντήστε τον ΟβΙόβΓί 
στο σημείο που είχατε κανονίσει. Ακολουθήστε τον και δώ¬ 
στε του το δοοίοίι για να φύγει και πάρτε το ξύλο από τον 
σκύλο. Πηγαίνετε στο ϋ3ΓΚ ννοΓίά και προχωρήστε δεξιά μέ¬ 
σα στο δωμάτιο που άνοιξε ο μοχλός. Συνεχίστε δεξιά και 
στο τέρας που προστατεύει την γέφυρα πετάξτε του το ξύ¬ 
λο. Πάρτε τα αντικείμενα που είχατε αφήσει κάτω από το 
μαξιλάρι στην φυλακή. Χρησιμοποιήστε το Ροόόγ ρίη για να 
ανοίξετε την πόρτα και μιλήστε στον συγκροτούμενο σας. 
Αυτός σας δίνει ένα ηββάόβηά που θα χρησιμοποιήσετε αρ- 
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Επειδή ξέρουμε ^ 
^ ότι βαρεθήκατε να κερδί· ^ 
' ζετε ΡΟ, αυτή τη φορά μια 
Αππϊ93 600 με πιοπιΙογ ΡΗϊΙίρβ 
έγχρωμο αξίας 180.000 δρχ. 
περιμένει κάποιον απο εσάς. 
Ενώ 10 ακόμα τυχεροί θα κερδί 
σουν απο ένα ΙογεϋοΙε Ραονηαη 
αξίας 7.600 δρχ. 

Τα δώρα είναι προσφορά της 
ΑΝΕΚΟΙΙ33Ι3 ΟΟΝΤΚΟΙ., της 
^ μεγαλύτερης ελληνικής 
^ εταιρείας κατασκευής ^ 
I -·, ΐογδΙϊοΚ. 
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Και τώρα τα γνωστά: 
Συμπληρώστε το κουπόνι και 
στείλτε το στην γνωστή 
διεύθυνση Σπάρτης 75 Χαϊδάρι 
12461 Αθήνα με την ένδειξη για 
τον διαγωνισμό Αηιϊ93-Ρ3εηΐ3η. 
Οσο για την κλήρωση, θα γίνει 
στα γραφεία του υ$βΓ την 
Δευτέρα 19 Ιουλίου 1993. 




ΚΟΥΠΟΝΙ 

Ονοματεπώνυμο 


Διεύθυνση 

Πόλη Τ.Κ. 

Τηλέφωνο 

Ηλικία 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

1) Πως λεγόταν το προηγούμενο ϊογείϊοΚ 

της ΑηβΐΌυεβίβ ΟοπΙγοΙ ..... 

2) Το νέο ροοιηοπ είναι συμβατό με .. 

3) Τι σχέση έχει η ηλικία του ΙΙεβΓ με 

την εγγύηση του Ρβοιηβη ... 
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Συνεχίζοντας την ξε¬ 
νάγησή μας στον θαυμά¬ 
σιο χώρο των καταπλη¬ 
κτικών επιτραπέζιων 
ΒΡΟ, σας παρουσιάζου¬ 
με αυτόν τον μήνα το ει¬ 
σαγωγικό παιχνίδι στον 
χώρο αυτό, κατασκευα¬ 
σμένο από την εταιρεία 
Τ 5 Β που ουσιαστικά δη¬ 
μιούργησε αυτά τα παι¬ 
χνίδια. Δεν είναι άλλο 
από το “0υπ9βοη8 & 
0Γ390Π8” και αποτελεί 
ότι είναι αναγκαίο για 
πιο εξιδικευμένο παιχνί¬ 
δι, με πιο άρτιους κανό¬ 
νες και ορισμένα και¬ 
νούρια στοιχεία που εί¬ 
ναι και εύκολα κατανοη¬ 
τά αλλά συγχρόνως προ¬ 
σθέτουν ατμόσφαιρα 
στην όλη διαδικασία παι¬ 
χνιδιού. 

ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 



Το πακέτο του παιχνιδιού περιλαμβά¬ 
νει ένα άοαΓά πάνω το οποίο παίζεται 
το παιχνίδι, ένα πλήρες σετ από ζάρια 
(4πλευρο, 6πλευρο, δπλευρο, ΙΟπλευ- 
ρο, 12πλευρο και 20πλευρο), τις φι¬ 
γούρες των χαρακτήρων και των τερά¬ 
των κατασκευασμένες από χαρτόνι, 
έναν πίνακα που χρησιμοποιεί ο άυπ- 
ςβοπ ΓΠ3$ΙβΓ κατά την διάρκεια του παι¬ 


χνιδιού με όλους τους κανόνες συνο¬ 
πτικά γραμμένους, ώστε να μην ανα¬ 
τρέχει σε βιβλία συνέχεια και τέλος το 
πολύ σημαντικό για όλους βιβλίο κανό¬ 
νων (ΗυΙβ όοοΚ). 

Αυτό που θα παρατηρήσει κανείς δια¬ 
βάζοντας τους κανόνες είναι τα και¬ 
νούρια στοιχεία που δεν υπήρχαν στο 
άλλο κουτί που παρουσιάσαμε τον 
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προηγούμενο μήνα, το 'ΌΓαςοη Ουβδί”. 
Σας τα παρουσιάζουμε λοιπόν και ελπί¬ 
ζουμε να σας φανούν χρήσιμα: 

Αρχικά, δεν υπάρχει το ελεύθερο να 
διαλέξει ο παίκτης αυθαίρετα ότι επάγ¬ 
γελμα θέλει. Κάθε επάγγελμα χρειάζε¬ 
ται κάποια ικανότητα (βόίΐίΐγ) πάνω από 
το μέσο. Συγκεκριμένα, για να γίνει κά¬ 
ποιος ίίςάίθΓ ή νάνος (άνναιΐ) χρειάζε¬ 



ται να έχει πάνω από 13 δίΓβηςΙΙι, ο μά¬ 
γος (πΐ39ίο-υδθΓ) χρειάζεται 13 ίηίβΙΙί- 
9 βηοβ, ο κλέφτης (ίίιίβί) χρειάζεται 13 
άβχίθπίγ, τα ξωτικά (θίνθδ) θέλουν 13 
δίΓβπ9ΐά και ίηΙθΙΙϊ 9 βηοβ και τέλος τα 
ίΐ3ΐίΙίΠ95 χρειάζονται 13 δίΓθΠ9ίά και 
άβχίθπίγ. Εκείνο που θα παρατηρήσουν 
όσοι γνωρίζουν το περιβάλλον του Α- 
άν3Π0θά Ουπ9βοηδ & ϋΓ39οηδ (μια πιο 
εξελιγμένη έκδοση που θα παρουσιά¬ 
σουμε προσεχώς), είναι ότι οι φυλές 
των άννβΓνθδ, θΐνβε και ίΐ3ΐίΙίη95 θεω¬ 
ρούνται οίβδδθδ σε αυτό το παιχνίδι. 

Ενα καινούριο συστατικό που διέπει 
έναν χαρακτήρα είναι και ο όρος εαν- 
ίΠ9 ΙάΓονν. Κατά την διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού, οι παίκτες θα συναντήσουν 
ορισμένα τέρατα (όπως οι δράκοι) που 
κάνουν εξειδικευμένες επιθέσεις και 
λειτουργούν αυτόματα, χωρίς ο άυη- 
9βοη ΓΠ3δίβΓ να χρησιμοποιήσει ζάρια. 


Το δ3νίπ9 ΙίίΓονν λοιπόν καθορίζει αν ο 
παίκτης δεχθεί όλη την ζημιά από το 
χτύπημα ή (σ περίπτωση επιτυχίας) αν 
κατάφερε να το αποφύγει. Τα δ3νίη9 
ΙίίΓοννδ είναι τα εξής για κάθε τέτοια 
περίπτωση: Ροίδοπ ογ Οθβίίι Γ3γ (δηλη¬ 
τήριο ή θανατιφόρες ακτίνες), Μ39ίο 
ννβηάδ (μαγικά ραβδιά), Ρ3Γ3ΐγδίδ ογ 
ΙυΓΠ ίο δίοηθ (παράλυση ή μεταμόρφω¬ 
ση σε πέτρα) ϋτ39οη όΓβ3ΐίι (ανάσα 
δράκου) και τέλος Ροά-δί3ίί-δρβΙΙ (μα¬ 
γεία από ξόρκια ή αντικείμενα). Κάθε 
χαρακτήρας ξεκινάει με συγκεκριμένα 
δ3νίη9 ΙίίΓοννδ που αντιστοιχούν σε ζα¬ 


ριές με το 20πλευρο ζάρι. Ετσι, για πα¬ 
ράδειγμα, αν ένας χαρακτήρας έχει 11 
δ3νίη9 ίίίΓονν νδ. άΓ39οη όΓθβίίι σημαίνει 
ότι αν δεχθεί την ανάσα ενός δράκου 
για να αποφύγει την ζημιά, πρέπει να 
φέρει πάνω από 11 στο 20πλευρο ζάρι. 
Φυσικά, καθώς ο χαρακτήρας κερδίζει 
βαθμούς εμπειρίας (θχρβπβηοΘ) τα 
νούμερα αυτά κατεβαίνουν με αποτέ¬ 
λεσμα να γίνεται όλο και πιο εύκολο 
να αποφύγει ένας χαρακτήρας τέτοιες 
επιθέσεις. 

Με εξαίρεση τον ίί 9 άίβΓ οι χαρακτήρες 
κερδίζουν το δικαίωμα να χρησιμο¬ 
ποιούν κάποιες ιδιαίτερες ικανότητες 
ανάλογα με το επάγγελμά τους. Ετσι, 
ο κληρικός (οΙθπο) μπορεί εκτός από τα 
ξόρκια (δρβΙΙδ) που χρησιμοποιεί για να 
γιατρεύει κυρίως τους υπόλοιπους συ¬ 
ντρόφους της ομάδας του, να διώξει 
τους ζωντανούς νεκρούς (υηάββά), μα- 


κρυά από την ομάδα (Ιυπι υηάββά). Βέ¬ 
βαια ανάλογα με το είδος του υπάθ3ά 
που εμφανίζεται ( 9 ίιουΙ, δΚθΙθίοπ, νβπι- 
ρίΓ), είναι και πιο δύσκολο να γίνει κάτι 
τέτοιο. Οπως όμως και κάθε τέτοια ικα¬ 
νότητα εξελίσσεται παράλληλα με 
τους βαθμούς εμπειρίας του παίκτη. 

Οι μάγοι (ιτΐ39ίο-υδβΓδ) εκτός από τα 
ξόρκια που μαθαίνουν μετά από μια κα¬ 
λή ανάπαυση, μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιούν μαγικά αντικείμενα όπως τα ρα¬ 
βδιά (\ν3ηάδ) που ενεργοποιούν κάποιο 
ιδιαίτερο ξόρκι, αλλά και να μαθαίνουν 
καινούρια που τα βρίσκουν συνήθως 
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σε πάπυρους (εοΓοΙΙδ), τους οποίους 
μπορούν να διαβάσουν μόνο αυτοί. 

Οι κλέφτες (Ιάίβνβδ), έχουν μια σειρά 
από ικανότητες πολύ χρήσιμες για το 
επάγγελμα τους. Αυτές είναι οι εξής: 
Ορβπ ΙοοΚε με την οποία μπορεί ο χα¬ 
ρακτήρας να ανοίγει κλειδωμένες πόρ¬ 
τες και σεντούκια, Ρίηά ΐΓβρε με την 
οποία ανιχνεύει την ύπαρξη παγίδων, 
ΠθΓηονβ ίΓαρδ που χρησιμοποιεί για να 
απενεργοποιήσει παγίδες που έχει 
βρει, Μονβ δίΙθηΙΙγ για να κινείται αθό¬ 
ρυβα, ΗίάΘ ίπ δίιαάοννδ για να κρύβεται 
στις σκιές, ΡίοΚ ροοΚθίδ για να κλέβει 
τα χρήματα από τις τσέπες των ανθρώ¬ 
πων και ακόμα μια ικανότητα που ονο¬ 
μάζεται όαοΚδΙαόόίηςι. Σε περίπτωση 
που κατά την διάρκεια της μάχης αφού 
έχει κρυφτεί στις σκιές και έχει κινηθεί 
αθόρυβα με επιτυχία, πετύχει να κάνει 
όβοΚδίαόόίης (χτύπημα πίσω από την 
πλάτη του αντιπάλου), η ζημιά 
που δέχε- 


βουνών, σε περίπτωση που η ομάδα 
βρεθεί σε κάποιο άυηςβοη μπορεί να 
ανιχνεύσει πέτρινες παγίδες, μηχανι¬ 
σμούς που συμπιέζουν τους τοίχους, 
διαδρόμους “τσουλήθρες", παράλλη¬ 
λους με αυτόν που κινούνται διαδρό¬ 
μους και νέα τμήματα του άυηςβοη. 
Επίσης, γνωρίζουν εκτός της μητρικής 
και της κοινής γλώσσας την γλώσσα 
των ςηοηπθδ, ςοόΐίηδ και ΚοόοΙάδ. 

Τα θίνθδ εκτός από την ίπίΓβνίδίοη που 
διαθέτουν μπορούν να ανιχνεύουν πα¬ 
γίδες από ξύλο (αφού ζούν το μεγαλύ¬ 
τερο μέρος της ζωής τους σε δάση) και 
μιλούν την γλώσσα των ςηοΙΙδ, ίιοβςοβ- 
Ιιηδ και ΟΓΟδ. Τέλος έχουν ανοσία στο 
άγγιγμα των ςίιουίδ (ένα είδος υηάθαά 
τέρατος) που στους υπόλοιπους χαρα¬ 
κτήρες προκαλεί παράλυση. 

Τέλος, τα άβΐίΐίηςδ λόγω του μικρού 
τους μέγε- 


ται αυτός διπλασιά¬ 
ζεται, τριπλασιάζεται κ.ο.κ ανάλογα με 
τους βαθμούς εμπειρίας του. 

Οι άνναη/βδ έχουν την ικανότητα που 
ονομάζεται ίηίΓανίδίοη. Χάρη σε αυτήν 
μπορεί να βλέπει στο σκοτάδι σε από¬ 
σταση 60 ποδών, όπως βλέπουν διάφο¬ 
ρα ζώα όπως οι λύκοι (ανιχνεύοντας 
ουσιαστικά την θερμική ακτινοβολία 
του σώματος των όντων που βρίσκο¬ 
νται στο σκοτάδι). 

Επειδή μάλιστα οι νάνοι ζουν το πε¬ 
ρισσότερο μέρος της ζωής τους σε πέ¬ 
τρινα λαγούμια στο εσωτερικό των 


θους κερδίζουν 2 
βαθμούς όοηυε στο ΑΘ (βαθμός προ¬ 
στασίας) όταν πολεμούν με πλάσματα 
μεγαλύτερα από το μέγεθος του αν¬ 
θρώπου (όπως είναι οι 9ί3ηίδ). 

Επίσης, όταν χρησιμοποιούν ΓΠίδδίΙβ 
ννθβροπδ (όπως είναι τα τόξα) κερδί¬ 
ζουν +1 όοπυδ στο ί(Ί3θ0 (πιθανότητα 
για να χτυπήσει κάποιος τον αντίπαλο 
του). 

Επίσης, έχουν 10% πιθανότητα να 
κρυφτούν στις σκιές όταν βρίσκονται 
στο εξωτερικό περιβάλλον και αν πα¬ 
ραμείνουν ακίνητοι να αυξήσουν αυτή 
την πιθανότητα. 

Ετσι, σύμφωνα με αυτά που έχουμε 


πει στα δύο τελευταία τεύχη, για να 
κατασκευάσει ένας παίκτης τον χαρα¬ 
κτήρα του σωστά, πρέπει να ακολουθή¬ 
σει τα εξής 9 βήματα: 

1) να ρίξει ζαριές για να καθορίσει τις 
αόίΐίίίβδ (δίΓβηρΐΤι, οοηδίίίυϋοη κτλ) και 
να διαλέξει επάγγελμα, 2) να ρίξει τα 
Ιπίΐ ροίηίδ (βαθμούς αντοχής), 3) να δια¬ 
λέξει βΙΙίρηηπβηί (τρόπο συμπεριφοράς), 
4) να καθορίσει τα 53νίη9 ΙάΓοννε, 5) να 
αγοράσει εξοπλισμό (οι τιμές κάθε εί¬ 
δους αναφέρεται στο βιβλίο), 6) να κα¬ 
θορίσει το 3ΓΓηουΓ οΐ35δ (βαθμός προ¬ 
στασίας σύμφωμα με τον εξοπλισμό 
που αγόρασε, 7) να διαλέξει γλώσσες 
(σύμφωνα με το ΙηίθΙΙί 9 βηοβ), 8) να κα¬ 
θορίσει τα 3 ρθοΐ 3 ΐ 5 Κ 1 ΙΙ 5 (εκτός από τον 
ίί 9 ΐΊΐβΓ) και 9) να διαλέξει ένα όνομα 
για τον χαρακτήρα. 

Το βιβλίο έχει έναν πλήρες κατάλογο 
των ερβΙΙδ που χρησιμοποιεί ο 013910 - 
υδθΓ και ο οΐβπο με στοιχεία για τα οογτι- 
ροηβπίδ (συστατικά) που χρειάζεται για 
να γίνει, τον χρόνο που απαιτεί, την 
διάρκεια που κρατάει και την μέγιστη 
απόσταση στην οποία μπορεί να γίνει 
το ξόρκι. Επίσης υπάρχει ένας πλήρης 
κατάλογος με τα τέρατα που θα συνα¬ 
ντήσουν οι παίκτες κατά την διάρκεια 
του παιχνιδιού, στον οποίο για κάθε 
ένα αναφέρεται το 3ππουΓ οίβδδ, το ίιίί 
άιοθ (το αντίστοιχο των άιί ροίηίδ για τα 
τέρατα), το πιονβίτίθηΐ, ο αριθμός των 
επιθέσεων, η ζημιά που κάνει με κάθε 
χτύπημα, τα δ3νίπ9 Ιίιτοννδ του και κάτι 
πολύ σημαντικό για τους χαρακτήρες: 
τον θησαυρό και τους βαθμούς εμπει¬ 
ρίας που κερδίζουν οι παίκτες όταν το 
σκοτώσουν. 

Τέλος υπάρχουν όλα τα στοιχεία που 
χρειάζεται ο άυη9βοη ιτιβδίβΓ για να κα¬ 
τασκευάσει ένα σενάριο για παιχνίδι, 
το οποίο όμως δεν παρέχεται με το 
κουτί αυτό. 

Το πακέτο “ϋυη 9 θοηδ & ϋΓ39οηδ” 
παρ'όλα αυτά είναι το βασικότερο 
πράγμα που πρέπει να αγοράσει ένας 
καινούριος παίκτης για να “μπει” στον 
χώρο των επιτραπέζιων ΠΡΘ’δ. 

Θα θέλαμε να ευχαριστήσουμε την 
εταιρεία ΟγθθΚ 8οίίνν3Γβ που διαθέτει 
τα προϊόντα της Τ5Π για το κουτί που 
μας παραχώρησε για την παρουσίασή 
του μέσα από αυτή την στήλη. 

Μέχρι τον επόμενο μήνα νβΐϊβηΐ ννβΓ- 

ΓΪΟΓδ 3Πά 038ίθΓ3... ΗβϊΙ! 


96 


υ8ΕΚ 









...να σιγουρευτείτε ότι μαθαίνετε έγκυρα και 
έγκαιρα όλα τα καυτά θέματα για τους υπολο¬ 
γιστές: ΗβΓάνναΓθ ΐθδί, δοίίννεΐΓθ, Νέα και ειδή¬ 
σεις από το χώρο της πληροφορικής με υπεύ¬ 
θυνη και έγκυρη γνώμη. Είναι ώρα... 



...να γραφτείτε συνδρομητές στο ΙΙ3ΕΗ 
Και φυσικά εμείς όπως πάντα θα σας δώσουμε 
κι ένα δώρο. Στείλτε λοιπόν γρήγορα το 
κουπόνι συνδρομής και διαλέξτε ταυτόχρονα 
μία από τις παρακάτω προσφορές. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 1 ΒΑΑΙ * 
(ΡΟΑΜΙ6Α-5Τ) 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 2 Τ\Λ/ΙΝ ννΟΒΙϋ 
(ΑΜΙΘΑ-δΤ-ΑΜδΤΒΑϋ ΟΙδΚ) 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3 δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟί 
(ΡΟΑΜΙΘΑ-δΤ-ΑΜδΤΒΑΟ ϋΙδΚ) 

















ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


κ 

άθε μήνα βρισκόμαστε κοντά σας για να σας παρουσιάζουμε τα πιο ενδια¬ 
φέροντα νέα προϊόντα που κυκλοφορούν για το αγαπημένο σας μηχήνημα και 
κάθε μήνα οι κατασκευαστές δε παύουν να μας εντυπωσιάζουν. Η πρωτοτυπία 
έχει κυριαρχήσει στην αγορά της Απιϊρο είτε αυτή ονομάζεται 500, είτε 1200. 

Αυτό το μήνα λοιπόν,θαυμάστε για ακόμα μια φορά τα περιφερειακά και τα 
προγράμματα με τα οποία μπορείτε να κάνετε 
την δική σας Απιί93 πιο όμορφη!. 


Το ιτιουεθ που παρέχεται στο 
κουτί της Αηαίςα είναι σίγουρα 
ένα από τα πιο αξιόπιστα του εί¬ 
δους του. Κάποτε όμως όλα τα 
πράγματα παλιώνουν και θέλουν 
αντικατάσταση. Τι θα λέγατε 
λοιπόν για ένα Γπουεβ το οποίο 
μάλιστα θα χρησιμοποιηθεί και 
από τον Σέρβικο στρατό για τους 
υπολογιστές που χρησιμοποιεί; 

Είναι τόσο αξιόπιστο που ο εν 
λόγω στρατός έκανε τις ανάλο¬ 
γες παραγγελίες στην δρβοίΓα- 
νίάβο για να εφοδιάσει με αυτό τις Απίςα που χρησιμοποιεί. 
Ονομάζεται ΟαΙαΙυχ Μου$β, είναι ΑΓπίςα και δΤοοιπραΙίόΙβ και 
όπως φαίνεται και από την φωτογραφία, έχει μια ιδιαιτερότη¬ 
τα. Είναι γυμνό με την έννοια ότι ο χρήστης μπορεί να δει το 
εσωτερικό του γιατί το περίβλημα είναι τελείως διαφανές. 
Εχει ανάλυση 100 -200 ϋΡΙ περίπου, είναι αρκετά φτηνό(κυ- 
μαίνεται στις 30 λίρες Αγγλίας) και μεταξύ μας, συνοδεύεται 
και από μια θήκη που πάνω της απεικονίζονται ορισμένες αιθέ¬ 
ριες υπάρξεις (λέτε να είναι μια αντίδραση στην συντηριτική 
κοινωνία της Αγγλίας;). 


Στο θέμα του εοίΙνναΓβ τώρα, τι 
θα λέγατε αν σας παρουσιάζαμε 
τι εκλέξαν οι Αγγλοι Αιπίςε υεβΓ, 
για τα καλύτερα ςασιβδ της χρο¬ 
νιάς που μόλις πέρασε; Λοιπόν, 
τα προγράμματα που θεωρήθη¬ 
καν τα καλύτερα για το 1992 εί¬ 
ναι τα εξής: 

1) Καλύτερο παιχνίδι της χρο¬ 
νιάς : ΖοοΙ (ΘΓθΓπΙίπ) 

2) Χειρότερο παιχνίδι της χρο¬ 
νιάς : Μοοπδίοπε (Μίπάδοαρβ) 

3) Καλύτερα γραφικά σε παιχνί¬ 
δι: Ργο)θο 1-Χ (Τθ3ηπ17) 

4) Καλύτερος ήχος σε παιχνίδι: ΖοοΙ (Οι-θίτιΙίη) 

5) Καλύτερο Ρβοίης 9 3ΓΤ1 © : ί-Οΐυε III (ΟΓβΐΊηΙίη) 

6 ) Καλύτερο ΑάνβηΙυΓβ ςβηηβ : ΜοηΚβγ ίείβηά 2 (Ι_υσ 3 δίίΙηη) 

7) Καλύτερο Αγο30θ 3όνβηίυΓθ 93 πιθ : δάεάονν οί ΙΙίθ όβ3δΙ 3 
(Ρδγ 9 ηοδίδ) 

8 ) Καλύτερο ΗΡΘ 93 Γηβ : Μ 19 Μ & Μ39ίο 3 (ΙΙδ <3οΙά) 

9) Καλύτερο δροιίε 93 γπθ : δβηδίόΐθ δοοοθΓ (Πβηθ 93 άθ) 

10) Καλύτερο δίΓπυΙβίίοπ 93 γπθ : Α320 ΑίιΊχΐδ (ΤΙιβΙίοη) 

11) Καλύτερο ΘΜοοΙ-βηι-υρ 93 Γηβ: Ργο)θο1-Χ (Τθ 3 γτι 17) 
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12) Καλύτερο ΡυζζΙβ ςαηηβ : ΟΙί ηο! Μογθ 1_βπηΓπίη95 
(Ρενςηοείδ) 

13) Καλύτερο ΒαΙ 'η’ ΒαΙΙ 93ηιβ : ΡίηΡαΙΙ (21εΙ οβηΐυτγ) 

14) Καλύτερος χαρακτήρας σε 93ΓΤΐβ: ΖοοΙ (ΟΓβιτιΙίη “ΖοοΙ”) 

15) Το πιο διαφημισμένο 93Γηβ : Εριο (Οοθηπ) 

16) Το πιο μη διαφημισμένο ηβηπθ : δβπάδΐβ δοοσβι- (ΡΘΠ393άβ) 

17) Καλύτερο δοίίννβΓβ Ιπουδθ : Τβ3ΓΠ 17 

Στον χώρο των Ρϋ (ΡυόΙίο ϋοΓπβίπ) κυκλοφόρησαν ορισμένα 
προγραμματάκια που σίγουρα θα σας ενθουσιάσουν. Ειδικό¬ 
τερα... αν σας αρέσουν τα “φρουτάκια" ή όπως αλλοιώς λέγο¬ 
νται “κουλοχέριδες” (που έχει γίνει άλλωστε ήδη μόδα), θα 
σας ενθουσιάσει το Όίιΐγ οαείΓ. Μεταφέρει την ατμόσφαιρα 
των ρυόδ και των οαδίηο σε όλο του το μεγαλείο. Σαν γνήσιοι 
τζογαδόροι που είσαστε θα περάσετε αρκετή ώρα με αυτό το 
παιχνίδι. 

Σαν λίγο πιο εξειδικευμένο Ρϋ πρόγραμμα είναι το ΟοποθγΙ 
όοχ από την εταιρεία ϋθ]3 νυ. Προωθεί την έστω και ελάχιστη 
μουσική ικανότητα του χρήστη, αφού κάνει μαθήματα ανά¬ 
γνωσης νότων σε κάποιο πεντάγραμμο. Μπορείτε να φτιάξε¬ 
τε τα δικά σας μουσικά θέματα με λίγη προσπάθεια αφού το 
υδθΓ ίπίβΓίβοβ είναι πολύ απλό. Χρησιμοποιεί εικονίδια για 
όλες τις λειτουργίες που χρειάζεται ένας χρήστης καθώς επί¬ 
σης και μια μεγάλη ποικιλία οργάνων για να διαλέξει κανείς. 
Παράλληλα το πρόγραμμα αυτό συνοδεύεται και από 4 μουσι¬ 
κά κομμάτια για την περίπτωση που θέλετε να πάρετε κάποια 
έμπνευση, κάποια ιδέα σχετικά με τις δυνατότητες του προ¬ 
γράμματος. 


Ακόμα μια αξιόλογη κυκλοφορία είναι 
και το Ουίζ 0(ΐ3ΐΙθΠ9θ της 17 όίΐ. Κατ’ 
εξοχήν παιχνίδι για παρέα σε κάποια 
φιλική συγκέντρωση. Εχει 9 θέματα με 
τις ανάλογες ερωτήσεις και περιλαμ¬ 
βάνει από ερωτήσεις για την τηλεόρα¬ 
ση μέχρι Γεωγραφία και Βιογραφίες γνωστών ανθρώπων. Το 
μόνο κακό στην όλη δομή του προγράμματος είναι ο ήχος του 
που είναι επιεικώς απαράδεκτος. Μετά από λίγα λεπτά ο ήχος 
θα σας εκνευρίσει και θα μπείτε στον πειρασμό να τον μειώσε¬ 
τε στο ελάχιστο. Στο επόμενο λεπτό σίγουρα θα το έχετε κά¬ 


νει. Σίγουρα αν υπήρχαν άίήίίίζθά φωνές- έστω και λίγες- το 
αποτέλεσμα θα ήταν ακόμα καλύτερο. 

Αυτές ήταν οι άξιες κυκλοφορίες στον χώρο των ΡΩ. Στις υπό¬ 
λοιπες κυκλοφορίες έλειπε η πρωτοτυπία καθώς εμφανίστη¬ 
καν προγράμματα που περιλάμβαναν 93Πΐθ3 που μας θύμισαν 
έντονα την εποχή του ΖΧ81 ξεχασμένα εδώ και καιρό, όπως 
το ΟόΙίνίοη (που στηρίζεται στο ΟθίβηάβΓ) και το Εδοβρβάθ (ξέ¬ 
ρετε... ένα παιχνίδι που ελέγχετε μια ρακέτα και προσπαθείτε 
να χτυπήσετε με μια μπαλίτσα τα τούβλα στην κορυφή της ο¬ 
θόνης). 

Τέλος να πούμε ότι στην έκθεση “Οαιτιβδ γπ351θγ ϋνθ" στην 
οποία υπήρχε ζωντανή παρουσίαση στην τηλεόραση και από 
την οποία πέρασαν 74281 άτομα ένα από τα καλύτερα περί¬ 
πτερα ήταν αυτό της ΑπΊίςβ 1200 συνοδευόμενο από το ΖοοΙ 
(βπίιαηοθά νθΓδίοη). Το ΖοοΙ εκμεταλλευόταν στο έπακρο τις 
δυνατότητες του μηχανήματος αφήνοντας τις καλύτερες 
εντυπώσεις στο αγοραστικό κοινό που επισκέφθηκε την έκθε¬ 
ση. 

Από τον επόμενο μήνα μέσα από την στήλη θα κάνουμε κά¬ 
ποια συγκριτικά ίβδί στα περιφερειακά που κυκλοφορούν αυ¬ 
τή την στιγμή στην Ελληνική αγορά. Οι παρουσιάσεις αυτές 
θα σας είναι πολύ χρήσιμες γιατί απλά θα σας βγάλουν από 
τους μεγάλους μπελάδες των ερωταπαντήσεων στα μαγαζιά. 
Σίγουρα μέσα στο συγκριτικά αυτά ίθδΐ θα μπορέσετε να απο¬ 
φασίσετε το είδος του Οπνβ που συμφέρει να αποκτήσετε 
(ανάλογα με την εργασία για το οποίο το 
θέλετε), αν ένας σκληρός δίσκος είναι 
απαραίτητος με τα σημερινά δεδομένα 
που θέτουν τα δοίίννβΓβ Ιιουδβε, ερωτή¬ 
σεις όπως “ποιο ιτιοηίΙοΓ μπορεί να αξιο- 
ποιήσει τις δυνατότητες της Αιη^α” και 
αν “συμφέρει κάποιος να αγοράσει τν 
Μοάυΐ3ίθΓ". 

Ελπίζουμε να σας χρησιμεύσουν αυτές 
οι παρουσιάσεις που έχουμε προγραμμα¬ 
τίσει να σας δώσουμε. Θα θέλαμε βέβαια να τονίσουμε ότι 
οποιοδήποτε πρόβλημα και αν παρουσιαστεί με την Αγπι 93 
σας, θα είμαστε στην διάθεση σας αφού μας στείλετε ένα 
γράμμα για την συγκεκριμένη στήλη. 

Μέχρι τον επόμενο μήνα λοιπόν.,.δίαγ ΟοοΙ Απιΐ93 1)861-! 
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ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


ΟΑΝΟΝ Βϋ 200 

Η ΟΑΝΟΝ, έδωσε στην κυκλοφορία πριν από 
λίγο καιρό τον ΟΟΝΑΝ της. Μιλάμε για τον 
καινούργιο της εκτυπωτή που χρησιμοποιεί 
τεχνολογία όυόόΐβίβΐ. Για όσους από εσάς 
δεν ξέρουν τι είναι η τεχνολογία όυόόΙβ)βί, 
μπορούμε να πούμε ότι είναι η τεχνολογία 
που χρησιμοποιεί η ΟΑΝΟΝ στους ίηΚ]βΙ 
εκτυπωτές της. Οι ίπΐήβΐ, είναι εκτυπωτές με 
επιιδόσεις που πλησιάζουν τους Ι3$θγ, αλλά 
πολύ πιο φτηνοί από τους τελευταίους. 

Ας γυρίσουμε στον Βϋ-200. Σαν εκτυπωτής, 
έρχεται να καλύψει το κενό ανάμεσα στον 
φορητό Βϋ-10 και στους άβεΚΙορ Βϋ-300. Η 
ΟΑΝΟΝ, φρόντισε χωρίς να χάσει καθόλου 
την απόδοση, να ανεβάσει την ταχύτητα του 



εκτυπωτή στα 240 0Ρ8 (ο Βϋ-10 είχε 83 
0Ρ8). Σε Ι336Γ εκτύπωση, ο εκτυπωτής 
χρειάζεται περίπου 5 λεπτά για να τυπώσει 
ένα κείμενο 10 σελίδων. Χρησιμοποιεί την 
κεφαλή Β002, που είναι παρόμοια με την 
Β001, χωρίς όμως αυτό να σημαίνει πως 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε την τελευ¬ 
ταία. Αυτό, ίσως να σημαίνει κάποια αύξηση 
του κόστους ανά σελίδα, λόγω του ότι η και¬ 
νούργια κεφαλή είναι λίγο πιο απαιτητική. 

Γ ια να πιάνει λίγο χώρο πάνω στο γραφείο 
σας, ο Βϋ-200, είναι ένας εκτυπωτής οοιτι- 
ρβοΐ και όρθιος. Τα οοπίτοίε, βρίσκονται στα 
πάνω μέρος της συσκευής μαζί με τα Ιβάδ και 



Επανερχόμαστε δριμύτεροι 
αυτόν τον μήνα φίλοι μου, 
με διάφορα θέματα. Θα δούμε 
τον καινούργιο εκτυπωτή της 
ΟΑΝΟΝ, ένα υρ9Γ3(ΐ6 στο 
πασίγνωστο ΡίΙοϊ ιπουεβ της 
Ιθ 9 ·Ιβοίι και τέλος θα κάνου¬ 
με μια μικρή παρουσίαση στο 
ΝοιΊοπ ΑηίϊνϊΓυδ 2.1 (ενώ 
ταυτόχρονα θα το συκρίνουμε 


με το Μίοι-οεΙοΙ ΑηϋνίΓυ$ 
του ΘΘ5 6). 

τα άίρ δννίΐοίιβδ, που συνήθως ψάχναμε να 
βρούμε. Το χαρτί, μπαίνει από πίσω, με την 
βοήθεια ενός ίββόβτ χωριτικότητας 80 φύλ¬ 
λων και βγαίνει από μπροστά. 

Οι αναλύσεις του εκτυπωτή είναι αρκετά κα¬ 
λές. Εχουμε εκτυπώσεις 360x360 άρί σε 
απλή εκτύπωση, και 300 άρί σε ΙαεβΓ εκτύπω¬ 
ση. 

Ο Βϋ-200, έρχεται με αρκετές εξομοιώσεις. 
Μέσα σε αυτές είναι εξομοιώσεις των ΙΒΜ 
ΡΓΟρπηΙθΓ Χ24Ε, ΕΡδΟΝ ΙΩ-510, όπως επί¬ 
σης και των άλλων εκτυπωτών της σειράς 
Βϋ. Δεν υπάρχει εξομοίωση για ΗθννΙβΙί 
ΡαοΚ3Γά Ι_35θγ]θΙ ή Οθ$Κ)θΙ εκτυπωτές, κάτι 
που ίσως και να σας ήταν χρήσιμο. Επίσης, 
μαζί με τον εκτυπωτή, έρχονται και δισκέτες 
με άπνθΓδ για Μίπόοννε και για κάποιες εφαρ¬ 
μογές. 

Αν σκέφτεστε λοιπόν να αγοράσετε εκτυ¬ 
πωτή, περιμένετε λίγο για να ρίξετε μια μα¬ 
τιά και στον Βϋ-200. Οι επιδόσεις του, σίγου¬ 
ρα αξίζουν τα λεφτά που κοστίζει ο εκτυπω¬ 
τής, δηλαδή κάπου στις 120 με 130 χιλιάδες 
δραχμές. 


ΡΙΙ.ΟΤ ΜΟΙΙ5Ε 

Το ΡϊΙοΙ Μουδβ, ένα από τα πολλά προϊόντα 
της εταιρείας Ιορϋβοό, είναι σίγουρα από τα 
πιο γνωστά και πιο επιτυχημένα ποντίκια 
που κυκλοφορούν στην αγορά. Μην ξεχνάτε 
ότι η ίοςίΐβοά έχει πάρει και βραβείο για την 
σχεδίαση των περιφερειακών και συγκεκρι¬ 
μένα των ποντικιών της. 

Το ΡίΙοΙ, είναι βασικά ένα παλιό μοντέλο, 
που όμως τώρα επανακυκλοφόρησε ανανε¬ 
ωμένο. Το άβδίςη του είναι απλό και έτσι το 
ποντίκι δεν ξεχωρίζει τόσο πολύ όσο αυτά 
της σειράς Μουεβηπβη ή αναλόγων με φου¬ 
τουριστικά σχέδια. Είναι όμως πολύ άνετο 
και δεν κουράζει το χέρι (σας το λέω από 
πρώτο χέρι - κι εγώ ΡίΙοί έχω). 

Μέσα στα καινούργια στοιχεία, είναι και ο 
κοννέκτορας σε στυλ Ρ8/2. Επίσης, το πο¬ 
ντίκι έρχεται με ειδικά προγράμματα για 
ϋΟδ και \Λ/ίηάοννδ που σας βοηθούν να καθο¬ 
ρίσετε κάποια πραγματάκια που αφορούν το 
χειρισμό του ποντικιού, όπως η ταχύτητά 
του, η ανάλυσή του κ.λ.π. 

Μια πολύ καλή πρόταση από την ίορίίβοίι, 
που δεν σταματά να μας καταπλήσει. 

ΝΟΗΤΟΝ ΑΝΤίνίΚυθ 2.1 

Πολλοί από εσάς, ίσως είχαν κάποια άσχημη 
εμπειρία με ιούς πρόσφατα ή όχι. Εμείς, από 


ΚΠ υθΕΗ 

















την πλευρά μας, προσπαθήσαμε να σας βοη¬ 
θήσουμε λίγο, προσφέροντάς σας κατά και¬ 
ρούς εκδόσεις των δΟΑΝ & ΟΙΕΑΝ. Εκτός 
όμως από τα προγράμματα του ΜοΑίββ, 
υπάρχουν και ίυΙΙ ρποβ προϊόντα, από διάφο¬ 
ρες "μεγάλες" και “τρανές" εταιρείες. Μια 
από αυτές, είναι η δγηηβηίβο η οποία όπως 
θα ξέρετε μέχρι τώρα, είναι η εταιρεία που 
αντιπροσωπεύει τον ΡβΙβΓ ΝογΙοπ. Αυτός ο 
κύριος, ξαναλέμε, είναι ένας από τους καλύ¬ 
τερους προγραμματιστές που πέρασαν από 
αυτόν τον πλανήτη και κατά καιρούς, έχει 
προσφέρει πολλά και καλά πράγματα - όπως 
τα Νοτίοη υΐίΐίίίβδ. 

Αυτή τη φορά, παρουσίασε την καινούργια 
έκδοση του Νοιίοη Αηίίνίτυδ. Για την ακρί¬ 
βεια, η έκδοση 2.1 έχει κυκλοφορήσει αρκε¬ 
τό καιρό στην ελληνική αγορά, αλλά πι¬ 
στεύω ότι τώρα, με την κυκλοφορία του ϋΟδ 
6, που έχει δικό του απίινίτυε πρόγραμμα, 
αξίζει να κάνουμε μια παρουσίαση στο πρό¬ 
γραμμα του Νοτίοη. Ας πάρουμε λοιπόν τα 
πράγματα από την αρχή. 

Το Νοτίοη Αηίίνιαίδ, είναι ένα πρόγραμμα 
προστασίας από ιούς, με πολλά και δυνατά 
χαρακτηριστικά. Το πακέτο που είχαμε στα 
χέρια μας, περιείχε δύο 720Κ δισκέτες, 3 
πηαηυαίδ, την κάρτα του ΓβςίδίΓβΙίοη και κά¬ 
ποιες πληροφορίες για το που μπορείτε να 
βρείτε γραφεία της δγπιβηίβο που αντιστοι¬ 
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χούν σε κάθε χώρα (τα γραφεία που αντι¬ 
στοιχούν στην Ελλάδα είναι στην Ιταλία). 

Ας περάσουμε στο πρόγραμμα. Με ένα ίυΙΙ 
ίηδίβΙΙαίιοη, το πρόγραμμα καταλαμβάνει κά¬ 
τι παραπάνω από 2 ηηβςβόγίβδ. Μπορείτε βέ¬ 
βαια να μην κάνετε ίυΙΙ ιηδΙαΙΙ, αλλά να επιλέ- 
ξετε εσείς πια κομμάτια του προγράμματος 
θέλετε να εγκαταστήσετε στο δίσκο σας. 
Αυτά τα κομμάτια είναι: η έκδοση του προ¬ 
γράμματος για ΟΟδ, η έκδοση του προγράμ¬ 
ματος για \Μηάοννδ, οι άπνβΓδ για δίκτυα, το 
δβίιβάυίβΓ για \Λ/ίηάοννδ, οι άπνβΓδ που "κάθο¬ 
νται” στη μνήμη για να ελέγχουν κάθε στιγ¬ 
μή π γίνεται στο υπολογιστή σας και κάποια 
αρχεία κειμένου που σας πληροφορούν για 
διάφορες αλλαγές που έχουν γίνει στο πρό¬ 
γραμμα ή που δίνουν κάποιες επιπλέον πλη¬ 
ροφορίες. 

Ας δούμε τα προγράμματα ένα-ένα. 

Το ΝογΙοπ ΑηίίνίΓυδ ίοτ ϋΟδ, είναι το πρό¬ 
γραμμα που χρησιμοποιείτε για να ελέγξετε 
το κατά πόσο είναι το σύστημά σας καθαρό 
από ιούς. Πρέπει να πούμε ότι δεν είναι κά¬ 
ποιο απλό πρόγραμμα όπως το δΟΑΝ. Εδώ 


έχουμε να κάνουμε με μια πλήρη εφαρμογή, 
με μενού, χειρισμό με ποντίκι και όλα τα 
ανάλογα. Ενα από τα κυριότερα χαρακτηρι¬ 
στικά του, είναι το ότι το ΝΑν, μπορεί να κά¬ 
νει ίηηοουΐβίβ στα αρχεία. Τι είναι αυτό; 
Οταν κάνετε δοεη, το ΝΑν δημιουργεί ένα 
αρχείο στο γοοΙ του δίσκου. Αυτό το αρχείο 
περιέχει τα κυριότερα στοιχεία όλων των 
αρχείων που έλεγξε. Ετσι, θα μπορέσει να 
ελέγξει αργότερα κατά πόσο άλλαξε το αρ¬ 
χείο και αναλόγως να σας ρωτήσει αν η αλ¬ 
λαγή ήταν σωστή ή όχι. Εσείς βέβαια, αν δεί¬ 
τε κάποια αδικαιολόγητη αλλαγή στα αρχεία 
σας πρέπει να αρχίσετε να ανυσηχείτε. Το 
κυριότερο όμως χαρακτηριστικό του προ¬ 
γράμματος, είναι το πλήθος των ιών που ανι- 
χνεύει. 1499 ιοί πρέπει να τρέμουν στο πέ¬ 
ρασμα του ΝΑν. Και αν νομίζετε πως 1499 
ιοί είναι λίγοι, μην ανυσηχείτε. Αν 
πέσει στην αντίληψή σας κάποιος 
ιός που δεν μπορεί να ανιχνεύσει το 
πρόγραμμα, τότε μπορείτε να τον 
προσθέσετε στην “βιβλιοθήκη” του 
προγράμματος. Ενα άλλο καλό χα¬ 
ρακτηριστικό του προγράμματος, 
είναι το ότι μπορεί να φτάξει 
Ηβδςυβ ϋίδΚ. Αυτή είναι μια δι¬ 
σκέτα στην οποία το πρόγραμμα 
βάζει ζωτικές πληροφορίες του 
υπολογιστή, όπως το 
Βοοί εβοΙοΓ και το ΒΙΟδ. 

Αυτό σας χρησιμεύει 
όταν μπει στον υπο¬ 
λογιστή σας κάποιος ιός που 
ειδικεύεται στο να αλλάζει αυτές 
τις πληροφορίες. Αν γίνει αυτό 
και αν έχετε την Ρβεηυβ ϋΐδΚ που 
φτιάχνει το ΝΑν, θα μπορέσετε 
να ανακτήσετε τις πληροφορίες 
που σας χάλασε ο ιός. 

Το πρόγραμμα μπορεί να ψάξει 
πολλά πράγματα. Δισκέτες, 
σκληρούς, δίσκους δικτύων, ΓβπιονβόΙβ δί¬ 
σκους. Αυτό που δεν ψάχνει, είναι συμπιε¬ 
σμένα αρχεία και όλα τα ανάλογά τους. Ού¬ 
τως ή άλλως, δεν υπάρχουν και πολλά προ¬ 
γράμματα που ψάχνουν σε συμπιεσμένα αρ¬ 
χεία. Ο,τι μπορείτε να κάνετε με το ΝΑν για 
00δ, μπορείτε να το κάνετε και με το ΝΑν 
για ΥΥιηάοννδ. Είναι ένα πρόγραμμα που εκ¬ 
μεταλλεύεται όλες τις δυνατότητες των 
Μηάοννδ για να κάνει τη δουλειά του. 
Επίσης, ένα άλλο πρόγραμμα για Μηάοννδ, 
είναι το δοϊιβάυίβΓ. Αυτό είναι ένα πρόγραμ¬ 
μα που σας επιτρέπει να του βάλετε μέρες 
και ώρες που θέλετε να ψάξει και αυτό, κάθε 
εβδομάδα θα κάνει τη δουλειά της ανίχνευ¬ 
σης μόνο του. Το πρόγραμμα αυτό δεν 
υπάρχει για ϋΟδ, αλλά δεν νομίζω ότι είναι 
και ένα πρόγραμμα που θα χρησιμοποιείτε 
συχνά.Ας περάσουμε στους άβνίοβ άπνβΓδ. 
Δεν νομίζω ότι χρειάζεται να αναλύσουμε 
το θέμα των άπνβΓδ για δίκτυα, αλλά με δύο 
λόγια μπορούμε να πούμε ότι είναι προγράμ¬ 
ματα που διευκολύνουν την ανίχνευση των 
ιών όταν λειτουργείτε σε δίκτυο. 

Οι υπόλοιποι άπνβΓδ, είναι ένας για ΙΛ/ίηάοννδ 
και δύο για ϋΟδ. Και οι τρεις, φορτώνουν 


στη μνήμη διαφορετικές μορφές του ίδιου 
προγράμματος - του Νοτίοη Ιηίβτοβρί. Αυτό 
είναι ένα πρόγραμμα που κάθεται στη μνήμη 
και ελέγχει τι γίνεται στο υπολογιστή σας. Ο 
άπνβτ των \Λ/ιηάοννδ ελέγχει τα πάντα. Οι 
άπνβΓδ για ϋΟδ, χωρίζονται σε τρία μέρη. Το 
ένα, ανήκει αποκλειστικά στο ΝΑν_.δΥδ. 
Οταν φορτώσετε αυτό στη μνήμη, το πρό¬ 
γραμμα ελέγχει ότι γίνεται στον υπολογιστή 
σας. Από ενέργειες όπως αντιγραφές αρ¬ 
χείων, μέχρι το αν κάνετε Γβδβί, και αν ναι τι 
συνεπάγεται. Ο άπνβτ αυτός, πιάνει περίπου 
40Κ μνήμης. Το άλλα δύο, ανήκουν στον 
άπνβτ που ονομάζεται ΝΑν&.δΥδ. Αυτός ο 
άπνβτ κάνει δύο λειτουργίες. Αν του βάλετε 
την παράμετρο /Β, τότε ελέγχει την εκτέλε¬ 
ση των αρχείων, όπως επίσης και ιούς του 
όοοί δβοίοτ και του ρειίιΐιοη ίεόΐβ. Πιάνει πε¬ 
ρίπου 6Κ μνήμης. Αν δεν βάλετε την παρά¬ 
μετρο αυτή, τότε το πρόγραμμα 
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ψάχνει μόνο στην εκτέλεση αρ¬ 
χείων και πιάνει 2Κ μνήμης. Ολα αυτά ψά¬ 
χνουν αποτελεσματικά το υπολογιστή σας 
και δεν αφήνουν ιούς να περάσουν. Αυτό 
που δεν είπαμε αλλά αξίζει να αναφέρουμε, 
είναι το ότι το αρχείο που φτιάχνει το ΝΑν, 
βοηθά και στον εντοπισμό ιών που χρησιμο¬ 
ποιούν δίβαΐίίι τεχνικές για να μην ανιχνεύο- 
νται. Ας δούμε τώρα το πως συγκρίνεται το 
ΝΑν με το ΜίΟΓΟδοίί Αηίίνίτυδ του ΟΟδ 6. Το 
αποτέλεσμα της σύγκρισης, είναι απλό και 
κατηγοριματικό. Το ΝΑν είναι πολύ ανώτε¬ 
ρο. Και αυτό γιατί αν και το Μίοτοδοίί 
Αηίίνίτυδ, είναι ένα από τα καλύτερα 3η- 
ίίνίτυδ προγράμματρα που κυκλοφορούν (συ¬ 
γκεκριμένα είναι το ΟβηΙτβΙ Ροίηί ΑηίίνίΓϋδ), 
δεν έχει τις δυνατότητες που μπορούν οι 
χρήστες να βρουν στο ΝΑν. Αυτό γίνεται 
γιατί η Μίοτοδοίί πήρε το πρόγραμμα από την 
ΟβηίΓαΙ Ροίηί, όχι στην κανονική μεγάλη του 
μορφή, αλλά σε μία μειωμένη έκδοση. Ετσι, 
λείπουν πολλά χαρακτηριστικά που θα έκα¬ 
ναν το ΜδΑν αντίπαλο του ΝΑν. Ας φτάσου¬ 
με λοιπόν στο συμπέρασμα. Το Νοτίοη 
Αηίίνίτυδ, είναι ένα πολύ δυνατό βηίίνιτυδ 
πρόγραμμα με πολλά καλά χαρακτηριστικά, 
που αν αποφασίσετε να επενδύσετε πάνω 
του, θα σας βοηθήσει πολύ στον πόλεμο κα¬ 
τά των ιών. 

Κλείνοντας, να ευχαριστήσουμε το κατά¬ 
στημα Κλειδάριθμος(Στουρνάρη 37, τηλ. 
3629629) που μας παραχώρησε το πρόγραμ¬ 
μα για αυτήν τη μικρή παρουσίαση. 




ΙΙ8ΕΒ 



ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

Ε ίναι η συνέχεια του πρώτου μέ¬ 
ρους που είχε προκαλέσει αρκε¬ 
τή εντύπωση όταν πρωτοεμφανίστη- 
κε. Ενα παιχνίδι με πολλά ΜΒγίβδ 
από την 5ΝΚ και όπως καταλαβαίνε¬ 
τε σε ΝΕΟ ΘΕΟ. Θα μου πείτε ότι 
έχει γεμίσει ο τόπος με συνέχειες 
παιχνιδιών και θα πρέπει να συμφω¬ 
νήσω μαζί σας αλλά... 

Υπάρχει και αυτό το “αλλά" που ση¬ 
μαίνει ότι το δεύτερο μέρος είναι κα- 



Μα καλά όλοι τον Βθογ δέρνουν; 


ΡΑΤΑΙΡϋΒΥ2 


λύτερο, έως πολύ καλύτερο από το 
πρώτο. Εχουν διατηρηθεί οι αρχικοί 
τρεις ήρωες του πρώτου μέρους και 
έχουν προστεθεί άλλοι πέντε ανάμε¬ 
σα από τους οποίους επιλέγετε τον 
δικό σας. Τώρα το πρόγραμμα αποτε- 
λείται από ένα οαιΊπάςβ των 100 
Μόγίε και αυτό ξεδιπλώνεται πάνω 
στα δρπίβδ και το απίππαΐίοη τους. Αρ¬ 
κεί να δείτε τον Βίς Βθηγ για να κα¬ 
ταλάβετε τί ερπίθδ φιλοξενούν πλέ¬ 
ον τα ηλεκτρονικά. 

Εκτός από τον αριθμό 8 υπάρχουν 
και οι ειδικές κινήσεις για κάθε χαρα¬ 
κτήρα όπως γινόταν και στο δίΓββ... 
Υπάρχει και ορίίοη δύο ανθρώπων 
παικτών που έλειπε από το πρώτο 
μέρος. 

Τα γραφικά και ο ήχος είναι κάπως 
βελτιωμένα από το πρώτο μέρος και 
υπάρχει και εδώ η τεχνική του δ03ίΙ- 
ίης όπου μπορείτε να “κυλήσετε" στο 



Μια καλαμιά και ο χοντροΒοοι- εξαφανίζε¬ 
ται στο βάθος 

βάθος της οθόνης με αυτόματη σμί- 
κρινση του δριϊΐβ. Μια εντυπωσιακή 
οπτικά τεχνική αλλά και σχετικά 
πρωτότυπη αφού έτσι σας επιτρέπει 
να αποφύγετε μερικά χτυπήματα και 
να δίνετε μερικά πιο ύπουλα. Ενα 
πρόγραμμα που θα μπορούσε να 
σταθεί και δίχως να είχε προηγηθεί 
το Ρ3ί3ΐ Ρυτγ. 


$Η 00 υΝ ΗΑΒΒΙ0Β3 ΒΙΙ3ΤΕΒ 





Τα 8ρΗ(θ3 είναι μάλλον περίεργα 

οποίες είναι πολύ δύσκολο να γί¬ 
νουν πράξη και θα χρειαστεί να χύ¬ 
σετε πολύ μέταλλο για να τα βγά¬ 
λετε πέρα και να μπορείτε να κυ¬ 
κλοφορείτε μέσα τα ηλεκτρονικά 
σαν ΓπαδίβΓ του παιχνιδιού. 

Για παράδειγμα η κίνηση του ΚΑΒίΙ- 
ΚΙ που δημιουργεί ένα δίχτυ από 
ενέργεια και απορροφά την δύναμη 
του αντιπάλου σας θα σας πάρει 
πολλά πενηντάρικα για να την κά¬ 
νετε γρήγορα. 


Ε να παιχνίδι φυσικά απόγονος 
του δίΓβθί Ρί9ά1βΓ 2, που όλοι οι 
προγραμματιστές, γνωστοί και 
άγνωστοι προσπαθούν να μιμηθούν 
τον τελευταίο καιρό. Στο παιχνίδι 
υπάρχουν οκτώ χαρακτήρες, ο ένας 
πιο περίεργος από τον άλλο. 
Μπορείτε να διαλέξετε όποιον θέ¬ 
λετε και στην οθόνη θα εμφανι¬ 
στούν οι κινήσεις του. 

Μιλάμε για τις ειδικές κινήσεις οι 


Η ειδική κίνηση του ΚΑΒυΚΙ 


Τα βρπίθδ με την υπέροχη κίνησή 
τους είναι το θεαματικότερο μέρος 
του παιχνιδιού ενώ ο ήχος είναι πά¬ 
νω από το συνηθισμένο με μουσική 
και εφφέ ενώ υπάρχει κίνηση και 
στα ό3θΚ9Γουηάδ. Φυσικά όπως όλα 
τα παιχνίδια μετά από το -ξέρετε 
εσείς ποιό!- επιτρέπει να παίξετε δι¬ 
πλό και με κάποιον φίλο σας και όχι 
μόνο με τον υπολογιστή. Αξίζει να 
του ρίξετε μια ματιά. 


Το παιχνίδι σας δείχνει τις κινήσεις 
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ΊΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 



0 ΟΡΟ ποτέ δεν πεθαίνει και απ’ότι φαίνεται θα κρατήσει 
για πολύ ακόμα! Νέα παιχνίδια, ΜαΓόνναΓβ και οτιδοίποτε 
άλλο μπορείτε να φανταστήτε. Μερικοί υποστηρίζουν 
ότι τα καλύτερα χρόνια του ΟΡΟ θα έρθουν τώρα, ακόμα και 
αν ο αγαπημένος μας υπολογιστής έχει “τελειώσει” εμπορικά. 
Νέοι προγραμματιστές, νέες κυκλοφορίες, απίστευτα πράγ¬ 
ματα που σας περιμένουν να τα δείτε εκεί που δεν θα το περι¬ 
μένατε ποτέ, στην οθόνη του ΑπίδίΓαά ΟΡΟ! 

Τα οαιΐπάςβδ πέθαναν, άρα αυτό συμαίνει ότι έσβησε και η 
<3X4000, όχι όμως και ο ΟΡΟ ρΐυδ. Οι εταιρίες που υποστηρί¬ 
ζουν το μηχάνημα, έχουν ήδη την άδεια να εκδίδουν παιχνίδια 
που θα εκμεταλεύονται τις δυνατότη¬ 
τες του ρΐυδ από δισκέτα! Ετσι μέχρι 
τώρα έχουμε δει το 3ΡΑΟΕ ΟΒΙΙ- 
3ΑϋΕ από την ΟΟΕΑΝ, το 3ΤΒΥΚΕΒ 
ΑΝϋ ΤΗΕ ΟΒΥΡΤ ΟΡ ΤΒΟΟΑΝ από 
την ΟΟΙ3Ε ΜΑ3ΤΕΒ3, και το υπέροχο 
ΡΒΕΗΙ5ΤΟΒΙΚ 2 -το οποίο περιμένου¬ 
με από στιγμή σε στιγμή- από την ΤΙ- 

τυδ. 

Νέο ά3Γά\Λΐ3Γθ στην πλάτη του 
ΟΡΟ. Μια εταιρία ερασιτε¬ 
χνών στην Αγγλία, κατα¬ 
σκεύασε και διαθέτει 
για τον ΟΡΟ ένα σω¬ 
ρό από χρήσιμα περι¬ 
φερειακά, όπως δ03Π- 
γίθγ (I), ςβπΙοσΚδ, επεκτά¬ 
σεις μνήμης 512 Κό και ένα 
ΙιαΓά άπνβ, το οποίο φυσικά 
είναι και βυΐοάοοί! Ολα αυτά, 
γυσικά, συνοδεύονται από το απαραίτητο δοίίννβΓβ. 

Η 115 ΟΟΙϋ μας έστησε δύο ολόκληρους μήνες, αλλά κυκλο¬ 
φόρησε τελικά το 3ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 για τον ΟΡΟ! Η ΟΒΕΜ- 
ίΙΝ κυκλοφόρησε το ΝΙΟΕΙ ΜΑΝ5ΗΕ1.. 

Ηρθε και στην Ελλάδα η ειδική Ββδίο που εκμεταλεύεται τις 
δυνατότητες του ΟΡΟ ρΐυε! Παρουσίαση του προγράμματος 
θα γίνει μέσα από τη στήλη, τον επόμενο μήνα. 

Μιλάμε για μεγάλο μηχάνημα δικέ μου, πολύ μεγάλο. Ε, βέ¬ 
βαια για τους ΟΡΟδ λέω που αν και τα χρόνια περνούν αυτοί 


παραμένουν εκεί, αειθαλείς 
και αθάνατοι. Το μηχάνημά 
μας λοιπόν ποτέ δεν πεθαίνει 
και πιθανότατα όπως λένε 
πολές πληροφορίες πάλι 
προς την δόξα τραβά. 

Με νέα προγράμματα, περι¬ 
φερειακά και πρόσθετο Ιΐ3Γά- 
νναΓθ, κάτι δηλαδή σαν συνε¬ 
χή Ιίίίίης οι προγραμματιστές 
και οι κατασκευαστές δεν 
αφήνουν τον γέρο ΟΡΟ σε 
ησυχία, ιδίως τώρα που υπάρ¬ 
χει και ο ΟΡΟ ΡΙυδ. Η εμπορι¬ 
κότητα είναι το ζητούμενο 
λοιπόν και όσο και αν το πα¬ 
λιό μοντέλλο δεν πουλάει 
πλέον υπάρχουν πολλές εκα¬ 
τοντάδες χιλιάδες κομμάτια 
διασκορπισμένα σε ολόκλη¬ 
ρο τον κόσμο τα οποία περι¬ 
μένουν τα νέα περιφερειακά 
για νέες δυνατότητες. 

Ισως η ιστορία του οβτίπάςβ να μην ήταν μία από τις καλύτε¬ 
ρες που μπορούσαν να γραφτούν για τα μηχανήματα της 
ΑηΐδΐΓ3ά. Εξαιτίας αυτής της “πενίας” σε νέους τίτλους και του 
φοβερού ανταγωνισμού η (3X4000 πέθανε άδοξα τόσο στην 
ελληνική όσο και στην διεθνή αγορά. Αντίθετα ο ΟΡΟ ΡΙυδ 
δείχνει να στέκεται στα πόδια του καθώς μπορεί το οβΓίπάςβ 
να έχει εξαφανιστεί αλλά οι κατασκευαστές πήραν την άδεια 
να βγάλουν παιχνίδια μέσα από δισκέτα αλλά εκμεταλλευό¬ 
μενοι τις έξτρα δυνατότητες του μηχανήματος. Αυτές που 
σας λέγαμε εδώ και πολύ πολύ καιρό ότι δεν μπορούν να εκ¬ 
μεταλλευτούν όλοι αλλά πρώτοι οι γάλλοι κατάφεραν να τα 
αξιοποιήσουν... 

Μέχρι τώρα λοιπόν είδαμε το δρβοβ ΟΓυδβάβ της ΟΟΕΑΝ, το 
3ΤΒΙΚΕΒ ΑΝϋ ΤΗΕ ΟΒΥΡΤ ΟΡ ΤΒΟΟΑΝ των φίλων ΟΟΟΕ 
ΜΑ3ΤΕΒ5 και τώρα τελευταία το ΡΓβΙιίδίοπο 2 από την ΤΙΤΙΙ3 
που έχουν κάνει θαυμάσια δουλειά. Εκτός από το δοίΙνν3Γβ 
σχετική άνθιση έχουμε και στο Ιΐ3Γάνν3Γθ καθώς μια νέα εται- 
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ρία στην Αγγλία έχει κατασκευάσει και διαθέτει στην αγορά 
μια ολόκληρη σειρά περιφερειακών όπως δοαηηθΓδ, επεκτά¬ 
σεις μνήμης στα 512Κ(!), ςβηΙοοΚδ και ηαιχΙ άίδΚ που είναι αυίο- 
όοοί. μαζί με αυτά και το ανάλογο δοίΙννβΓθ βέβαια. 

Στην πλευρά των νέων και η επόμενη είδηση: Η 1)8 ΟοΙά που 
τελικά κυκλοφόρησε το δίΓββί ΡίςόΙβΓ 2 και για τους ΟΡΟ πα¬ 
ρά τα οσα είχαν κατά καιρούς ακουστεί. Η ΟΠΕΜϋΝ τώρα κυ¬ 
κλοφορεί το ΝίςεΙ ΜαηδίίθΙ της. Ποιος είπε λοιπόν ότι οι κατα¬ 
σκευαστές έχουν παρατήσει τον υπολογιστή μας; Ιδίως όταν 
έφτασε πρόσφατα και στην Ελλάδα η νέα Βαδίο που εκμεταλ¬ 
λεύεται κατευθείαν τις δυνατότητες του ΟΡΟ ΡΙυδ; Ελπίζουμε 
τον επόμενο μήνα να την έχουμε στα χέρια μας για μια εκτε¬ 
νέστατη παρουσίασή της. 

ΡυΒΙ,ΙΟ ϋΟΜΑΙΝ 
ΟνΕΚΡίΟνν ϋΕΜΟ 3 


Ακόμα ένα δείγμα της δουλειάς των μελών της περιβόητης 
ομάδας ίΟΟΟΝ 5Υ8ΤΕΜ και είναι το δεύτερο καλύτερο πρό¬ 
γραμμα αυτού του είδους που κυκλοφορεί. Αν και δεν προσέ- 
φερε κάτι το ιδιαίτερα προτότυπο, ήταν τόσο καλοπρογραμ- 
ματισμένο, με τέλοιο συγχρονισμό των ρουτινών, τεράστια 
δρπίθδ, ομαλότατη κίνηση, πολλά επίπεδα δΟΓοΙΙιπρ και τέλεια 
γραφικά. Το πρόγραμμα, έχει 100 (!) επιλογές για να παίξετε 
με τις παραμέτρους του. Πολλά 
χρώμματα, ,ουσική, ηχιτικά εφέ, 
δρπίβδ και γραφικά, συνθέτουν ένα 
από τα καλύτερα κομμάτια που 
έχουν ποτέ φτιαχτεί για τον ΟΡΟ. 

ΠΕΒΕΙ.5 δΙΙϋΕ 5ΗΟΜ 
Είναι ένα πρόφραμμα επίδιξης γραφικών με σταπκές οθόνες. 
Το μόνο λοιπόν που προσφέρει είναι υπέροχα γραφικά, συνο- 
δευόμενα από πολύ καλή μουσική. Από αυτές τις οθόνες, πολ¬ 
λές είναι περασμένες από την Απτικά, όμως ο κατασκευαστής 
έκανε πραγματικά τέλεια δουλειά με τους χρωματισμούς και 
τις λεπτομέριες. Οι εικόνες είναι σε όλη την οθόνη, σε ηηοάθ 0 


αλλά τα γραφικά είναι λεπτομερή 
παρά την χαμηλή ανάλυση. Υπάρ- ΓΡΑΦΙΚΑ 100 

χουν πολλές εικόνες να θαυμάσετε ΗΧΟΣ 90 

και σίγουρα αποτελεί μια από τις ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΣ 75 
καλύτερες γραφικές στιγμές για ΓΕΝΙΚΑ 90 

τον ΟΡΟ! 

ΡΑΚΑΟΙ8Ε ΩΕΜΟ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 98 

ΗΧΟΣ 85 

ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΣ 99 
ΓΕΝΙΚΑ 96 


Ενα από τα άβηηοδ με την μεγαλύτερη διάρκεια, καθώς κατα¬ 
λαμβάνει μια ολόκληρη δισκέτα. Βέβαια, ότι είναι μεγάλο δεν 
είναι και τέλειο. Αποτελείτε από 10 διαφορετικά μέρη, από τα 
οποία τα 7 μπορούν να επιλεχθούν μέσα από ένα μενού, στο 
οποίο ελέγχετε έναν ιππότη τον οποίο οδηγείτε πάνω στα 
μπουκάλια τα οποία αντιπροσωπεύουν κάθε μέρος και πατάτε 
ΪΪΓ 6 . Σε πολλά από τα μέρη του προγράμματος, θα προσέξετε 
ότι υπάρχουν πολύ όμορφα γραφικά, αλλά και αρκετά όυςε, 
τα οποία όπως φαίνεται δεν πρόσεξαν και πολύ, μιας και φαί¬ 
νονται μόνο σε έγχρωμη οθόνη, λόγο του μεγαλύτερου μεγέ¬ 
θους. 

Πάντως μερικά από τα μέρη του προγράμματος είναι αρκετά 
εντυπωσιακά με όμορφα εφέ, αλλά τα υπόλοιπα είναι μάλλον 

μέτρια και ένα από αυτά είναι 
εντελώς απαράδεκτο, ίσως το χει¬ 
ρότερο που έχω δεί. Επίσης, αντι- 
— ω0 ι μετωπίζει και διάφορα προβλήμα- 

ΤΙΜΑΤΕ\ τα ΟΠΤΟ αλλά και ύπνε, μιας και 
ΐνίν.»·* \ σε μερικά άπνθδ δεν θα τρέχουν 

2 ΖΑΡΤΒΑ'- \ όλα τα μέρη του προγράμματος. 

3 Ρ 0 'ΝΕΗ'Τε™'* \ Πάντως, δεν παύει να είναι πο- 

ηΡΒΕ'-δ 5 ϋθΕδπ° γ ' \ λύ καλό, αν και είναι κάπως 
τμΟΕΝΌ^ \ απροσάρμοστο και με μέτριο 
5 ρΒΑ0ΤΑΐ-^ 3 

\ προγραμματισμό. Τα 2-3 καλά 
βΟνΕΒΕΪ-Ο” 0 \ που διαθέτει θα σας ικανο- 

7ΤΗΕ0ΕΜ° 

α ΠΒΑΖΥ 

90Β000ΝΙΑ6^° 


ποιήσουν. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

85 

ΗΧΟΣ 

75 

ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΣ 

80 

ΓΕΝΙΚΑ 

80 


ΗΐεΗΟδΤΟΚΕ 

Η ΠΗΓΗ 0ΑΠΗ ΤΠΝ ΑΜΙ0Α 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΣΟΚ ΜΕΧΡΙ 
ΕΕΑΝΤΛΗΣΕΟΣ ΤΟΥ 
$Τ00Κ 

ΑΜΙ6Α <200 ΜΕ ΦΠΑ 

135000 ! 

ΑΜΙΟΑ 600 ΜΕ «ΠΑ 

95000 ! 

ΑΜΙ6Α 500 Ρΐυ$ ΜΕ ΦΠΑ 

78000 ! 

ΜΟΝΙΤΟΠ10145 5ΤΒΙΕ0 ΜΕ ΦΠΑ 

70000 ! 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΔΩΡΟ 
ΕΝΑ ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 



ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 24 
ΠΛΑΤΕΙΑ Ν. ΣΜΥΡΝΗΣ 
ΤΗΛ: 9350672 
9328433 
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νικτυΑΐ 


ΚΕΑΙ.ΙΤΥ 


δος κάσκας συνήθως στην οποία βρίσκο¬ 
νται δύο υψηλής τεχνολογίας οθόνες 
μπροστά ακριβώς στα μάτια του (για να πα¬ 
ρουσιάζεται το οπτικό περιβάλλον του 
ΟγόθΓεραοθ) και κάποια ακουστικά για να 
δημιουργούνται και οι ανάλογοι ήχοι. Πα¬ 
ράλληλα ο χρήστης χρησιμοποιεί και ένα 
γάντι με "οπτικές ίνες” χάρη στο οποίο ο 
χρήστης μπορεί να αγγίξει τα αντικείμενα 
που βλέπει και να ενεργήσει ανάλογα με 
αυτά. 

Η κάσκα στηρίζει την λειτουργία της 
στους ειδικούς αισθητήρες ΡοΙίιβππυε οι 
οποίοι είναι καθαρά μαγνητικοί και έχουν 
την ικανότητα να προβάλλουν τις ανάλο¬ 
γες εικόνες στον χρήστη όπως ακριβώς αυ¬ 
τός κινεί το κεφάλι του. Για παράδειγμα θα 
πούμε ότι όταν ο χρήστης κινεί το κεφάλι 
του 40 μοίρες δεξιά οι αισθητήρες αναλαμ¬ 
βάνουν να μετακινήσουν την εικόνα που 
προβάλλεται 40 μοίρες αντίστοιχα αλλάζο¬ 
ντας και την θέση όλως των αντικειμένων 
που βρίσκονται στο οπτικό πεδίο του χρή¬ 
στη. 

Είναι όμως καιρός πιστεύω, να αναφερ¬ 
θούμε και λίγο στην ιστορία του τεχνολογι¬ 
κού αυτού επιτεύγματος. Τα πρώτα βήματα 
έγιναν το 1968 απο τον Ινεπ δυίίΐθΓίαηά 
που κατασκεύασε την πρώτη κάσκα με τις 


ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Από αυτό το τεύχος, όπως άλλωστε 
είχαμε προαναγγείλει, θα ασχοληθού¬ 
με με κάποια θέματα που είναι πιο 
“κοντινά” στο θέμα της πληροφορι¬ 
κής. Ξεκινώντας λοιπόν θα αναφερ¬ 
θούμε σε ένα τεχνολογικό επίτευγμα 
που σίγουρα θα αλλάξει μελλοντικά 
την ζωή του ανθρώπου σε όλες τις 
πτυχές του: μιλάμε βέβαια για τα συ¬ 
στήματα νίιΐυεί ΒβαΙϊΙγ, που όπως 
αναφέρουν κάποιες φήμες θα εμφανι¬ 
στούν στην χώρα μας το καλοκαίρι 
στην μορφή που είναι γνωστή στους 
νεαρούς κυρίως... στις αίθουσες των 

3Γ03άβ 93ΓΠΘ5. 


Ορίζοντας το “νίιΐυβί ΒββΙίΙγ” αναφέρουμε 
ότι είναι ένα καινούριο είδος τεχνολογίας 
το οποίο δημιουργεί την ψευδαίσθηση στον 
άνθρωπο ότι βρίσκεται σε κάποιο φαντα¬ 
στικό περιβάλλον ή σε κάποιο σημείο του 
πλανήτη. Σε αυτό το περιβάλλον που ονο¬ 
μάζεται 0ΥΒΕΒ5ΡΑ0Ε ο άνθρωπος μπορεί 
να δράσει κάνοντας οποιαδήποτε κίνηση ή 
ενέργεια σαν να βρισκόταν πραγματικά 
εκεί. Το τεχνητό βέβαια περιβάλλον δεν εί¬ 
ναι τίποτε άλλο από γραφικά υπολογιστών 
με τεράστιες ποσότητες μνήμης, γραφικά 
τρισδιάστατα και απίστευτα πειστικά. 

Η διαδικασία αυτή στηρίζεται στην ιδιότη¬ 
τα του εγκεφάλου του ανθρώπου να δέχε¬ 
ται σαν πραγμαπκότητα ότι θεωρείται σαν 
τέτοια από τα αισθητήρια όργανα του. Δη¬ 
μιουργώντας λοιπόν προκατασκευασμένες 
εικόνες και ήχους οι αισθήσεις ξεγελού- 
νται και επομένως ο εγκέφαλος πείθεται 
ότι πράγματι βρίσκεται στο περιβάλλον του 
νίιΐυδί ΒθβΙιίγ. Αυτό επιτυγχάνεται με κά¬ 
ποιες συσκευές που σκοπό έχουν δώσουν 
τα ερεθίσματα στις εκάστοτε αισθήσεις. 
Πιο συγκεκριμένα ο χρήστης φοράει ένα εί- 


οθόνες στο εσωτερικό της (μία για κάθε 

μάτι) και έθεσε τα πρότυπα για τις μελλο¬ 
ντικές εξελίξεις στον χώρο αυτό. Κάποια 
συστήματα χρησιμοποιήθηκαν στον κινημα¬ 
τογράφο τα οποία σε συγκεκριμένες σκη¬ 
νές των έργων που παίζονταν απελευθέ¬ 
ρωναν οσμές για να κάνουν το έργο πιο 
κοντινό στην πραγματικότητα. Οι νέοι οδη¬ 
γοί μοτοσυκλέτας μπορούσαν να εκπαιδευ¬ 
τούν σε πραγματικές συνθήκες όταν ανέ¬ 
βαιναν στο “8βη50Γ3Πΐ3". Ηταν ένα σύστη¬ 
μα με το οποίο ο χρήστης ανέβαινε σε μια 
μηχανή φορώντας μια κάσκα που πρόβαλ¬ 
λε ένα δρόμο και τους ανάλογους ήχους. 
Ειδικές σούστες χρησιμοποιούνταν για να 
κάνουν πιο πιστευτό το αποτέλεσμα όταν η 
οθόνη πρόβαλλε λακούβες ή ανώμαλο οδό¬ 
στρωμα. Βλέποντας την επιτυχία του 
"56Π30Γ3ΓΤΊ3” η ΝΑ3Α έκανε κάποιους πει¬ 
ραματισμούς για την δημιουργία του πρώ¬ 
του τεχνητού περιβάλλοντος χωρίς όμως 
να καταφέρει τίποτα το ιδιαίτερο στα τέλη 
της δεκαετίας του 1960. 

Ποιοι είναι οι λόγοι όμως που κάνουν τα 
συστήματα νίιΐυβ! Ρθ3ΐι(γ υποψήφια για τον 



σουν σε όλα τα πεδία της πληροφορικής; 

Πρώτα απ'όλα τα συστήματα αυτά δεν 
γνωρίζουν αποστάσεις ή καιρικές συνθήκες 
περιβάλλοντος. Αν και αρχικά μόνο ένας 
χρήστης μπορούσε να χρησιμοποιήσει το 
σύστημα, τώρα με την βοήθεια των 
πιοάβιτιε μπορούν δύο χρήστες να συνα¬ 
ντηθούν σε οποιοδήποτε μέρος διαλέξουν 
και με όποες καιρικές συνθήκες θεωρούν 
ιδανικές από την στιγμή που οι ίδιοι τις κα¬ 
θορίζουν μέσα από το πρόγραμμα. Μελλο¬ 
ντικά σίγουρα θα εμφανιστούν και γραφεία 
ταξιδίων με μηχανήματα ν.Β (όπως στην κι¬ 
νηματογραφική ταινία “ΤοίαΙ ΒβοβΙΙ”). Φα¬ 
νταστείτε τέλος ότι είναι πιθανό οι διεθνής 
διασκέψεις να γίνονται πλέον με τις καλύ¬ 
τερες συνθήκες ασφαλείας αν οι πολιτικοί 
χρησιμοποιούν τέτοια συστήματα. 

Δεν θα υπάρχει πλέον περιορισμός στις 
ενέργειες που θα μπορεί να κάνει ο άνθρω¬ 
πος τις οποίες δεν μπορούσε να πραγματο¬ 
ποιήσει λόγω της μορφολογίας του σώμα¬ 
τος του. Σκεφτείτε ότι πλέον θα μπορεί ο 


: υβΕΒ 








καθένας να εξερευνήσει τον θαλάσσιο 
πλούτο του πλανήτη μας χωρίς μπουκάλες 
οξυγόνου, να πετάξει στον αέρα και να συ¬ 
ναγωνιστεί τις φιγούρες των ιπτάμενων ]θί 
επίδειξης, θα μπορεί να επισκευτεί όποιον 
πλανήτη του ηλιακού μας συστήματος θε¬ 
λήσει χωρίς να χρειάζεται διαστημόπλοιο ή 
χωρίς να συνδέεται με κάποια συσκευή για 
να μην εξαφανιστεί στο αχανές διάστημα. 
Σε πιο “φυσιολογικές" χρήσεις ένας για¬ 
τρός θα μπορεί να εισχωρεί στο σώμα του 
ασθενή του για να παρακολουθήσει κά¬ 
ποιον ιό στο περιβάλλον του... ένας αρχιτέ¬ 
κτονας θα μπορεί να μπει και να ζήσει σε 
ένα σπίτι το οποίο βρίσκεται υπό κατα¬ 
σκευή κ.ο.κ. 

Θα μπορεί ο καθένας να παρακολουθήσει 
τις σκέψεις του και να τις ζήσει. Τα μελλο¬ 
ντικά βιβλία μέσω του νίιΐυαΐ ΠβαΙίΙγ θα τα 
βλέπουμε με την μορφή ταινίας. Αυτό 
όμως που σίγουρα θα ταρακουνήσει τα νε¬ 
ρά είναι ότι θα μπορούμε να πάρουμε μέ¬ 
ρος σε αυτά ή ακόμα και να πρωταγωνιστή¬ 
σουμε σε κάποια ταινία! (Φανταστείτε να 
παίζετε τον ρόλο ενός από τα μέλη του 


πληρώματος του πλοίου ΝοδίΓΟΓΤΊο στο 
ΑΙίβη και να εξολοθρεύετε τα συμπαθητικά 
πλασματάκια). 

Πως θα σας φαινόταν αν ορισμένες εμπει¬ 
ρίες που ζήσατε, μπορούσατε να τις ξανα- 
βιώσετε μέσα από ένα πρόγραμμα νίιΐυαΐ 
ΠβαΙίΙγ; Και αυτό θα καταστεί δυνατό και 
σίγουρα θα έχουμε πολλά να ξαναθυμη- 
θούμε, από φάρσες σε γνωστούς και αγνώ¬ 
στους μέχρι καταστάσεις που θα θέλαμε να 
είχαμε αντιδράσει διαφορετικά... μόνο και 
μόνο για να έχουμε την ηθική ικανοποίηση, 
θα μπορούμε να το κάνουμε τρέχοντας 
απλά έναν ανάλογο εξομοιωτή. 

Κάθε επιθυμία σας θα μπορεί να γίνει 
πραγματικότητα. Οταν λέμε βέβαια “κάθε" 
ΤΟ ΕΝΝΟΟΥΜΕ. Τι θα λέγατε αν μπορού¬ 
σατε να εκδικηθείτε τον άνθρωπο που μι¬ 
σείτε πιο πολύ με όποιες συσκευές βασανι¬ 
στηρίων θέλετε και χωρίς αυτός να μπορεί 
να πεθάνει; Σίγουρα ακούγεται πολύ ενδια¬ 
φέρον. Θα ωθήσει τους ανθρώπους σε μια 
νέα δημιουργικότητα που σίγουρα είναι 
προς ώφελος τους και που αποτελεί το ση¬ 
μαντικότερο ίσως πλεονέκτημα. Η τηλεό¬ 


ραση μας παρουσίασε τον κόσμο έτοιμο, 
πράγμα που δεν γίνετε με το ν.Β γιατί μπο¬ 
ρούμε να αντιδράσουμε. Θα μπορεί ο καθέ¬ 
νας μας να δημιουργήσει τον κόσμο όπως 
αυτός θέλει. Τα εκπαιδευτικά προγράμματα 
θα μας μεταφέρουν πλέον στην τοποθεσία 
που θέλουμε να γνωρίσουμε χωρίς κινδύ¬ 
νους από φυσικούς παράγοντες. Οπως και 
να το κάνουμε δεν μπορεί ο καθένας μας 
να χαϊδέψει ένα λιοντάρι ή να παρακολου¬ 
θήσει από κοντινή απόσταση την έκρηξη 
ενός ηφαιστείου... 

Πρέπει να κατανοήσετε όμως πως δύο σε¬ 
λίδες δεν είναι δυνατόν να καλύψουν αυτό 
το τόσο ενδιαφέρον και επίκαιρο θέμα. Οι 
φήμες θέλουν τα πρώτα μηχανήματα 
νίΓίυαΙ ΒθαΙίΙγ να έρχονται στην Ελλάδα 
στις αίθουσες των Αιχαάβ το καλοκαίρι. 
Μέχρι όμως οι φήμες να γίνουν πραγματι¬ 
κότητα, θα σας κρατάμε ενήμερους. Εμείς 
θα ξαναβρεθούμε τον επόμενο μήνα συνε¬ 
χίζοντας το άρθρο αυτό. Πρέπει να αναφέ¬ 
ρουμε ότι κάποια στοιχεία δανειστήκαμε 
από τα περιοδικά “Ανεξήγητο” και “Τρίτο 
Μάτι”. 
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Γ ειά σας τσακάλια μου. Αυτό είναι 
το πιο φρέσκο Βίς Τι-ουόΙβ που 
έχω γράψει ποτέ. Είναι Δευτέρα 
12 Απριλίου 11:10 το βράδι και ο Κρο- 
ντηράς περιμένει με αγωνία να του 
πάω το κείμενο στο σπίτι. Ευτυχώς μέ¬ 
νει κοντά 
μου κι έχω 
και αυτοκί¬ 
νητο! Επει¬ 
δή λοιπόν 
δεν έχω 
πολύ χρόνο 
να σκεφτώ 
θα μου επι¬ 
τρέψετε να 
μπώ κατευ¬ 
θείαν στα 
ζουμερά. 
Εχουμε λοι¬ 
πόν και λέ¬ 
με: Θριαμ¬ 
βευτής (κυ¬ 
ριολεκτικά) 
του προ¬ 
βλήματος 
με τους δί¬ 
σκους και 
τους πασ- 
σ ά λ ο υ ς 
(γνωστό και 
ως πρόβλη¬ 
μα των πύρ¬ 
γων του Ανόι- μή ρωτάτε γιατί) είναι ο 
Μανώλης Σταυρακάκης από τα Χανιά. 
Διαβάστε τί έστειλε ο άνθρωπος: Πλή¬ 
ρη ανάλυση των κινήσεων, σχηματική 
αναπαράσταση σε χαρτί “μιλιμετρέ”, 
άψογη απόδειξη για Ν δίσκους και πρό¬ 
γραμμα σε Ο που λύνει... τα πάντα! Ο 
πιο άξιος μέχρι στιγμής νικητής της 
στήλης. Μπράβο Μανώλη! Για όσους 
δεν μπόρεσαν να φτάσουν στο επιθυ¬ 
μητό αποτέλεσμα, ιδού η λύση σε 15 
κινήσεις: 

1η: 1, Α-Β 
2η: 2, Α-Γ 
3η: 1, Β-Γ 
4η: 3, Α-Β 
5η: 1, Γ-Α 


Ο Αναγνώστης του Μήνα 

Δεν μπορούσα ειλικρινά να 
ξεχωρίσω ποιο από τα δύο 
γράμματα να διαλέξω κι έτσι 
κατέληξα στη Σολομώντειο 
λύση: τα διάλεξα και τα δύο! 
Τόσο λοιπόν ο Αιμίλιος Μπό¬ 
γιας από την Αγία Παρα¬ 
σκευή όσο κι ο Μιχάλης Πε- 
διαδιτάκης από τη Χαραυγή 
είναι οι αναγνώστες για τον 
μήνα αυτό. Ο πρώτος είναι 
από τους πιο τακτικούς και 
αγαπητούς φίλους της στή¬ 
λης κι έστειλε μια πολύ 
εμπεριστατωμένη ανάλυση 
και μια υπέροχη κάρτα. Αιμί¬ 
λιε σ'ευχαριστώ πολύ! Ο 
δεύτερος έστειλε μια αξιο¬ 
θαύμαστη σειρά συλλογι¬ 
σμών (στ’αλήθεια εντυπω¬ 
σιάστηκα) και ένα πρόγραμ¬ 
μα σε Βαείο που λύνει το 
πρόβλημα πολύ ικανοποιητι¬ 
κά. Τα συγχαρητήριά μου και 
στους δυό σας! 


6η: 2, Γ-Β 
7η: 1, Α-Β 
8η: 4, Α-Γ 
9η: 1, Β-Γ 
10η: 2, Β-Α 
11η: 1, Γ-Α 
12η: 3, Β-Γ 
13η: 1, Α-Β 
14η: 2, Α-Γ 
15η: 1, Β-Γ 

νοίΐε! Και για τους Ν δίσκους έχουμε: 
Παρατηρούμε οτι για 1 δίσκο θέλουμε 
1 κίνηση, για 2 δίσκους 3 κινήσεις, για 
4 δίσκους 15 κινήσεις κι όποιος τόλμη¬ 
σε για 5 δίσκους θα πρέπει να βρήκε 31 
κινήσεις! Αρα, αν συμβολίσουμε με 
Κ(Ν) τον αριθμό των απαιτούμενων κι¬ 
νήσεων, “μυριζόμαστε” οτι Κ(Ν)=2 Λ Ν-1. 
Πρέπει όμως και να το αποδείξουμε. 
Αρκεί να σκεφτούμε οτι για να μετακι¬ 
νηθούν Ν δίσκοι από τον Α πάσσαλο 
στο Γ πρέπει να μετακινηθούν οι Ν-1 
πρώτοι δίσκοι από τον Α στο Β, δηλαδή 
Κ(Ν-1) κινήσεις, μετά ο Ν-οστός δίσκος 
από τον Α στο Γ (μία κίνηση) και κατό¬ 
πιν οι Ν-1 δίσκοι από τον Β στο Γ, δη¬ 
λαδή άλλες Κ(Ν-1) κινήσεις. Συνολικά 
λοιπόν: Κ(Ν) = Κ(Ν-1) + 1 + Κ(Ν-1) = 
2 Λ (Ν-1) + 1 + 2 Λ (Ν-1) = 2 Λ Ν-1. Αρκετά 
όμως μ'αυτά, έχετε και το πρόβλημα με 


τα κεριά να λύσετε και βιαστείτε γιατί 
έχω και ένα με λάμπες. Το στέλνει ο 
αναγνώστης Θεόδωρος Πλιάκος από 
το Βύρωνα, τον οποίο και ευχαριστώ 
θερμά. Φυσικά, επειδή είμαι γνωστός 
σαδιστής του έκανα μια παραλλαγή 
προς το δυσκολότερο. Είστε λοιπόν σε 
ένα δωμάτιο με τρεις διακόπτες (ας 
τους ονομάσουμε Α, Β και Γ) οι οποίοι 
ελέγχουν τρεις λάμπες (1, 2 και 3). Το 
πρόβλημα είναι οτι δεν ξέρουμε ποιος 
διακόπτης ελέγχει ποιά λάμπα και (κυ¬ 
ρίως) οτι οι λάμπες είναι στο υπόγειο. 
Εσείς πρέπει να “παίξετε" με τους δια¬ 
κόπτες (μπορείτε να κάνετε ότι θέλετε) 
και κατεβαίνοντας κάτω πρέπει να κα¬ 
ταλάβετε ποιος συνδέεται με ποιά. Βέ¬ 
βαια έχετε μόνο μια φορά δικαίωμα να 
κατεβείτε, οπότε σκεφτείτε το καλά 
πρώτα! Ελπίζω να περάσατε καλά το 
Πάσχα και να μπαίνετε δυνατά στην τε¬ 
λική ευθεία για το πολυπόθητο καλο¬ 
καίρι! Θα τα ξαναπούμε! 

Ο τριανταδυάμπιτος 

Οι απαντήσεις σας στη γνωστή διεύθυνση: 

Περιοδικό υδΕΚ 

Σπάρτης 75 

124 61 Χάιδάρι 

Για τη στήλη “Β 19 ΤίουάΙβ” 
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υβΕΗ 















Το τρίγωνο των ...σχολίων! 

Ισως βρείτε το θέμα μας λιγάκι έξω από την επικαιρότητα αλλά μήν ξεχνάτε οτι το 
υ5ΕΠ δεν είναι εφημερίδα αλλά μηνιαίο έντυπο και είναι φυσιολογικό μερικά πράγματα 
να σχολιάζονται με καθυστέρηση. Αναφέρομαι στο γεγονός που συγκλόνισε ολόκλη¬ 
ρη την Ελλάδα στις αρχές του Απρίλη: ένας απελπισμένος πατέρας πήρε το όπλο 
και προσπάθησε να εκδικηθεί για τον άδικο χαμό του δεκαπεντάχρονου γιού του. 
Και το αναπάντητο ερώτημα της αυτοδικίας ήρθε και πάλι στο προσκήνιο. Μπορεί 
κάποιος να "απονέμει δικαιοσύνη” όταν δεν μπορεί να βρει λύση στο πρόβλημά 
του; Και ποιος είναι ικανός να κρίνει κατά πόσο η δικαιοσύνη απονέμεται 
πραγματικά ή όχι; Τί θα γίνει αν ο καθένας μας πάρει ένα όπλο και προσπαθεί 
έτσι να δικαιωθεί; Υπάρχει βέβαια και η άλλη άποψη που λέει οτι όταν κά¬ 
ποιος φτάνει στο σημείο να σκοτώσει άλλους ανθρώπους και να τερματί¬ 
σει και τη δική του ζωή, έχει φτάσει όχι στα άκρα, αλλά κάπου πολύ πιο 
πέρα απ’αυτά. Φανταστείτε σε ποιό σημείο είχε φτάσει ο τραγικός πα¬ 
τέρας, πόσο αδύναμος είχε νιώσει μέσα στα γρανάζια των νομικών 
διαδικασιών και των δικηγορίστικων κόλπων. Γιατί βέβαια ας μήν 
έχει κανείς αυταπάτες οτι το δικαστικό μας σύστημα λειτουργεί 
άψογα. Κάθε άλλο: οι αποκαλύψεις για χρηματισμούς και κυκλώ¬ 
ματα πληθαίνουν καθημερινά και οι δύο άτυχοι δικηγόροι που 
πυροβολήθηκαν, απλώς πλήρωσαν “για όλα”. Επρεπε να πε- 
θάνουν; Ασφαλώς όχι, αλλά έγινε. Αυτή η ιστορία μου θύμι¬ 
σε μια συγκλονιστική υπόθεση που εξελίχθηκε πριν από 
μερικά χρόνια στην Αμερική. Πρόκειται για τη μοναδική 
υπόθεση όπου η κατηγορούμενη ομολόγησε φόνο εκ 
προμελέτης και αθωώθηκε! Διαβάστε όμως πώς έγινε: 
Μια κοπέλλα βιάστηκε και κακοποιήθηκε από κάποιο 
νεαρό. Εκανε μήνυση, αλλά στη δίκη ο νεαρός 
αθωώθηκε. Μερικούς μήνες αργότερα ο ίδιος νε¬ 
αρός βίασε τη μικρότερη αδερφή της! Η κοπέλα 
μπήκε στο πρώτο οπλοπωλείο, αγόρασε μια 
επαναληπτική καραμπίνα και κυριολεκτικά 
τον εκτέλεσε στη μέση του δρόμου. Στη δί- 


ΙβΙ’$ ΤβΙΚ ΒΪ9 ΤΐΌΐώΙθΓδ! 

Λουκά Μπαφατάκη (Ανω Κυ¬ 
ψέλη): 1)Η στήλη ΔΕΝ θα στα¬ 
ματήσει (βλέπεις κανένα λογο;). 

2)0 ενικός δεν με ενοχλεί, μου εί¬ 
ναι απαραίτητος. 3)Να γράφεις συνέ¬ 
χεια. 4)Θα διαβιβάσω τις ευχές σου στο 
Μιχάλη. Για τη στήλη “Κοντινό Μέλλον” 
συμφωνώ. Καλό θα ήταν να γράψεις τους 
προβληματισμούς σου απευθείας στον Γιώρ- 
γο Γρίβα. Θα χαρεί ιδιαίτερα! 

Σπύρο Αργυρό (Μεσσηνία): Το πρόβλημα 
που έστειλες έχει δημοσιευτεί στο τεύχος 5 (ανα¬ 
μνήσεις...)! 

Σπύρο Μπακαγιάννη (Λάρισα): Χάρηκα πολύ που 
ξανάγραψες. Οχι και τριανταδυάμπιτος ο Αιδίνης! 

Νίκο Ελευθεριάνο (Αμφιθέα): Εύγε! Πολύ καλή πα¬ 
ρουσίαση. Θα έπρεπε να έχεις κερδίσει αλλά να κατηγορείς 
την ατυχία σου γι’αυτό, όχι εμένα! Ττγ αςαίη! 

Νίκο Λουντό (Αθήνα): Πολύ εύστοχα τα σχόλιά σου για τη 
Μακεδονία. Αυτός ήταν και ο σκοπός μου: να προκαλέσω τέτοιες 
αντιδράσεις. 

Παναγιώτη Λαδά (Αθήνα): Γι’αυτό το έχεις το ΡΟ σου για να το 
χρησιμοποιείς. Εχω πει όχι στο ίαχ για τεχνικούς λόγους. 

Αλέξη Βίπφλερ (Καβάλα): Ελπίζω να έγραψα σωστά το επώνυμό σου. 

Τα σχόλιά σου δείχνουν ωριμότητα. Ξαναγράψε μου. 

Μάκη Ξηρογιάννη (Γλυφάδα): Συμφωνώ και επαυξάνω για τις καταλήψεις. 

Επρεπε να έχω γράψει κι εγώ τα ίδια και άλλα τόσα, αλλά έπεσε δάκτυλος! 

Μιχάλη Παπαδάκη (???): Πάρε τηλέφωνο στο υ$ΕΠ, ζήτα τον Κροντηρά και 
πες του να κανονίσει μια μέρα να έρθεις (πες του οτι το είπα εγώ)! Αν κάνει τον ζό- 
ρικο ξαναγράψε μου και θα το τακτοποιήσω! 

Γιώργο Βαράκη (Λιβαδειά): Ελπίζω να έχεις μείνει ικανοποιημένος. 

Πέννυ & Κώστα Μάρκελλο (Ξυλόκαστρο): Ευχαριστώ πολύ για το γράμμα και τα 
καλά σας λόγια. Ηρθε λίγο καθυστερημένο αλλά δεν πειράζει. Εκείνο που μετράει είναι η 
επικοινωνία. Οσο για την κάρτα βλέπετε οτι δημοσιεύτηκε! 

Χάρη Σταμπουλή (Μύρινα): Πάντα καλοδεχούμενα τα γράμματά σου! 

Νατάσα Γκούμα (Θεσσαλονίκη): Χαίρομαι που εξακολουθείς να ασχολείσαι με τη στήλη. Γιατί 
ερωτηματικά στη θέση του τηλεφώνου; 

Γιώργο Στούπα (Ψαχνά): Εχω περάσει αρκετές φορές από τα μέρη σου γιατί κι εγώ έχω γυρίσει 
όλη την Ελλάδα. Είναι πολύ ευχάριστο το γεγονός οτι έδειξες τόση οικειότητα και μου εκμυστηρεύτη¬ 
κες τόσα πράγματα. Ευχαριστώ και περιμένω να μου ξαναγράψεις. 

Παναγιώτα Καρπαθάκη (Περιστέρι): Από τις καλύτερες κάρτες που έχω λάβει. Ευχαριστώ και έυχομαι 
καλή Πρωτομαγιά! 

ΝΤ (Ρέθυμνο): Πολύ “διαφορετικό” το γράμμα σου. Σέβομαι την επιθυμία να μείνεις ανώνυμος για τους άλ¬ 
λους αλλά θα ήθελα να ξέρω τους λόγους (τουλάχιστον εγώ). 


κη αθωώθηκε παμψηφεϋ! Οπως βλέπετε 
η πραγματικότητα μπορεί να φτάσει σε 
καταστάσεις όπου οι λέξεις και οι έν¬ 
νοιες χάνουν το νόημά τους. Τί θα 
πει αθώος και τί ένοχος; Ποιοι θα 
είναι οι απόλυτοι κριτές που θα 
αποφανθούν γι’αυτό; Απλά, δεν 
υπάρχουν. Πρέπει να μάθουμε 
να ζούμε με τις ανθρώπινες 
αδυναμίες και ατέλειες. Αυ¬ 
τές διαμορφώνουν την 
κοινωνία, αυτές είναι η 
ίδια η ζωή μας σε τελι¬ 
κή ανάλυση. Εμείς 
πρέπει απλώς να 


παίξουμε το ρόλο 
μας όσο μπορού¬ 
με καλύτερα. 
Και τίμια. 




ΙΙ5ΕΑ II 










ΡΗΤΟ: Θέλω να ξαναγίνω αυτό 
που ήμουν, τότε που ήθελα να γίνω 
αυτό που είμαι σήμερα!!!! 


Αν κι αυτό δεν λέγεται κρίση προσω¬ 
πικότητας, τότε τι άλλο μπορεί να 
είναι. Γενικώς οι μέρες είναι κα¬ 
τάλληλες για τέτοια πράγ¬ 
ματα. Οι διακοπές του 
Πάσχα τελείωσαν 
ΚΑΙ υπάρχει 
μια ηρεμία 
πριν τις 
διακοπές 
του καλο¬ 
καιριού. 
Βέβαια 
ανάμεσα 
υπάρχουν 
διαγωνίσματα 
και διαβάσματα, 
δυστυχώς κα¬ 
νείς δεν μπορεί να τ’ απο- 
φύγει. Βέβαια θα μου πείτε 
υπάρχουν οι αντιγραφές και τα 
σκονάκια, αλλά εκεί ο τζόγος 
ανεβαίνει στο καταφκόρυφο. 
Αν τα καταφέρεις περνάς, αν 
όχι τα βάφεις μαύρα (για δειγ¬ 
ματοληψία χρώματος, υπάρχει 
το Χ-ννίη9). 


Αλλά νομίζω ότι μερικές συμ¬ 
βουλές προς διαγωνιζομέ- 
νους δεν θα ’βλαπταν. 

Ορίστε λοιπόν: 

1) Παραπομπή σ’ άλλη σελί¬ 
δα. Πχ. "όπως βλέπουμε 
στην λύση της άσκησης στη 
σελίδα 2" κλπ. Εννοείται ότι 
ποτέ δεν δίνεις την σελίδα 
Ο εξεταστής αμφιβάλλει αν 
την έχασε αυτός ή όχι οπό¬ 
τε ένα καλό βαθμό τον έχεις στην τσέπη. 

2) Απειρο σχεδιάγραμμα. Π.χ. "το σχήμα 2 το οποίο εξηγεί απόλυτα το σχήμα 17 αν 
παρατηρήσετε το σχήμα 24 του οποίου η σαφήνεια φαίνεται στο σχήμα 18”. Τον βαθμό τον έχετε στην τσέπη. 
Βέβαια υπάρχουν και πλάγια μέσα, τα οποία χωρίζονται σε δύο κατηγορίες. Στις απειλές και στις κολακείες. Φρά¬ 
σεις κλειδιά: “Οπως συζήταγα εχθές αυτήν την άσκηση με τον θείο μου που είναι γενικός επιθεωρητής σχολείων” 
αμείβεται, καθώς επίσης “Την ίδια ερώτηση μου είπε χθες και ο γείτονας πριν του κάψω το αυτοκίνητο.” 

Στο άλλο στρατόπεδο είναι η κολακεία. Παράδειγμα για την ηλικιωμένη καθηγήτρια: “Παρόλο που κανείς από 
τους δύο μας δεν είχε γεννηθεί στην μεταπολίτευση”, σας πηγαίνει γραμμή στην επόμενη τάξη, ενώ με πολύ κα¬ 
λό βαθμό αμοίβεται η φράση: “Μπορεί ο Πυθαγόρας να μην είχε την εξυπνάδα σας, αλλά ταλαιπωρεί με τις ασκή¬ 
σεις του και τους δυο μας”. 

Νομίζω ότι πήρατε μια γεύση και μια ιδέα. Βέβαια το διάβασμα είναι η καλύτερη συνταγή. Ετσι κι’ αλλιώς γι’ αυτό 
μην διαβάσετε το “Χορεύοντας” διαβάστε τα μαθήματα α α α σας!!! 

Τώρα αν κάποιοι είναι τόσο τσιγγούνηδες και το πρωί κοιτάζουν κάτω από το κρεβάτι τους να δουν αν έχουν 
χάσει καθόλου ύπνο, τι να κάνουμε, συμβαίνουν. 


ΥΓ. Αυτό το “Χορεύοντας" ήταν αφιερωμένο σ’ όλους τους δραπέτες του Πάσχα. 
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ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

• 286/16/2ΜΒ 

128000 

• 3868Χ/33/2ΜΒ 

137000 

• 3863Χ/40/2ΜΒ 

147000 

• 3860Χ/40/4ΜΒ/ 

191000 

(ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΟΜΕΝΟ, ΕΟΟΑΕ Βϋδ, 1280Α0ΗΕ) 

• 4860Χ/33/4ΜΒ 

278000 

(128Κ ΟΑΟΗΕ) 


• 4860Χ2-66/33/4ΜΒ 

399000 


(256ΚΩΑΩΗΕ) 

ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ ΜΕ: 
ΡΩ1.447 νθΑ256ΚΒ/2δ,1Ρ, 16/ 
ΜΙΝΙΤΟΜ/ΕΒ/ΜΟΝΟνΟΑ 

• ΝΟΤΕΒΟΟΚ 3865ΧΙ-25/ν3Α/2Μ&80ΜΒ 460000 
•ΝΟΤΕΒΟΟΚ3868ΧΙ·33/νθΑ8ΜΒβΟΜΒ 497000 


ΜΟΩΕΜ5/ΡΑΧ 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 2400 ΒΡ3 14000 

ΡΟΩΚΕΤ 2400 ΒΡ5 21000 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 2400 ΗΝΡ 25000 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΡΑΧ 9600 ΚΑΙ Μ(Χ)ΕΜ 2400 30000 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

20ΜΒ0ΟΝΝΕΒ/20Μ3 

29000 

40ΜΒ ΩΕ1ΑΝΤΕΙΜ/16Μ3 

41000 

80ΜΒ νΥ.0ΙβΙΤΑΕ/18Μδ (ΟΑΙ/ΙΑΒ) 

66000 

105ΜΒ ΝΕ0/18Μ5 

68000 

130ΜΒ δΕΑΟΑΤΕ/16Μδ 

86000 

170ΜΒ ΟΟΝΝΕΒ/15Μ3 

86000 

214ΜΒ 3ΕΑΟΑΤΕ/16Μδ 

109000 

210ΜΒ 1Α/Γ)1<3ΠΆΕ/14Μδ(ΟΑνΐΑΒ) 

119000 

245ΜΒ5ΕΑΟΑΤΕ/12Μ5 

125000 

251ΜΒ ΟΟΝΝΕΒ/12Μ8 

■ 125000 

340ΜΒ 1Α/βΙ0ΙΤΑΕ/13Μδ(0ΑνΐΑΒ) 

179000 



ΒΟυΝΟ ΒΕΑδΤΕΒ 2.0 33000 

5.ΒΕΑ8ΤΕΒ ΡΒΟ 2 ΒΑ3ΙΟ 51000 

Β.ΒΕΑδΤΕΒ ΡΠΟ 2 + ΜΒΙΚΙΤ 59000 

νΐΩΕΟ ΒΙΑ5ΤΕΠ 110000 

00 ΗΟΜ ΤΑΝΩ + 5.ΒΙΑΒΤΕΠ + ΙΟΩ 135000 
ΩΩ ΗΟΜ ΜΓΤδυΚΙ (ΚΟΟΑΚ) 80000 

ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΓΙΑ 8.ΒΕΑ5ΤΕΠ 3000 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΓΙΑ 3.ΒΙΑ8ΤΕΒ 1900 

ΩΩ ΒΟΜ ΤΙΤΛΟΙ ΑΠΟ 10000 


ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΚΩ . 

286/16 

24000 

3866Χ/33 

34000 

3865Χ/40 

42000 

386ΟΧ/40 

66000 

4860Χ/33 

153000 


ΟΘΟΝΕΣ 

ΗΕΒΩΙΙΕΕδ ΡΗΙΕΙΡδ 

19000 

ΕΜΩ δΥΟΑ ΜΟΝΟ ΙΝΤ 

31000 

ΕΜΩ δνΟΑ ΩΟΕΟΒ 0.39 ΙΝΤ 

83000 

ΕΜΩ δΥΟΑ ΩΟΕΟΒ 028 ΙΝΤ 

88000 

ΩΤ,ΧδνΟΑ ΩΟΕΟΒ 026 ΙΝΤ 

103000 

ΩΤ.Χ δΙ/ΟΑ ΩΟΕΟΒ 028 ΝΟΝ.ΙΝΤ 

118000 

ΝΕΩ 3Ρ015'δνΟΑ ΩΟΕΟΒ ΙΝΤ 

222000 

Ε120 δΥΟΑ 15",16*,17" 

ΩΑΕΕ 



νθΑ 256ΚΒ 9000 

νθΑ 512ΚΒ 13000 

νθΑ 1ΜΒ 20000 

ΜΕΟΑ ΕνΑ/10248 16,7 ΕΚ.ΧΡΩΜΑΤΑ 44000 


ΚΟΥΤΙΑ 

ΜΙΝΙΤΟΙΛ/ΕΒ 

19000 

ΟΕδΚ ΤΟΡ(Ρ.Τ) 

19000 

ΜΙΟΙΤΟΙΑ/ΕΒ 

26000 

8ΕΙΜ 

26000 

ΤΟΙΑ/ΕΒ 

31000 


1 ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

5ΕΙΚ08ΗΑ δΡ-2400 

59000 

5ΤΑΒ ΕΩ-20 

63000 

ΕΡδΟΝ ΕΧ-100 

69000 

ΒΒΟΤΗΕΒ Μ-1309 

76000 

ΒΒΟΤΗΕΒ Μ-1324 

97000 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

Π0ΑΥΤ0Π0 00ΜΡΚΤΕΒ5 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 
54643 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ (031) 837-063 

*ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 
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5ΙΝΤΕΕΕΙΟΕΝΤ 8ΤΠΑΤΕ6Υ 

Α-ΤΒΑΙΝ 

ΑΙΠ ΥΥΑΒΒΙΟΒ 

ΑΕΩΑΤΒΑΖ 

ΑΕΟΝΕΙΝ ΤΗΕ ΩΑΒΚ 

ΒΑ0Κ6ΑΜΜ0Ν 

ΒΑΒΟΟΝ ΑΤΤΑΟΚ 

ΒΑΤΤΙΕΗΑννΚδ 1942 

ΒΕΤΒΑΥΑί 

ΒΙΕΙΙΑΒ08 8ΙΜΙΙΙΑΤΟΒ 
ΒΕΑΩΚΜΩΚ 
ΟΑΟΑ1/ΕΒ 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΟΟΜΙΟ 
ΟΑΒί ΙΕ1Α/Ι8 
ΟΑ8ΙΝΟ ΟΑΜΕδ 
0Α8ΤΙΕ ΟΡ ΟΒ.ΒΒΑΙΝ 
0ΗΕ58ΜΑ8ΤΕΒ 3000 
ΟΗυΟΚ νΕΑΟΕΒ'Β 2 
ΟΟΟΙΟΒΟΟΤννίΝδ 
ΩΟΟΕΥΥΟΒΕΩ 
ΟΒΥδΤΑίδ ΟΡ ΑΒΒΟΒΕΑ 
ΩΑΒΚ ΗΑΕΡ 
ΩΑΒΚ8ΕΕΩ 

Ω1ΩΚ ΤΒΑΟΥ ΑΩνΕΝΤΙΙΒΕ 
ΟΙΕ ΗΑΒΩ 2 
ΩΒΕΑΜΤΕΑΜ 
ΕΟΟΟυΕδΤ 
ΕίνίΒΑ 

ΕΥΕ ΟΡ ΒΕΗΟΙΟΕΒ 2 
Ρ-117Α 

ΡΙΒΕΤΕΑΜ 2200 
ΡΙΒ8Τ 8ΑΜΙΙΒΑΙ 
ΟΕΝΟΗΙ8 ΚΗΑΝ 
ΟΟΒΕΙΙΝ8 2 
ΟΟΩΡΑΤΗΕΒ ΑΟΤΙΟΝ 
ΟΒΕΑΤ ΝΑνΑΕ ΒΑΤΤΕΕΒ 
ΖΑΚ ΜΟΚΒΑΟΚΕΝ 
ΖΕΕΙΑΒΟ 
ΗΟΜΕ ΑΕΟΝΕ 
ΗΟΜΕ ΑΕΟΝΕ 2 
ΗΟΟΚ 

ΗΟΥΕΕ ΒΟΟΚΟΡ ΟΑΜΕδ3 
ΗΕΙΜΑΝδ 
ΗΥΡΕΒ8ΡΕΕ0 
ΙΝΩΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 
ΙΝΩΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 ΑΟΤ 
ΙΒΟΝΕΟΒΩ 


ΚΝΙΟΗΤδ ΟΡ ΤΗΕ δΚΥ 
ΕΑΕΑΥΥ 

ΕΑΒΒΥ 1 (256 ΟΟΕΟΒδ) 
ΕΑΒΒΥ ΤΒΙΡΕΕ ΡΑΟΚ 
ΕΑϋΒΑ ΒΟνν 2 
ΕΕΕΩδ υΝΙΤΕΟ 
ΕΗΧ ΑΤΤΑΟΚ ΟΗΟΡΡΕΒ 
ΕΟΟΜ 

ΕΕ1ΒΕ ΟΡ ΤΕΜΡΤΒΕδΒ 
ΜΑΟΝΕΤΙΟ δΟΒΟΕΙΒ 
ΝΑΥΥ 8ΕΑΕ 

Ν0ΑΑ ΒΑ8ΚΕΤ ΡΙΝΑΕ ΡΟΕΙΒ 
ΟΗ ΝΟ ΜΟΒΕ ΕΕΜΜΙΝ08 
ΟΙΕ'δ ΥΥΕΕΕ 
ΡΕΑΝ 9 
ΡυΒΗΟνΕΒ 
ΩϋΕΒΤ ΡΟΒ ΟΕΟΒΥ 2 
ΟΙΙΕΒΤ ΡΟΒ ΘΕΟΒΥ 3 
ΒΙ0ΕΒ3 ΒΟΗΑΝ 
ΒΙ5Ε ΟΡ ΩΒΑΟΟΝ 
δΑΜυΒΑΙ 
δΗΑΩΟΙΛ/ΕΑΝΩδ 
δΗΑΩΟνν ΡΒΕ3ΙΟΕΝΤ 
8ΙΜ ΕΑΒΤΗ (ΥνίΝΩΟννδ) 
ΒΕΕΕΡΙΝΟ 0008 ΕΙΡΕ 
8ΡΑ0Ε 1889 
ΒΡΑΟΕ ΟυΕΒΤ 4 
8ΡΥ νδ 8ΡΥ 3 
ΒΤΕΙΝΤΩΒίνΕΒ 
δΤΕΙΝΤ ΙδΕΑΝΟ 
δϋΡΕΒ ΤΕΤΒΙδ 

τεαμ δυζυκι 

ΤΗΕ δΕΙΜΜΟΝΙΝΟ 

ΤΙΝΥ δΚννΕΕΚδ 

ΤΠΌδΤΗΕΡΟΧ 

ΤΟΥΟΤΑ ΟΕΕΙΟΑ 

ΤΒΑΝδΑΒΟΤΙΟΑ 

ΤΒίνίΑΕΡϋΒδυΐΤ 

υΕΤΙΜΑ 

11Μ82 

ΥΟΕΡΙΕΟ 

1Α/ΕΑΡΟΝ5ΕΕΡΤ1Λ/ΑΡΡΕ 

1Λ/ΕΕΝ 

ννιζκο 

1ΜΝΤΕΒ ΟΗΑΕΕΕΝΟΕ 
Μ/ΙΝΤΕΒ δυΡΕΒδΡΟΒΤδ 
1Α/ΟΝΩΕΒΕΑΝΩ 
ΙΝΒΑΤΗ ΟΡ ΩΕΜΟΝ 
1ΑΛΝΡ2 


✓ 

• ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΓΙΑ ΙΒΜ-ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ ν ' 
ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΙ, ΑΜ3ΤΚΑ0 

• ΚΑΛΩΔΙΑ ΚΑΙ ΑΩΑΡΤΟΗ3 ΓΙΑ ΚΑΘΕ 
ΧΡΗΣΗ 

• ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΜΟΙΙ3Ε ΑΠΟ: , '/' ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ 

4000-30000 ΔΡΧ. >/τθ ΚΟΥΠΟΝΙ 

. ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ ΑΠΟ: , 

3000 - 30000 ΔΡΧ , «^/“ΠΟΛΥΤΟΜ ΟΟΜΡυΤΕΒδ" 

• ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΟΙΙΟΚ „ * ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 

54643 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

101 ΠΛ.(ΧΤ/ΑΤ)^^/ ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΑΛΕΙ ΠΛΗΡΗΣ 
11000 ΔΡΧ ' / ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 6ΑΜΕ8-ΠΡ0Ι0ΝΤΩΝ 

ΟΝΟΜΑ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... 

/ / ΤΚ.ΠΟΛΗ 

✓ / ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ. 













ολλοί από εσάς ίσως 
το γνωρίζετε. Πολλοί ίσως 
και να το χρησιμοποιείτε. 
Οι,περισσότεροι ίσως δεν 
έχετε ξανακούσει την λέ¬ 
ξη. Και σχεδόν όλοι δεν 
τηρούν τους απαιτούμε- 
νους κανόνες του. Ο λό¬ 
γος για τα 8Ιΐ3Γβνν3Γβ προ¬ 
γράμματα - την σχετικά 
καινούργια εμπειρία στο 
χώρο των προγραμμάτων, 
που από τους περισσότε¬ 
ρους έχει αδικηθεί και 
έχει χρησιμοποιηθεί λαν¬ 
θασμένα. Ας δούμε τι ση¬ 
μαίνει 8ΐΐ3Γβνν3Γ6 ΚΟΙ 
ποιος ο ρόλος της και¬ 
νούργιας αυτής αγοράς 
προγραμμάτων στη ζωή 
μας. 

ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


Η λέξη $Ιί3γθμ3γθ μπήκε πριν αρκετό 
καιρό δυναμικά μέσα στη ζωή μας, αν 
και με κάπως δειλά και μικρά βηματά- 
κια. Στη δική σας έχει μπει μέσω των 
δισκετών του ΙΙ3ΕΒ ή και άλλων ελλη¬ 
νικών περιοδικών. Ξέρετε όμως τι 
ακριβώς είναι το 3ϊι3γθ\λι3γθ; Ξέρετε 
ποια είναι η θέση σας απέναντι του; 
Και σε πια σημεία έχει φτάσει αυτή τη 
στιγμή αυτή η αγορά των προγραμμά¬ 
των; Ας τα πάρουμε όλα από την αρχή. 
Κατ’ αρχάς, να πούμε τι είναι το 3ό3Γθ- 
\Λΐ3Γ6. Είναι λοιπόν μία αγορά προγραμ¬ 
μάτων, που όμως σας δίνει την ευκαι¬ 
ρία να δοκιμάσετε το πρόγραμμα πριν 
το αγοράσετε. Με άλλα λόγια, στην 
αρχή παίρνετε ένα άβητιο του προγράμ¬ 
ματος - δωρεάν. Αυτό μπορεί να είναι 
μια μειωμένη έκδοση, μια παλιότερη 
έκδοση κλπ. Μετά το χρησιμοποιήτε 
και έχετε στη διάθεσή σας ένα χρονικό 
διάστημα (που καθορίζει ο προγραμ¬ 
ματιστής) για να αποφασίσετε κατά 
πόσο θέλετε να συνεχίσετε να το χρη- 
σιμοποιήτε. Μετά απο αυτό το χρονικό 
διάστημα, πρέπει να έλθετε σε επαφή 
με τον προγραμματιστή και να πληρώ¬ 
σετε το χρηματικό ποσό που αναλογεί 
στην αγορά του προγράμματος. Αυτός 
θα σας στείλει την τελευταία έκδοση 
του προγράμματος, θα σας πλήρη υπο¬ 
στήριξη για οποιοδήποτε πρόβλημα 
αντιμετωπίσετε και ότι άλλο μπορείτε 
να βρείτε σε κάποιο ίυΙΙ-ρποβ πρόγραμ¬ 
μα. Τώρα που το ξεκαθαρίσαμε, ας 
προχωρήσουμε. 

Αιτία να γραφτεί αυτό το άρθρο, ήταν 
η πληθώρα των προγραμμάτων δίΐ3Γβ- 


\λ/3γθ που υπάρχουν τώρα πια παγκο- 
σμίως και η συνεχώς αυξανόμενη υπο¬ 
στήριξη των προγραμμάτων αυτών 
από τις ελληνικές εταιρείες. Αφορμή, 
ήταν κάποια προγράμματα και κάποια 
παιχνίδια που μπορούν να σταθούν 
άξια και σταθερά μέσα στην αγορά όχι 
μόνο του δίιβΓθννβΓ© πια, αλλά και στην 
αγορά των ίυΙΙ-ρπο© προϊόντων. Κάποια 
παραδείγματα, είναι τα παιχνίδια Βπχ, 
ννοΐίβηείβίη, δννοΓά οί ϋβδίίηγ, όπως 
επίσης και προγράμματα όπως τα 
ΟΐδΚΐΓθθ, 5θ3Π 'π’ ΟΙθ3Π,ν\/θΓά Ρυρυ© 
κλπ.Γιατί αυτά συγκεκριμένα; 

Τα ννοΐίβηδίθίπ και δννοΓά οί ϋθδίίηγ, εί¬ 
ναι από τα καλύτερα παιχνίδια που έ¬ 
χουν περάσει ποτέ από τον χώρο των 
υπολογιστών, σε όλες τις αγορές. Το 
δΟϋ, είναι συνέχεια του ΝΛ/οΙίβηδίθίη, 
οπότε ας αναφερθούμε μόνο στο πρώ¬ 
το. Το παιχνίδι αυτό, αν και 3ά3Γβνν3Γθ, 
έκανε την Οπρίπ να κοκκινήσει από το 
κακό της. Γιατί; Γιατί χρησιμοποιούσε 
τις ίδιες τεχνικές κίνησης με το υΐίίπΐ3 
υηάβΓννοΓίά, με άλλα λόγια Γθί3ίβ 360 
μοιρών, 256 χρώματα, και επιπλέον 
ήταν και 2 φορές γρηγορότερο. Δια¬ 
φορά στην τιμή; Τεράστια. Θα μου πεί¬ 
τε βέβαια ότι το ένα είναι ένα από τα 
καλύτερα ΓοΙβ-ρΙβγϊηρ παιχνίδια που 
κυκλοφορούν (αν όχι το καλύτερο), 
ενώ το άλλο, είναι ένα απλό είιοοί 'θιπ 
υρ. Για σκεφτείτε όμως, από που προ¬ 
έρχεται το ένα και από που το άλλο. 
Για συγκρίνετε τις δύο εταιρείες. Τώ¬ 
ρα, ξανασκεφτείτε το. 

Οσον αφορά τα “σοβαρά” προγράμμα¬ 
τα, τι να πούμε; Εκτός του ότι είναι XI- 
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ΛΙΑΔΕΣ, τα περισσότερα από αυτά, 
κάνουν έναντι ενός πολύ μικρού χρη¬ 
ματικού ποσού, ότι κάνουν προγράμ¬ 
ματα όπως τα Νοιίοη υΐϋίϋβδ, που κο¬ 
στίζουν μερικές δεκάδες χιλιάδες. Μια 
πολύ καλή σύγκριση μπορεί να γίνει 
μεταξύ σε προγράμματα όπως το δοαη 
και το ΝογΙοπ ΑηίίνίΓυδ. Το ένα το παίρ¬ 
νετε για πενταροδεκάρες, ενώ το άλλο 
το παίρνετε έναντι ενός ποσού που ξε¬ 
περνά τις 30000 δραχμές. Προσέξτε, 
δεν θέλω να μειώσω ούτε το Νογϊοπ 
ΑηΙίνίΓυδ, ούτε και όλα τα υπόλοιπα 
ίυΙΙ-ρηοθ προγράμματα. Αλλά για δείτε 
ποιές είναι οι διαφορές ανάμεσα στα 
δύο προγράμματα; Πολύ λίγες. Και τα 
δύο ανιχνεύουν σχεδόν τον ίδιο αριθ¬ 
μό ιών, τους αφαιρούν, και σας προ¬ 
στατεύουν αποτελεσματικά από αυ¬ 
τούς. 

Λοιπόν; Μήπως έχετε αρχίσει να το 
ξανασκέφτεστε; 

Ομως, που ακριβώς έχει φτάσει η αγο¬ 
ρά δ(ΐ3Γβνν3Γβ; Η απάντηση είναι απλή. 
Εχει φτάσει πολύ ψηλά. Οι χρήστες 
δίΐ3Γθ\Λ/3Γβ προγραμμάτων είναι χιλιά¬ 
δες χιλιάδων σε όλον τον κόσμο. Τώρα 
πια είναι μια πολύ σημαντική αγορά 
που όλοι σέβονται. Γιατί όμως δεν έχει 
προωθηθεί όπως πρέπει στους ελληνι¬ 
κούς χώρους; Ισως γιατί προτιμήσαμε 
να μείνουμε πίσω και σε αυτό - όπως 
και σε πολλά άλλα πράγματα. Το θέμα 
είναι ότι τώρα πια έχει αρχίσει να κά¬ 
νει αισθητή την εμφάνισή της και στην 
ελληνική αγορά. Μέχρι τώρα 5Ιί3γθ- 
\λ/3γθ προγράμματα, μπορούσατε να 
βρείτε μόνο στις διάφορες ΒΒ5. Τώρα 


όμως, υπάρχουν και στα περισσότερα 
μαγαζιά. Παρολ' αυτά, παραβλέποντας 
το “τόλμημα" των εμπόρων να επενδύ¬ 
σουν σε αυτήν την αγορά και ξεφεύγο- 
ντας από τη λογική πορεία, οι χρήστες 
φαίνονται διατακτικοί απέναντι στα 
δίΐ3Γθ\Λ/3Γθ προγράμματα. Ο λόγος ανε¬ 
ξήγητος. 

Ισως επειδή δεν τα ξέρετε ακόμα κα¬ 
λά; Ισως γιατί επαναπαυόσαστε στο 
ότι μπορείτε να τα χρησιμοποιήσετε 
όσον καιρό θέλετε, αφού κανείς δεν 
πρόκειται να σας ελέγξει; 

Ποιος ξέρει; 

Το θέμα είναι ότι τα δίΐ3Γβνν3Γθ προ¬ 
γράμματα, έχουν πια ξεφύγει από τα 
πλαίσια των ρυόΐϊο άοηηείη, τουλάχι¬ 
στον σε θέματα ποιότητας. Ισως το ότι 
καθυστερήσαμε να τα δούμε να εξα¬ 
πλώνονται στα μαγαζιά σημαίνει πως 
είμαστε και λίγο τυχεροί, αφού θα ξε¬ 
κινήσουμε όχι μόνο από τα πρώτα 
“απλά" προγραμματάκια, αλλά από τα 
καινούργια προγράμματα που βγαί¬ 
νουν τώρα - την εποχή που άρχισε η 
ακμή του δίΐ3Γβ\Λ/3Γβ. 

Κλείνοντας, μένει μόνο ένα πράγμα να 
πω. Ελπίζω να καταλάβετε τι σημαίνει 
δίΐ3Γβνν3ΐ-β. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 

Ας κάνουμε μια μικρή αναφορά στις 
σημαντικότερες αγορές προγραμμά¬ 
των - εκτός βέβαια από τα ίυΙΙ ρποβ 
προϊόντα. 

ρυβιιο οομαιν 

Σε ότι αφορά τα ρυόΐίο άοπιβιπ προ¬ 


γράμματα, ίσως δεν θέλετε τώρα πια 
ενημέρωση - όχι μετά από όσα πολλά 
χρόνια παρουσίας τους στην παγκό¬ 
σμια αγορά. Είναι προγράμματα τε¬ 
λείως δωρεάν, που μπορείτε να τα 
“μοιράσετε” σε όλους τους φίλους σας 
άφοβα. Δεν έχετε καμία απολύτως 
υποχρέωση απέναντι στον προγραμμα¬ 
τιστή. 

ΡΚΕΕΝΑΚΕ 

Εδώ τα πράγματα είναι λίγο διαφορετι¬ 
κά. Ακολουθώντας τους κανόνες των 
ρυόΐίο άοπΐ3ίη προγραμμάτων, τα δίνε¬ 
τε όπου θέλετε, αλλά επίσης οι προ¬ 
γραμματιστές θα εκτιμούσαν κάποιο 
χρηματικό ποσό. Χωρίς αυτό να είναι 
συγκεκριμένο ή και απαραίτητο, καλό 
θα ήταν να δείξετε πόσο εκτιμάτε την 
προσπάθεια των προγραμματιστών. 

5ΗΑΚΕΙΜΑΚΕ 

Εδώ, υπάρχει η μεγάλη διαφορά. Η 
χρήση των προγραμμάτων που ανή¬ 
κουν σε αυτήν την κατηγορία, είναι 
δωρεάν - για ένα χρονικό διάστημα 
που συνήθως δεν ξεπερνά τις 30 μέ¬ 
ρες. Μετά από το διάστημα αυτό, πρέ¬ 
πει να επικοινωνήσετε με τον προ¬ 
γραμματιστή για να καταβάλετε ένα 
χρηματικό ποσό, ούτως ώστε να γίνετε 
κατοχυρωμένος χρήστης του προγράμ¬ 
ματος και να πάρετε την ολοκληρωμέ¬ 
νη του έκδοση. 

ΟΗΑΒΙΤΥνΤΑΗΕ 

Εδώ τα πράγματα, είναι κάπως μπλεγ¬ 
μένα, αφού είναι μια μίξη από όλες τις 
παραπάνω κατηγορίες. Τα προγράμμα¬ 
τα τα παίρνετε δωρεάν. Αλλά, αν θέλε¬ 
τε, στέλνετε χρήματα στον προγραμ¬ 
ματιστή και αυτός με τη σειρά του τα 
στέλνει στο φιλανθρωπικό ίδρυμα (ή 
σε οποιονδήποτε άλλο σκοπό) του επι- 
δείξετε εσείς. Δυστυχώς, δεν έχει προω¬ 
θηθεί όσο θα έπρεπε. 
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ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Λ 


ΓΙΑ ΜΙΑ ΧΟΥΦΤΑ 050ΑΚ8 


Ε πιτέλους δόθηκαν τα όσκαρ της μετριότητας! Ανάμεσά τους 
επέπλευσαν μόνο τα καλύτερα που δεν ήταν και πολλά. Ετσι 
δεν είναι τυχαία η βράβευση της ταινίας του Κλιντ Ιστγουντ αφού 
σαφώς ήταν η καλύτερη. Καλύτερη και από τον “Δράκουλα” του 
Κόππολα, αφού η Αμερική βαρέθηκε το Βιετνάμ και την μαφία. 
Πολλά πολλά χρόνια έχουν περάσει από την εποχή των Γουέ- 
στερνς και όσο κι αν τα τελευταία χρόνια εμφανίζονται κάποια 
παθητικά έργα του είδους όπως το Υουπ 9 Ουηδ 1-2 και Χορεύο¬ 
ντας με τους Λύκους φαίνεται πως η Αμερική περίμενε κάποιον 
δικό της για να πάρει την εκδίκησή της από τα ανεπανάληπτα Ιτα¬ 
λικά Γουέστερν της δεκαετίας του '60. Πήρε λοιπόν τα 4 από τα 9 
Οσκαρ για τα οποία είχε προταθεί, όχι σαν ηθοποιός αλλά σαν 
σκηνοθέτης! Ποιός θα το φανταζόταν πριν από λίγα χρόνια ένα 
τέτοιο πράγμα θα μου πείτε. Και θα σας απαντήσω, όποιος έχει 
δει το Λευκός κυνηγός Μαύρη καρδιά... Το κύκνειο άσμα των 
ννοδίβιτίδ μας άρεσε. Αν και στο μεγαλύτερο μέρος του ήταν αργό 
και η σκηνοθεσία δεν ήταν τίποτα το διαφορετικό. Ομως είμαστε 
οι πρώτοι θαυμαστές του Κλιντ... ακόμα κι αν η τελευταία ταινία 
του δεν είχε μουσική Μορικόνε! Από την μία λοιπόν χαρήκαμε 
αφάνταστα -αφού να φανταστείτε ότι ξενύχτησα μέχρι τις 6.30 το 
επόμενο πρωί γλεντώντας την νίκη του Ιστγουντ- και από την άλ¬ 
λη απογοητευτήκαμε γιατί επιβεβαιώθηκε για μια ακόμα φορά πό¬ 
σο έχει πέσει η αξία των Οσκαρ. Οταν το καλύτερό τους έργο φέ¬ 
τος δεν συγκρίνεται με τα 
Ιταλικά γουέστερν της δεκα¬ 
ετίας του “60 που δεν πήραν 
αυτό και ίσως κανένα άλλο 
βραβείο. 

ΟϋΑΝβΟ 

Να βγούμε λίγο εντελώς 
εκτός επικαιρότητας αλλά 
μέσα στο κλίμα των ννβδίβ- 
Γπβ που αναθέρμανε το υηίο- 
Γ9ίνβη και να προτείνω 
στους θαυμαστές του είδους 
να δουν, αν δεν έχουν ήδη 
δει, την ταινία ϋϋΑΝΟΟ με 



τον Φράνκο Νέρο, που αποτελεί ίσως την πιο μελαγχολική και θλι¬ 
βερή κινηματογράφιση του \ΛίθδΙ. Μια ταινία που στην δεκαετία 
του ’60 είχε απαγορευτεί στην Βρεταννία λόγω της βίας της και 
των πολιτικών της μηνυμάτων. Οπως και να το κάνουμε δεν υπάρ¬ 
χουν πολλά έργα που να ξεκινούν με την κλασική σκηνή του 
ήρωα που σέρνει πίσω του το ίδιο του το φέρετρο! 


ΗΕΙΙΚΑΙ8ΕΒIII ΗβΙΙ Οη ΕΑΚΤΗ 



Αρκετά με τα όσκαρ. Σε λίγο το τρίτο μέρος αυτής της σειράς έρ¬ 
χεται αυτές τις μέρες και στην Ελλάδα. Επιτέλους, μετά από το 
Νί 9 ίι 10 Γββά, που δεν είχε γνωρίσει και τις καλύτερες κριτικές και 
το μάλλον μέτριο δεύτερο ΗθίίΓδίδβΓ, το τρίτο φαίνεται να διορ¬ 
θώνει κάπως τα πράγματα για τον ΟΙϊνβ ΒογΚογ. Οχι ότι εμείς δεν 
τον εκτιμούμε αφάνταστα, αλλά ξέρετε τώρα οι κακές γλώσσες! 
Φυσικά το έργο από τα πρώτα δείγματα που έχουμε δει δεν φτά¬ 
νει σε τίποτα την ουσία του πρώτου μέρους αλλά περιέχει μερικά 
φανταστικά ειδικά εφφέ που θα 
θέλετε να τα βλέπετε συνέχεια. 

Ελπίζουμε ότι ο ΒθγΚθγ ασχολή¬ 
θηκε με αυτή την παραγωγή πολύ 
περισσότερο απ’όσο στο δευτέρο 
μέρος. Για όσους δεν τον ξέρουν 
να πούμε ότι ο άνθρωπος είναι 
καταπληκτικός συγγραφέας βι¬ 
βλίων φαντασίας αλλά αποφάσισε 
να γίνει και σκηνοθέτης όταν κα¬ 
κοποιήθηκαν δύο προγενέστερα 
σενάριά του, το υηάβι·ννοι·Ιά 
(1985) και το ΒενκΗβαά Ββχ 
(1986). 

Για τους φίλους που θα ευχαρι¬ 
στηθούν το έργο να πούμε ότι 
ήδη υπάρχουν σχέδια για το 4, 
προσχέ δια για το 5... όπως έγινε 
με όλες τις πετυχημένες σειρές 
ταινιών τρόμου (Δρόμος με τις 
Λεύκες, Παρασκευή και 13 κτλ). 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΤΑΙΝΙΑ 
“υΝΡΟΒΟίνΕΝ” 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ 
ΚΛΙΝΤ ΙΣΤΓΟΥΝΤ (“υπίοτςίνοη”) 

Α’ ΑΝΔΡΙΚΟΥ ΡΟΛΟΥ 

ΑΛ ΠΑΤΣΙΝΟ (ΑΡΩΜΑ ΓΥΝΑΙΚΑΣ) 

Α’ ΓΥΝΑΙΚΕΙΟΥ ΡΟΛΟΥ 

ΕΜΑ ΤΟΜΠΣΟΝ (ΧΑΟΥΑΡΝΤΣ ΕΝΤ) 

Β’ ΑΝΔΡΙΚΟΥ ΡΟΛΟΥ 

ΤΖΙΝ ΧΑΚΜΑΝ (υΝΡΟΒΟίνΕΝ) 

Β’ ΓΥΝΑΙΚΕΙΟΥ ΡΟΛΟΥ 
ΜΑΡΙΣΑ ΤΟΜΕΙ (ΜΥ ΟΟυδΙΝ νίΝΝΙ) 
ΞΕΝΗΣ ΤΑΙΝΙΑΣ 
“ΙΝΔΟΚΙΝΑ” Ρ.ΒΕΡΝΙΕ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ 


ΝΙΛ ΤΖΟΡΝΤΑΝ (ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΩΝ ΛΥΓΜΩΝ) 

ΔΙΑΣΚΕΥΗ ΣΕ ΣΕΝΑΡΙΟ 

ΡΟΥΘ ΠΡΟΙΕΡ ΤΖΑΜΠΒΑΛΑ (ΧΑΟΥΑΡΝΤΣ ΕΝΤ) 

ΚΟΣΤΟΥΜΙΩΝ 

ΕΙΚΟ ΙΣΙΟΚΑ (ΔΡΑΚΟΥΛΑΣ) 

ΜΟΥΣΙΚΗΣ 

ΑΛΑΝ ΜΕΝΚΕΝ (ΑΛΑΝΤΙΝ) 

ΤΡΑΓΟΥΔΙΟΥ 

ΑΛΑΝ ΜΕΝΚΕΝ & ΤΙΜ ΡΑΙΣ (ΑΛΑΝΤΙΝ) 

ΗΧΟΥ 

“Ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΤΩΝ ΜΟΙΚΑΝΩΝ” 

ΗΧΗΤΙΚΩΝ ΕΦΕ 
“ΔΡΑΚΟΥΛΑΣ” 

ΟΠΤΙΚΩΝ ΕΦΕ 

“Ο ΘΑΝΑΤΟΣ ΣΟΥ ΠΑΕΙ ΠΟΛΥ” 
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X. ΚΛΑΔΗ III 


ΑΛΛΑ ΜΕ ΑΜ8ΤΑΑΒ 


ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

Οταν ζητάμε από τον υπολο¬ 
γιστή να θυμηθεί ένα γεγο¬ 
νός, πρέπει να ορίσουμε ειδι¬ 
κά, ένα όνομα με το οποίο θα 
θυμάτε αυτό το γεγονός. Αυ¬ 
τό το όνομα, λέγεται μετα¬ 
βλητή και ονομάζετε έτσι για¬ 
τί η τιμή αυτού που θυμάτε ο 
υπολογιστής, μπορεί να αλά- 
ζει κάθε φορά όπως συμβαίνει 
-εξ ορισμού- και με τις μετα¬ 
βλητές. 

Ο υπολογιστής διαβάζει το 
ΙΕΤ ΝΑΜΕ$ και καταλαβαίνει 
ότι πρέπει να πάρει μια περιο¬ 
χή μνήμης και να την ονομά¬ 


σει ΝΑΜΕ$. Το επόμενο βήμα, 
είναι να διαβάσει το τμήμα 
=”1)δΕΒ" και καταλαβαίνει ότι 
πρέπει να το αποθηκεύσει σαν 
σειρά χαρακτήρων στη μετα¬ 
βλητή ΝΑΜΕ$. 

Τα στάδια για να δημιουργή¬ 
σετε κάποιες μεταβλητές, εί¬ 
ναι τα εξής: 

1) Οι μεταβλητές, πρέπει να 
αρχίζουν με ένα γράμμα, πχ 
Α. 

2) Το όνομα μιας μεταβλητής, 
πρέπει να είναι μικρότερο από 
40 χαρακτήρες σε μήκος. 

3) Το όνομα της μεταβλητής, 
δεν πρέπει να περιέχει σημεία 


στίξης. 

4) Οι μεταβλητές που χρησι¬ 
μοποιούνται για να αποθυκεύ- 
ονται σειρές χαρακτήρων, 
πρέπει να έχουν το σύμβολο 
$ σαν τελευταίου χαρακτήρα 
του ονόματος, πράγμα που 
δεν χρειάζετε όταν αποθηκεύ¬ 
ονται αριθμιτικά στοιχεία. 
Μεταβλητές που έχουν περιε¬ 
χόμενο σειρές χαρακτήρων 
ονομάζονται μεταβλητές σει¬ 
ρών χαρακτήρων. Ο υπολογι¬ 
στής, μπορεί να καταλάβει τη 
διαφορά ανάμεσα σε μετα¬ 
βλητές σειρών χαρακτήρων 
και σε αριθμητικές μεταβλη¬ 


τές, διότι οι πρώτες λήγουν 
σε ένα $ ενώ οι δεύτερες όχι. 
Ετσι, για να δώσετε την ε¬ 
ντολή στον υπολογιστή να θυ¬ 
μηθεί μια λέξη, πχ ΙΙ3ΕΡ, 
πληκτρολογήστε ΙΕΤ ΝΑ- 
ΜΕ$=”υ5ΕΡΓ και πατήστε το 
ΡΕΤΙΙΡΝ. 

Θα δείτε τώρα, ότι στην οθό¬ 
νη σας εμφανίστηκε το μύνη- 
μα Ρθαάγ, που συμαίνει ότι 
στη μνήμη του υπολογιστή, θα 
υπάρχει μια περιοχή με στο 
όνομα ΝΑΜΕ$ και θα έχει το¬ 
ποθετηθεί σε αυτήν η σειρά 
χαρακτήρων που σχηματίζουν 
τη λέξη ΙΙ8ΕΡ. 


Λ 






ΝΙΚΑΙΑ : 
ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 


ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 ΤΗΛ. :4921600 

ΓΑΜΟΥ 64 & ΤΑΞΙΑΡΧΩΝ ΓΑΧ: 4960976 
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Ο 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

• 50ΗΝΕΠ)ΕΗ 

• νΒΜ* 

• ΒΠ 

• 0ΙΙΕ5Τ 

• ΛΙΤΑ 4 

• ΕΙΤΝ 

• ΑΝΠΟΑ · ΑΤΑΚΙ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΠΛΗΡ ΕΙϋ 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 

ΕΠΙΠΛΑ ΓΡΑΦΕΙΟΥ ΠΛ Η/Υ 
ΜΟΝΟ 16.000 + Φ.ΠΛ 

ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

Η/Υ ΑΙΓΑ 4 386 ΧΧ/33 
ΜΙΝΙ ΤΟίνΕΗ 

1ΜΒ ΗΑΜ · ΙΓΟΟΙ.2 ΜΒ ■ ΚΕΥΒΟΑΚΟ 
10ΙΚΕΥ5 

νΟΑ ΟΛΚΟ 1.024X768 ΤΗΙΟΕΝΤ 2 5ΕΗΙ- 
ΑΙι · 1 Ρ ΑΗΛΙΧΕΙ 
1ΟΛΜΕΡΟΗΤ 

νΟΑ ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 1.024 X 768 
ΜΟΝΟ 149000 ΔΡΧ.* 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

• 5ΤΑΚ 

• είΤΙΖΕΝ 

• ΑΜ5ΤΗΑΟ 

ΓΑΧ 

• 50ΗΝΕΙΟΕΚ 

• ΑΜ5ΤΗΑΟ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΛΟΤΤΟ ΠΡΟΠΟ 
ΓΙΑ ΡΟ ΚΑΙ ΑΜ10Α 


ΗΑΚΟ ΟΙ5Κ · ΚΑΡΤΕΣ 
• ΜΟΟΕΜ5 · ΠΗΐνΕδ · 

ΛΠΤΚΓ ΤΓΓ 

• ΔΙΣΚΕΤΟΟΗΚΕΣ · |ΟΥ- 
5ΤΙ0Κ5 

• ΦΙΛΤΡΑ · ΜΟΙ)5Ε · ΒΙΒΛΙΑ 
• ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 



ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
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ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΗ ΑΟΜΗ ΤΟΝ ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 



Α_ 

πητοί φίλοι, θα συνεχί- 
σουμε τη περιήγησή 
μας στον κόσμο των 
ΡΟβ. Στο δρόμο, θα 
προχωρήσουμε λίγο 
στα “κινέζικα” του 
κόσμου του ΙιΟΓάννοι-β 
μήνα και θα έρθουμε 
για πρώτη φορά σε επα¬ 
φή με τον κόσμο της 
ΡΑ80ΑΙ. 

ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

ΗΑΒΘ ΡΒ0ΒΙΕΜ8... 

Το προηγούμενο μήνα, είχαμε 
αναφερθεί στο εσωτερικό της 
ΟΡϋ και στο τι περιέχει. Αυτόν 
τον μήνα, θα αναφερθούμε λί¬ 
γο στο τι γίνεται γύρω γύρω 
από την ΟΡΙΙ - με άλλα λόγια, 
τι γίνεται μέσα στον υπολογι¬ 
στή. 

Ξεκινώντας, να πούμε ότι όλες 
οι ενέργειες του υπολογιστή 
(κατά τον κύκλο εκτέλεσης), 
περνάνε από τη ΟΡυ και τη 
μνήμη. Για να γίνει αυτό σωστά 
και για να χειριστεί ο υπολογι¬ 
στής σωστά της μονάδες εισό¬ 
δου / εξόδου, υπάρχουν τρία 
βυε (ή αλλιώς διάδρομοι δεδο¬ 
μένων). Αυτά είναι: το ΟοπΙγοΙ 
Βυδ, το Βυε και το 

ΑάάΓθ$5 Βυδ. 

Αν ρίξετε μια ματιά στο σχήμα 
1 θα δείτε σε μια σχηματική πα¬ 
ράσταση πως αυτά ενώνονται 
και λειτουργούν. 

Ας πούμε τι είναι ένα όυε και τι 
κάνει το κάθε ένα από αυτά 
που υπάρχουν μέσα στον υπο¬ 
λογιστή. 

Το Βυδ (ή ο διάδρομος), είναι 
ένα σύνολο παράλληλων ηλεκ¬ 
τρικών γραμμών ή γραμμών 
επικοινωνίας. Αν ο διάδρομος 
είναι ενεργοποιημένος, κάθε 
του γραμμή βρίσκεται σε λογι¬ 
κή κατάσταση. Οταν λέμε λογι¬ 
κή κατάσταση, εννούμε τα 
γνωστά 0 και 1, που όμως εδώ 


ο συμβολισμός του 0 και 1, 
αντιπροσωπεύει 0 ή 5 νοΙίδ 
ηλεκτρικής τάσεως μέσα στις 
γραμμές. Με άλλα λόγια, αντι¬ 
προσωπεύει τις καταστάσεις 
"δεν περνάει ρεύμα” και “περ¬ 
νάει ρεύμα". Κάθε γραμμή, 
αντιπροσωπεύει και ένα όϊί. 

Το ΟοπΙγοΙ όυδ, είναι αυτό που 
“ιδρώνει” περισσότερο. Μετα¬ 
φέρει όλα τα απαραίτητα σήμα¬ 
τα προς και από τη ΟΡυ. Συγ¬ 
χρονίζει τη ΟΡυ και τις υπόλοι¬ 
πες μονάδες. Καθορίζει επακρι¬ 
βώς τις χρονικές στιγμές στις 
οποίες θα πραγματοποιηθούν 
μεταφορές πληροφοριών ή διε¬ 
υθύνσεων από το Ραία Βυδ και 
το ΑάάΓβδδ Βυδ. Καθορίζει κάθε 
τη στιγμή την κατεύθηνση του 
ϋ3ί3 Βυδ. Το ΟοπΙγοΙ Βυδ έχει 4 
ή 8 γραμμές. 

Το ΑάάΓθδδ Βυδ τώρα, μεταφέ¬ 
ρει τις διευθύνσεις μέσω των 
οποίων η ΟΡυ απευθύνεται σε 
μια συγκεκριμένη θέση μνήμης. 
Εχει 16 γραμμές. 

Τέλος, το Βυδ, περιέχει τα 
δεδομένα που μεταφέρονται 
από ή προς τη ΟΡΙΙ. Εχει 8, 16 
ή 32 γραμμές επικοινωνίας. 
Αυτά τα ολίγα προς το παρόν, 
θα επανέλθουμε τον επόμενο 
μήνα, με περισσότερα στοιχεία 
για το τι συμβαίνει μέσα στο 
κουτί που έχετε μπροστά σας. 
...ΑΝΘ 80ΡΤ δΟΙ,υΤΙΟΝδ. 
Τον προηγούμενο μήνα φίλοι 
μου, σας είχα πει ότι θα ξεκινά¬ 


γαμε να πούμε δύο λόγια πάνω 
στην ΡΑ30ΑΙ. Και επειδή ότι 
λέω το κάνω, ας μπούμε μαζί 
στον μαγικό κόσμο της ΡΑ3- 
0ΑΙ_ - και όπως είχα πει από 
την αρχή, στο κόσμο της 
ΤυΡΒΟ ΡΑ30ΑΙ της ΒΟΒ- 
ίΑΝϋ, αφού αυτή είναι και μια 
γλώσσα όχι μόνο εύκολη, αλλά 
και πολύ δυνατή. 

Εδώ νομίζω ότι πρέπει να πού¬ 
με ότι και οι δύο καινούργιες 
εκδόσεις της ΡΑ30ΑΙ, τις 
οποίες είχαμε πρωτοπαρουσιά- 
σει στο τεύχος 33, έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει επίσημα στα κατα¬ 
στήματα από τον Μάρτη. Αν 
λοιπόν ενδιαφέρεστε για τις 
τεράστιες δυνατότητες των 
δύο καινούργιων ΡΑ30ΑΙ, κά¬ 
ντε μια γυροβολιά στην Στουρ- 
νάρη. Θα δείτε καλά πράγματα. 
Συνεχίζουμε. ΡΑ30ΑΙ λοιπόν 
και δεν συμμαζεύεται. Πνευμα¬ 
τικό παιδί του ΝίΚΙβυε \Λ/ίιΐά, η 
αρχική ΡΑ30ΑΙ, ήταν μια 
γλώσσα που άλλαξε “λιγάκι” 
την πορεία του προγραμματι¬ 
σμού. Μετά από λίγα χρονάκια, 
ήρθε η ΒΟΗΙΑΝΟ και πρωτοπα- 
ρουσίασε την ΤΙΙΡΒΟ ΡΑ80ΑΙ. 
Ε, εκεί έγινε χαμός. Οι και¬ 
νούργιες εντολές και οι αυξη¬ 
μένες δυνατότητες της, χάρα¬ 
ξαν μια καινούργια, διαφορετι¬ 
κή εποχή στην ΡΑ30ΑΙ. Ας 
δούμε τι σημαίνει λοιπόν 
ΤυΡΒΟ ΡΑδΟΑΙ. 

Η ΡΑ30ΑΙ, είναι μια δομημένη 


γλώσσα. Και όταν λέμε δομη¬ 
μένη, εννοούμε μια γλώσσα 
που δεν “ανέχεται” εντολές 
που “πηδάνε" από το ένα ση¬ 
μείο του προγράμματος σε ένα 
άλλο, από εκεί σε ένα τρίτο και 
ξαναγυρνάνε εκεί που πρέπει 
μετά από μισή ώρα. Οχι. Επί¬ 
σης, δεν μπορείτε να εμφανίζε¬ 
τε κάποιες μεταβλητές μέσα 
στη μέση του προγράμματος, 
χωρίς να έχετε αναφερθεί πιο 
πριν σε αυτές. Εδώ πρέπει να 
τα δηλώσετε όλα. Τι μεταβλητή 
είναι αυτή; Τι τύπου; Ποιό είναι 
το όνομά της; Ποιοι οι περιορι¬ 
σμοί της; 

Ολα αυτά μπορεί να σας φαίνο¬ 
νται απόμακρα και ίσως λίγο 
πολύπλοκα. Ομως δεν είναι. Ας 
τα δούμε πιο απλά και σιγά - σι- 
γά. 

Κατ' αρχάς να δούμε τη γενική 
μορφή που έχει ένα πρόγραμμα 
γραμμένο σε ΡΑ30ΑΙ.(Δείτε 
σχήμα 2). 

Ας δούμε τώρα ένα - ένα αυτά 
τα τμήματα του προγράμματος. 
Πρώτον και κυριότερον, η δή¬ 
λωση του ονόματος του προγράμ¬ 
ματος. Αυτό, είναι κάτι που 
μπαίνει ΥΠΟΧΡΕΩΤΙΚΑ σε όλα 
τα προγράμματα και συγκεκρι¬ 
μένα στην αρχή τους. Η δήλωση 
γίνεται χρησιμοποιώντας την 
εντολή ΡΒΟΟΒΑΜ ΟΝΟΜΑ, 
βάζοντας όμως αντί για ΟΝΟ¬ 
ΜΑ, αυτό που θέλετε εσείς. 
Π.χ. ΡΒΟΟΠΑΜ ΟβΙουΙβΙοΓ; 
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ΓΕΝΙΚΗ ΜΟΡΦΗ ΕΝΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ ΡΑ80ΑΙ 



ΑΑΑΑ ΜΕ ΡΟ 


Μ 


Μετά έχουμε το τμήμα δηλώσε- 
ως εξωτερικών μονάδων. Οι μο¬ 
νάδες (υΝΙΤδ) , είναι αρχεία 
που περιέχουν ρουτίνες. Αργό¬ 
τερα θα δούμε πως γίνεται αυ¬ 
τό. Με την εντολή υ5Ε5 λοι¬ 
πόν, δηλώνουμε ποιά ή ποιές 
μονάδες θέλουμε να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε στο πρόγραμμά μας. 
Π.χ. ϋδΕδ ΟΡΤ; ή ΙΙδΕδ ΟΡΙΤ, 
ϋΟδ; 

Το τρίτο τμήμα, είναι το πιο 
σπάνια χρησιμοποιημένο τμήμα. 
Ονομάζεται τμήμα δήλωσης ετι¬ 
κετών και περιέχει όλα τα ΙαάθΙδ 
που θα χρησιμοποιήσετε στο 
πρόγραμμά σας. 

Τα ΙαάβΙδ, χρησιμεύουν στις 
εντολές ΟΟΤΟ και για αυτό κα¬ 
λό θα είναι να μην το χρησιμο¬ 
ποιήσετε ποτέ - τουλάχιστον 
όχι όταν προχωρήσετε λίγο 
στην ΡΑδΟΑΙ και ξεχάσετε την 
ΒΑδΙΟ. 

Μετά από το τμήμα αυτό, έχου¬ 
με το τμήμα (ή τα τμήματα αν 
θέλετε) δηλώσεως των μετα¬ 
βλητών, των σταθερών και των 
τύπων δεδομένων που θα χρη¬ 
σιμοποιεί το πρόγραμμα. Μετα¬ 
βλητές και σταθερές ξέρετε τι 
είναι. Τύποι δεδομένων όμως 
ξέρετε τί είναι; 


Βασικά, η ΡΑδΟΑΙ. σας δίνει 
έτοιμους κάποιους τύπους δε¬ 
δομένων για να χρησιμοποιήσε¬ 
τε στις μεταβλητές και στις 
σταθερές σας. Κάποιοι από αυ¬ 
τούς είναι οι: ίπίβρβΓ, ΓβαΙ, 
δίππς. Αυτοί δηλώνουν (αντί¬ 
στοιχα με την σειρά που είναι 
γραμμένοι): ακέραια τιμή, πραγ¬ 
ματική τιμή, αλφαριθμητική τι¬ 


Τί γίνεται όμως εάν εσείς θέλε¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε κάτι δια¬ 
φορετικό; Αν για παράδειγμα 
θέλετε έναν τύπο δεδομένων 
που να ονομάζεται \Ν ΕΕΚ, και 
να περιέχει όλες τις μέρες της 
εβδομάδος, δεν πρόκειται να 
τον βρείτε μέσα στην ΡΑδΟΑί. 
Αλλά μπορείτε να τον φτιάξετε. 
Ενα παράδειγμα τύπου δεδομέ¬ 
νων βλέπετε πιο κάτω. Πρόκει¬ 
ται για μια εγγραφή, η οποία 
αποτελείται από επι μέρους πε¬ 
δία. Αυτή η εγγραφή, μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί σε ένα πρό¬ 
γραμμα π.χ. Τηλεφωνικού κατα¬ 
λόγου για να κρατήσει τα στοι¬ 
χεία κάθε ατόμου. Αργότερα, 
θα αναφερθούμε πιο διεξοδικά 
στους τύπους δεδομένων και 
έτσι τους αφήνουμε προς το 
παρόν. 

Παράδειγμα δήλωσης τύπου δε¬ 
δομένων. 

ΤΥΡΕ 

ΤβΙΒοοΚΡβοοΓά = ΠΕΟΟΡΟ 
Ι—33ΪΝ3ΓΤΊΘ : δΐπη9 [15); 
ΗΓ31Ν3Π1Θ: δίππς [15]; 

ΑάάΓβεε : δίππς [50]; 
ΤβΙβρΓιοπβ: δίπης [20]; 

ΕΝϋ; 


Συνεχίζοντας, βλέπουμε το 
τμήμα δήλωσης των υπορουτι- 
νών του προγράμματος. Εδώ 
μπαίνει ο κώδικας της κάθε 
ρουτίνας που θα χρησιμοποιεί 
το πρόγραμμα - εκτός από αυ¬ 
τές που ίσως να υπάρχουν σε 
κάποια μονάδα που έχει δηλω¬ 
θεί στα ΙΙδΕδ. Προς το παρόν, 
το μόνο που πρέπει να θυμάστε 
για τις ρουτίνες, είναι το ότι τις 
λένε ΡΠΟΟΕΟυΠΕδ, και είναι 
μικρογραφίες προγραμματά- 
των. 

Τέλος, ο κώδικας του προγράμ¬ 
ματος. 

Εδώ, μπορεί να υπάρχει μία μό¬ 
νο εντολή, μπορούν να υπάρ¬ 
χουν και μερικές χιλιάδες. Καλό 
θα είναι να αποφύγετε τη λύση 
των μερικών χιλιάδων, γιατί δεν 
είναι ότι καλύτερο μπορεί να 
χρησιμοποιήσει κανείς σε ένα 
πρόγραμμα. 

Δυστυχώς ο χώρος μας πιέζει 
και πρέπει να σταματήσουμε 
εδώ. 

Μέχρι τον άλλο μήνα, ρίξτε μια 
ματιά στο παραθύρι του ϋΟδ 
και εξασκηθείτε λίγο στην ΡΑδ- 
ΟΑΙ. 


μή· 


ΤΟ ΠΑΡΑΘΥΡΙ ΤΟΥ ϋΟδ 


Το παραθυράκι που σας δείχνει το κόσμο των ΙποΚβ του 008, είναι πάλι εδώ! Είναι εδώ για να 
ανοίξει και να σας δείξει ένα καινούργιο Ιίρ. Αυτή τη φορά, θα εκμεταλλευτούμε τις παραμέτρους 
που έχει η εντολή ϋΙΗ του 008 5 αλλά και του 6, για να ψάξουμε μέσα στο σκληρό δίσκο και να 
βρούμε κάποιο αρχείο ή κάποια ομάδα αρχείων.Αρχικά, να πούμε πως γίνεται αυτό. 

Η εντολή ΟΙΠ του 008 5 (και του 6), χρησιμοποιεί μια παράμετρο, η οποία καθορίζει το κατά πόσο 
θα εμφανιστούν και τα 5υό-άίι·βοΙοπθδ του άίτθοίοτγ στο οποίο εκτελείται η εντολή. Αυτή είναι η 
παράμετρος /8. Ετσι λοιπόν, αν τη χρησιμοποιήσετε σε συνδιασμό με την ΟΙΠ, όταν είστε στο τοοί 
άίτθοίοτγ (το πρώτο το σκληρού), τότε θα δείτε όλα τα άίτθοίοτίθδ του σκληρού δίσκου, να παρε¬ 
λαύνουν μπροστά στα μάτια σας. Αν όμως, χρησιμοποιήσετε την /δ και την άίτ, θέτοντας κάποιον 
περιορισμό όσον αφορά τα αρχεία που θα τυπωθούν, τότε θα μπορέσετε να δείτε σε πια άίτθοίο- 
Ηβδ υπάρχουν τα αρχεία που ψάχνετε. Ας δούμε ένα παράδειγμα. 

Αν ψάχνετε το αρχείο με όνομα “ΝΟΠΤΟΝ.ΕΧΕ”, τότε δεν έχετε να κάνετε τίποτα παραπάνω από 
το να εισάγετε: άίτ \ηοτ1οπ.θΧθ /δ 

Βέβαια, δεν έχει σημασία εάν θα το εισάγετε με κεφαλαία ή με μικρά. Επίσης, σημειώστε ότι σε 
αυτήν τη μορφή, η εντολή ψάχνει ολόκληρο τον σκληρό, ανεξάρτητα με το που βρίσκεστε εσείς. 
Αν θέλετε να ψάξει στο άίτθοίοτγ που είστε και στα δυό - άίτβοίοτίθδ του, θάλτε την εντολή χωρίς 
την κάθετο (\) πριν το όνομα του αρχείου. Αν πάλι θέλετε να βρείτε που υπάρχουν αρχεία τα οποία 
έχουν κάποια κοινά χαρακτηριστικά στο όνομά τους, μπορείτε βέβαια να χρησιμοποιήσετε μπαλα- 
ντέρ. Για παράδειγμα, αν θέλετε να βρείτε όλα τα αρχεία που αρχίζουν από “ΝΟΡΓ και τελειώνουν 
σε οτιδήποτε άλλο, με οποιοδήποτε βχΐβπδίοη, εισάγετε την εντολή:άίτ \ηοτ*.* /δ 
και τελειώσατε. Αυτά τα ολίγα. 
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Γα μαθήματα του 
λειτουργικού της 
Αιηίβα δεν θα μπο¬ 
ρούσαν να λείψουν 
ούτε αυτό το μήνα, 
γιατί απλούστατα τα 
δεχτήκατε με μεγάλη 
ανταπόκριση, όπως 
φαίνεται και από τα 
γράμματά σας. Εχο¬ 
ντας ασχοληθεί με 
ορισμένες από τις 
λειτουργίες και τα 
βοηθητικά προγράμ¬ 
ματα του νίοιΊ(Κ>θηοΗ, 
καιρός είναι να δου¬ 
λέψουμε λίγο περισ¬ 
σότερο με το περι¬ 
βάλλον των παράθυ¬ 
ρων που εμφανίζο¬ 
νται στην οθόνη του 
υπολογιστή. 

ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Ο ταν ανοίξουμε το ει¬ 
κονίδιο του \Λ/οι·ΚβΘ- 
ηοίι πατώντας δύο 
φορές το αριστερό πλήκτρο 
του ποντικιού πάνω του, 
ανοίγει ένα παράθυρο. Στην 
πάνω αριστερή γωνία του, 
διακρίνουμε ένα τετράγωνο 
με ένα σημείο (τελεία) μέσα 
σε αυτό. Αν πατήσουμε το 
κουμπί του ιτιουεβ σε αυτό 
το σημείο, το παράθυρο 
κλείνει. Δίπλα ακριβώς είναι 


το όνομα του παράθυρου το 
οποίο μπορεί να εμφανίζεται 
σε δύο καταστάσεις. Οταν 
το παράθυρο είναι ενεργό 
(που σημαίνει ότι δουλεύου¬ 
με με αυτό) το όνομα φαίνε¬ 
ται καθαρά, αλλα όταν δεν 
είναι ενεργό (που σημαίνει 
ότι το παράθυρο είναι απλώς 
ανοικτό αλλά δουλεύουμε 
με κάποιο άλλο), το όνομα 
φαίνεται πολύ αχνά. Για να 
ενεργοποιήσουμε ένα παρά¬ 
θυρο απλώς πατάμε με το 
αριστερό πλήκτρο του πιου- 
5θ στο εσωτερικό του. Δίπλα 
από το όνομα, στην πάνω 
δεξιά γωνία βλέπουμε δύο 
μικρές εικόνες. Αυτές είναι 
χρήσιμες όταν υπάρχουν πολ¬ 
λά παράθυρα στην οθόνη και 
μας βοηθούν στο να φέρου¬ 
με κάποιο παράθυρο στο 
μπροστινό μέρος της οθόνης 
ή να το τοποθετήσουμε στο 
πίσω μέρος της. Η στήλη με 
τα διακριτικά Ε και Ρ στο 
αριστερό μέρος μας δείχνει 


το περιεχόμενο ουσιαστικά 
του παράθυρου, πόση χωρη¬ 
τικότητα καταλαμβάνει. Η 
κάτω στήλη μας δείχνει αν 
υπάρχουν και άλλα προ¬ 
γράμματα που λόγω χώρου 
δεν μπορούν να φανούν 
στην οθόνη. Επίσης, υπάρχει 
στην κάτω δεξιά γωνία μια 
εικόνα την οποία αν χρησι¬ 
μοποιήσουμε κρατώντας συ¬ 
νεχώς πατημένο το κουμπί 
του ηουδβ μπορούμε να αυ- 
ξομοιώσουμε τις διαστάσεις 
του παράθυρου, ανάλογα με 
τα γούστα μας. Τέλος θα 
πρέπει να ξέρετε ότι κρατώ¬ 
ντας το κουμπί του ιτιουεβ 
πατημένο σε οποιοδήποτε 
σημείο του πλαισίου του πα¬ 
ραθύρου, μπορούμε να μετα¬ 
κινήσουμε το παράθυρο σε 
οποιοδήποτε μέρος της οθό¬ 
νης θέλουμε. 

Πολλοί από εσάς ίσως να 
μην νιώθετε ιδιαίτερα άνετα 
με το ποντίκι, αλλά μην απο¬ 
γοητεύεστε γιατί υπάρχει 


εύκολη λύση. Ανοίξτε το πα¬ 
ράθυρο δγείθΓΠ και στη συ¬ 
νέχεια πατήστε στο εικονί¬ 
διο που έχει τον τίτλο 01_Ι. 
Σε περίπτωση που αυτό δεν 
ανοίγει, ελέγξτε αν το έχετε 
ενεργοποιήσει μέσα από τα 
ρΓθίβΓθποβδ έτσι όπως εξη¬ 
γήσαμε τον προηγούμενο 
μήνα. Εμφανίζεται λοιπόν, 
ένα νέο παράθυρο στο οποίο 
μετά το ρΓοπιρί (το παράξε¬ 
νο Ί>") μπορείτε να επικοι¬ 
νωνήσετε με τον υπολογι¬ 
στή σας με μια σειρά εντο¬ 
λών. Οι εντολές αυτές ανή¬ 
κουν στο Απιίςα ϋ05 και 
αναφέρονται με λεπτομέ¬ 
ρεια στο ειδικό πηαηυαΙ που 
παρέχεται με τον υπολογι¬ 
στή σας. Εμείς θα αναφέ¬ 
ρουμε ενδεικτικά τις πιο 
χρήσιμες και αυτές που χρη¬ 
σιμοποιούνται πολύ συχνά 
από τους χρήστες. 

Ετσι για να δημιουργήσου¬ 
με αντίγραφα δισκετών χρη¬ 
σιμοποιούμε την εντολή 
ϋΙδΚΟΟΡΥ ίΓΟΓΠ άίΟ: ίο άίΟ: 
(όπου άίΟ: το άπνβ της Αγπϊ- 
9 β). Το πρώτο άπνο θεωρεί¬ 
ται το δουΓΟθ, δηλαδή εκείνο 
στο οποίο βρίσκεται η δισκέ¬ 
τα που θέλουμε να αντιγρά¬ 
ψουμε και το δεύτερο είναι 
το άθδίίπαίίοπ, δηλαδή το 
άιϊνβ στο οποίο βρίσκεται το 
μελλοντικό αντίγραφο της 
δισκέτας. Εξίσου χρήσιμη 
εντολή που θέλει όμως και 
ιδιαίτερη προσοχή είναι η 
ΡΟΗΜΑΤ άίΟ: (όπου άίΟ: το 
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ΑΑΑΑ ΜΕ ΑΜΙ6Α 


άπνβ στο οποίο βρίσκεται η 
δισκέτα). Την χρησιμοποιού¬ 
με για να διαμορφώσουμε 
μια καινούρια δισκέτα και 
χρειάζεται ιδιαίτερη προσο¬ 
χή γιατί όταν “φορμάρεται” 
μια δισκέτα σβήνονται όλα 
τα περιεχόμενά της. Μια 
επέκταση της εντολής αυ¬ 
τής είναι η ΏΙΡ ΟΡΤ με την 
οποία εμφανίζονται όλα τα 
άΐΓβοΙοπθδ (κατάλογοι) και τα 
δυόάΐΓβοΙοπθδ (υποκατάλο- 
γοί) τους. 

Η εντολή για να δούμε τα 
περιεχόμενα μιας δισκέτας 
είναι η ϋΙΒ ενώ μια ανάλογη 
εντολή είναι η 1_Ι3Τ με την 
οποία παίρνουμε και παρα¬ 
πάνω πληροφορίες για τα 
προγράμματα ππυ υπάρχουν 
στον δίσκο, όπως το μέγε¬ 
θος του, αν μπορεί να δια¬ 
γράφει, την ημερομηνία και 
ώρα που αυτό δημιουργήθη- 
κε κ.ο.κ. Αν θέλετε τώρα, να 
σβήσετε κάποιο αρχείο από 
ένα δίσκο χρησιμοποιήστε 
την εντολή ΟΕΙΕΤΕ μαζί με 


το όνομα του αρχείου. Ορι¬ 
σμένες φορές σε κάποιο δί¬ 
σκο τα αρχεία βρίσκονται 
μέσα σε καταλόγους (άίΓθο- 
ίοπθδ) τα οποία υπάρχουν 
για διευκόλυνση του χρή¬ 
στη. 

Για να μπορέσει λοιπόν κά¬ 
ποιος να δει τα περιεχόμενα 
κάποιου τέτοιου καταλόγου 
πρέπει να “μπει” στο εσωτε¬ 
ρικό του. Αυτό γίνεται με 
την εντολή Οϋ που ακολου¬ 
θείται από το όνομα του κα¬ 
ταλόγου που θέλουμε να 
κοιτάξουμε. Αν παράλληλα 
θέλουμε να δημιουργήσουμε 
έναν καινούριο κατάλογο 
δεν έχουμε παρά να γρά¬ 
ψουμε την εντολή ΜΑ- 
ΚΕϋΙΡ και το όνομα του και¬ 
νούριου άΪΓθοΙοΓγ που θέλου¬ 
με να δημιουργήσουμε. Ο¬ 
πως είπαμε και στο προη¬ 
γούμενο τεύχος η ώρα μπο¬ 
ρεί να αλλάξει και μέσα από 
το 01-1 για να μην μπούμε 
στα ρΓβίθΓβποβδ για μια τόσο 
μικρή δουλειά. Ετσι, χρησι¬ 


μοποιώντας την εντολή ϋΑ- 
ΤΕ ΗΗ:ΜΜ:58 ϋϋ-ΜΜ-ΥΥ 
καταχωρούμε την καινούρια 
ημερομηνία και ώρα. Για πα¬ 
ράδειγμα γράφουμε άαΐβ 
14:22:36 15-03-93. Για να 
δούμε τα περιεχόμενα ενός 
αρχείου αντί να χρησιμοποιή¬ 
σουμε το παράθυρο ΜΟΗΕ 
μπορούμε να τυπώσουμε μέ¬ 
σα από το οΐί ΤΥΡΕ <ίΐΙβπ3- 
γτίθ>, όπου ίίΙβηβπΐΘ είναι το 
όνομα του αρχείου που θέ¬ 
λουμε να δούμε. Σε περί¬ 
πτωση που θέλουμε να αλ¬ 
λάξουμε όνομα σε ένα αρ¬ 
χείο, χρησιμοποιούμε την ε¬ 
ντολή ΒΕΝΑΜΕ ΡΒΟΜ <ίίΙβ- 
Π3ΐηβ1> ΤΟ <ίΐΙβη3ΓΠβ2> 
όπου ίίΙβη3Γπβ1 το αρχείο το 
οποίο θέλουμε να μετονομά¬ 
σουμε και ίίΙβη3ΐπβ2 το και¬ 
νούριο όνομα για το αρχείο. 

Φυσικά δεν μπορούμε να 
καλύψουμε στο έπακρο τις 
πάρα πολλές εντολές του 


ΑΓηί93ϋΟδ μέσα σε δύο σε¬ 
λίδες. 

Βέβαια οι εντολές αυτές 
υπάρχουν όπως προαναφέ- 
ραμε, σε ειδικό τμήμα των 
ιτιβηυβίδ που παρέχονται μα¬ 
ζί με τον υπολογιστή και μπο¬ 
ρείτε να ανατρέξετε εκεί ο¬ 
ποιαδήποτε στιγμή. Αν σας 
δημιουργηθεί κάποια απορία 
βέβαια, στείλτε μας ένα 
γράμμα για να σας απαντή¬ 
σουμε από αυτή την στήλη. 
Μην φοβηθείτε να μας γρά¬ 
ψετε την απορία σας, όσο 
απλή και αν σας φαίνεται. 
Εμείς θα προσπαθήσουμε να 
σας κατατοπίσουμε πλήρως, 
συνεχίζοντας τα μαθήματα 
και στο επόμενο τεύχος, 
όπου θα μάθουμε να χρησι¬ 
μοποιούμε τον βάίΙοΓ του 
ννοΓΚόθηοά, μια πολύ χρήσι¬ 
μη ικανότητα που μας παρέ¬ 
χει η Απιίςα και ορισμένες 
άλλες λειτουργίες της. 
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Εκφωνεί ο Γρηγόρης Βασιλόπουλος 




ΡΑΝΧ ΒΟΜΑΝΑ - ΣΠΑΣΤΕ ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ 

Είναι τα σύνορα, τα όρια που τρελαίνουν τους ανθρώπους 
ΑΠΟ ΤΟ ΜΕΤΕΩΡΟ ΒΗΜΑ ΤΟΥ ΠΕΛΑΡΓΟΥ - Θ. ΑΓΓΕΛΟ- 
ΠΟΥΛΟΣ 1992 

Μετά απο τρία χρόνια δισκογραφικής σιωπής οι ΡΑΝΧ 
ΠΟΜΑΝΑ ξαναχτυπούν με το ΣΠΑΣΤΕ ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ 

Ενάντια στα κρόταλα του πολέμου στην εθνικιστική υστε¬ 
ρία, στο φαινόμενο του νεο(χ)ναζισμού, στην ισοπεδωμένη 
κοινωνία. Απλοί μα και ουσιαστικοί. Δίσκος με στίχο ελλη¬ 
νικό, σκληρή μουσική και σκληρά λόγια. Ενθετο στο δίσκο 
έτσι γιατί δεν φτάνει ποτέ το βινύλλιο για να τα πεις όλα 
και ένα εξώφυλλο να θυμίζει λίγο τα εξώφυλλα των Βρε- 
ταννών ΒβρραΙ 3ΤΕΕΙ Ρυΐ_3Ε ή ΜΙ3ΤΥ ΙΝ ΒΟΟΤ5. Φυσι¬ 
κός τους χώρος η ανεξάρτητη σκηνή και η ανεξάρτητη κα¬ 
θαρή σκέψη “Μπορούμε να ζήσουμε καλύτερα χωρίς τα 
ναρκωτικά" σημειώνουν στο οπισθόφυλλο του Ι_Ρ, ενώ η 
αγωνία - δικαιολογημένη - αποτυπώνεται στη γραφή τους. 
Οι ΡΑΝΧ ΡΟΜΑΝΑ ζωντανά κύτταρα της μουσικής σκηνής 
μας κάνουν την άμυνα επίθεση. Πίσω απο το γιαλιστερό 
φέγγουν γιατί είναι αληθινοί. Και οι ΡΑΝΧ ΡΟΜΑΝΑ είναι 
οι ννΟΟϋΥ κιθάρα Δ.ΔΗΜΗΤΡΑΚΑΣ, τύμπανα 0ΗΡΙ5Τ03, 
Α φωνή μπάσσο ΡΡΑΝΚ φωνή & κίτρινος τύπος δηλαδή το 
ένθετο. Σπάστε τη γραμμή είναι τα σύνορα τα όρια που 
τρελαίνουν τους ανθρώπους. 



Οοϊη ΒβοΚ (ο Νονν ΟγΙθθπβ 

ΤΗΕ 01.0 ΝΙΟΗΤ ΤΒΙΡΡΕΗ 

Είναι ένα απο τα πολλά ονόματά του και σίγουρα δεν εί¬ 
ναι ένας σεσημασμένος κακοποιός. Είναι συνθέτης, στι- 
χουργός, πιανίστας, τραγουδιστής, παραγωγός εδώ και 
σαράντα συναπτά έτη και τα κάνει όλα αυτά καταπληκτι¬ 
κά. ΒΙυβε, ΡυηΚ, ςοερβΙΙ, όοοςίβ, ΡοοΚ π ΒοΙΙ, ινδιάνικοι & 
νοοάοο είναι ρυθμοί που τους πλέκει μεταξύ τους για να 
διασχίσει μαζί τους όλα τα πολιτιστικά, κοινωνικά και 
εθνικά όρια. Με το Ωοίης ΒαοΚ ίο Νονν ΟΓίθαηε, επιστρέ¬ 
φει στη πατρίδα του και της αφιερώνει όλο αυτό το δί¬ 
σκο. Η αφρικάνικη, η αμερικάνικη η γαλλική κουλτούρα 
αλλά και αυτή της Καραιβικής και της Λατινικής Αμερικής 
συνοψίζονται σαν φόρος τιμής σ'εκείνους που γενιά-γε- 
νιά διέσωσαν την πολιτιστική αυτή κληρονομιά. Σημείο 
εκπομπής χιλίων ρυθμών η Νέα Ορλεάνη και τώρα ο ϋΡ 
ϋΟΗΝ αλλά και μουσικοί αποκλειστικά απ’αυτήν που γνω¬ 
ρίζουν και μπορούν να αναπαραγάγουν τον ξεχωριστό 
ήχο της την κάνουν δέκτη των δικών της ρυθμών. Ο 
ΜηΙΚοΙπί ϋοΤιη ΡβόΘηηαοΚ με το μούσι και το πονηρό βλέ- 
μα συνδυάζει όλα τα ετερόκλητα μουσικά είδη και ο δί¬ 
σκος που μας παραδίδει αποτελεί μια μουσική σύνοψη 
μιας γής που καρπίζει συναίσθημα. Αξίζει λοιπόν της προ¬ 
σεκτικής και όχι επιδερμικής ακρόασης γιατί σίγουρα 
εκτός απο τέρψη προσφέρει και ψυχαγωγή. 
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ΑίΝΓΓπ 


κόσμο “ΜΥ ΜΟΡΙΟ” του ΒΑΥ πλαισιώ¬ 
νουν αστραφτεροί καλλιτέχνες. 
Η είσοδος στη δεκαετία του 90 απο (Ε.ΟΙβρίοη). Οι δυο διασκευές - Α εοπς 
έναν Οθπίυε οί εουΙ. Και ο κόσμος του ίοτ γου του 1_θογι ΗυδββΙΙ και 51ΜΙ 
Παγ 0ΐΊ3Γΐβ3 είναι απλόχερα γενναιό- ΟΓαζγαίίβΓ ΑΙΙ Τίιβδβ Υθ3Γ5, του ΡαυΙ 
δωρος απο ταλέντο πνεύμα και πρώτο- δίιτιοη, δεν επηρεάζουν καθόλου το 
ποριακούς ήχους, όχι τώρα αλλά εδώ αποτέλεσμα. Η στόφα του καλλιτέχνη 
και πενήντα χρόνια. Διαχρονικότητα φαίνεται και η ανυσηχία επίσης για το 
στη τέχνη, ενώ οι επιρροές είναι συνε- επόμενο βήμα, άλλωστε μόνο τέτοια 
χόμενες. Πάντα κάτι συνδέει το παρελ- συμβαίνουν “στον κόσμο του” Ρβγ 
θόν και το μέλλον. Σε αυτό το δικό του ΟίιβτΙθδ. 




ΜΙΜ ΜΟΟΕΙΙ ■ ΙΜβπηιι $ρίπ( 



ΜίοΚ ϋ399βΓ ή αλλιώς η ικανότητα 
ενός τύπου που μας θυμίζει συνέ¬ 
χεια πως είναι εδώ και ότι πάντα θα 
μας κάνει να τον ακούμε. Ισως γιατί 
τον έχουμε ανάγκη. Και αυτή τη φο¬ 
ρά ο γηραιός ΡοοΚθγ ξαναχτυπά μαζί 
με ένα “καυτό” παραγωγό τον ΡίοΚ 
Ρυάίη (Ρθά Ηοί ΟΙιϊΙί ΡβρρβΓ) και το 
αποτέλεσμα είναι εκρηκτικό. Θανα¬ 
τηφόρα χορευτικός ο εν λόγω δί¬ 
σκος δείχνει ότι ο ϋ399βΓ αν και γη¬ 
ραιός αντιλαμβάνεται ακόμα πολύ 
καλά τον ηχο του '90, απόδειξη είναι 
το δννββί ΤίιίΓ>9 κάτι σαν το Μίδδ γου 
που φέρνει και αυτό την υπογραφή 
του. Ανοιχτός και σε συνεργασίες - 
άλλωστε τι έχει να φοβηθεί - ερμη¬ 
νεύει με τον Ιθπηγ ΚΓ3νίΓί το “ΙΙδθ 
Γπβ” και πάντα προκλητικός απέναντι 
σε ήχους που ίσως λειτουργούν σαν 
μύθος “ΤίιίηΚ" του ϋβηηβδ Βγονλ/π. Το 
θαύμα συντελείται συνέχεια απο τον 
ϋ399βΓ που ότι και αν έκανε το έκα¬ 
νε θαυμάσια - \Λ/3ηάβπη9 δρίπί - και 
μείνεται συντονισμένοι γιατί θα 
υπάρξει και συνέχεια. 



ΜΕΓΑΛΗ ΟΘΟΝΗ Νο 2 

Οι μεγαλύτερες επιτυχίες του ελληνικού κινηματογρά¬ 
φου. Σαν το παλιό κρασί. Η μεγάλη οθόνη Νο 1 πού¬ 
λησε 60.000 κόπιες και έγινε πλατινένιος. Χορεύτηκε 
επάνω στις μπάρες των Β3Γ και έγινε ίη στην βραδυ- 
νή διασκέδαση. Αλλά ξανατραγουδήσαμε όλες εκεί¬ 
νες τις κλασσικές επιτυχίες της δεκαετίας του 60 για 
την ψυχαγωγία μας. Σ’αυτό το δίσκο υπάρχουν δύο 
σπάνιες ηχογραφήσεις αλλά και Μελίνα, Βουτσάς, 
Ηλιόπουλος, Μαίρη Λω. Ετσι για να μην ξεχνιόμα¬ 
στε και να μην ξεχνάμε την ασπρόμαυρη πληκτρο¬ 
φόρα Τν που μας έξειξε δρόμους, λίγο προτού 
βγούμε στους δικούς μας ασπρόμαυρους δρόμους. 


ΣΥΝΑΥΛΙΕΣ ΣΥΝ + ΠΛΗΝ 


ΕΓΙΝΑΝ 

* Σαν ψέμα’ 1 Απριλίου αλλά και 2 οι 
ΕΜΕ. 

* Ηρθαν και έφυγαν. 

* Οι γίγαντες του ϋίνβ με τον Ββγ 
Οθίαίο πέρασαν απο την Αθήνα 2+3 
Απρίλη στα πλαίσια περιοδίας τους 
στην Ελλάδα. - Δωρεάν πιοτό. 

* Πανικός για τους φίλους 93Τ396 
ΡβηΚ ΤΟΜΜΥΚΝΟΟΚΕΗ3 και ΕΜΒΗΥ- 
ΟΝΙΟδ 

- Πάντως υπάρχουν φίλοι 

* ΟΗΙΟΚ ΟΟΒΕΑ αλλά στο μέγαρο. 

- Κρίμα που είναι άνοιξη και δεν φο¬ 
ριούνται οι γούνες 

* Οι παλιοί ξαναγυρνούν στα τοπία 
που ξεκίνησαν 

ΗΡΑΚΛΗΣ &ΛΕΡΝΑΙΑ ΥΔΡΑ 
Ο μύθος ισχύει όταν κόβεις ένα κε¬ 
φάλι φυτρώνουν δύο 
-Γερά Ηρακλή έχεις πολλή δουλειά. 

* 1_33ΐ ϋπνβ με καινούργια δουλειά και 
με εμφανίσεις Ι_ίνβ 

- Μάλλον (-35Ϊ ΟΗνβ 

* ΛΕΥΚΗ ΣΥΜΦΩΝΙΑ και είναι πολλοί 
αυτοί που δεν συμφωνούν με την και¬ 
νούργια τους δουλειά. 

- Κοντόφθαλμοι μάλλον 

* Οι αθυρόστομοιΙρλανδοβρετανοί 
οοαυΕδ 

- Και εμείς ευγενικοί δεν απαντάμε 

* ΠΙϋΕ στην Αθήνα 

- Καλό - συνέχισε - αγώνας 


ΘΑ ΓΙΝΟΥΝ ; 

* ννΐΙ_Ι_Ε ϋΕνΐΙ_Ι_Ε 
Συναυλία μετ’εμποδίων 

* ϋΠ ΑΕΒΑΝ 

Τον περιμένουμε, μαζί του άλλοι 18 με 
υψηλό Βυά 9 βί και γιαυτό ίσως να μην 
τον δούμε. 

* ΕίΤΟΝ ϋΟΗΝ 

Στο γήπεδο της ΑΕΚ με καθυστέρηση 
τουλάχιστον μιας δεκαετίας. Κοινό, 
απο τρεις δεκαετίες. 

* ΜΕΤΑί-ϋΚΑ 

Στον αυτό αγωνιστικό χώρο και ειρήνη 
ανάμεσά στους χούλιγκανς του κέ¬ 
ντρου. 

* ΟυΝ’δ ΑΝϋ Β05Ε3 

Χωρίς όπλα αλλά με δυνατούς ήχους, 
θα είμαστε εκεί δηλαδή στο Ολυμπια¬ 
κό Στάδιο. 

* 3ΤΙΝΟ 

Στο γήπεδο της ΑΕΚ που μάλλον έχει 
την τιμητική του φέτος. Και οι πιο πα¬ 
λιοί θα θυμούνται την συναυλία των 
ΡΟΙ-ΙΟΕ στην Αθήνα και την μετέπειτα 
μεταφορά της στους γύρω δρόμους 
κάτι σαν ΠοοΚ η ΒοΙΙ με την αστυνο¬ 
μία. Φέτος θα πάμε, και θα φύγουμε 
ήσυχα ήσυχα και με τάξη. Αλλάζουν 
τα πράγματα αλλά και οι εκφραστές 
τους. 


υ3ΕΒ 
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ΜΙΑ ΑΜΙ6Α0Α0 ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΠ, 
θα ήθελα να σε συγχαρώ 
για την πάρα πολύ καλή 
δουλειά που κάνεις. Αποφά¬ 
σισα να σου γράψω, επειδή 
έχω μία Α500 και δεν ξέρω 
τίποτα για αυτήν (σχεδόν). 
Για αυτό θέλω να σε ρωτή¬ 
σω τα εξής: 

1) Μπορεί να μπει μνήμη 
στην Α500; Πόσο στοιχίζει; 
Αν βάλω μνήμη, θα μπορέ¬ 
σω να γράψω μερικά παιχνί¬ 
δια στην μνήμη, π.χ. όπως 
τα ΡΟ; 

2) Υπάρχει άλλος τρόπος 
να κάνω αντιγραφή από μία 
δισκέτα σε άλλη χωρίς να 
χρησιμοποιήσω το \Λ/ογΚ- 
όθηοίι; Αν όχι, πού θα μπο¬ 
ρέσω να βρω το \Λ/θΓΚΡβηοΙ-ι; 

3) Υπάρχει άπνβ 5 1/4 για 
την Α500; 

4) Εχω το δίΓββί ΡίςίιίβΓ II 
(Αντιγραφή). Οταν το βάζω 
στο άπνβ, φορτώνει και εμ¬ 
φανίζονται κάτι γράμματα. 
Πατάω κουμπιά του ηπουδθ, 
ανάβει το άπνβ και μετά από 

10 δευτερόλεπτα, η οθόνη 
γίνεται κόκκινη χωρίς να 
αρχίζει το παιχνίδι. Πως 
μπορώ να το κάνω να αρχί¬ 
σει; 

Θα ήθελα να πω κι άλλα μα 
δεν θέλω να σας κουράσω. 
Θα ήθελα να δημοσιευτεί το 
γράμμα μου. 

Φιλικά, 

Αποστόλης Τριανταφυλλίδης. 

Φίλε Αποστόλη, 

1) Και βέβαια μπορεί να 
μπει μνήμη στην Α500. Συ¬ 
γκεκριμένα, αν ρίξεις μια 
ματιά στο κάτω μέρος του 
μηχανήματος, θα δεις ένα 
κάλυμα. Κάτω από εκεί, 
υπάρχει η υποδοχή για την 
πλακέτα της μνήμης. Το κό¬ 
στος της πλακέτας δεν εί¬ 
ναι συγκεκριμένο και διαφέ¬ 
ρει από κατάστημα σε κατά¬ 
στημα και από την μία μάρ¬ 
κα στην άλλη. Πάντως, κυ¬ 
μαίνεται κάπου στις 10 με 

11 χιλιάδες δραχμές. Το κα¬ 
λύτερο που έχεις να κάνεις 


είναι να πας μια βόλτα από 
το κοντινότερο κατάστημα 
της περιοχής σου, ή από τη 
Στουρνάρη. Θα σιγουρευ¬ 
τείς. Τώρα για το τελευταίο 
ερώτημα. Αν εννοείς το κα¬ 
τά πόσο μπορείς να φτιά¬ 
ξεις ΕΣΥ παιχνίδια που χρη¬ 
σιμοποιούν την επιπλέον 
μνήμη, η απάντηση είναι: 
Ναι, μπορείς - με τις ανάλο¬ 
γες προγραμματιστικές 
γνώσεις και ικανότητες βέ¬ 
βαια. Αν όμως η ερώτηση 
αφορούσε το κατά πόσο 
μπορείς να χρησιμοποιήσεις 
την επιπλέον μνήμη για να 
εκτελέσεις προγράμματα ή 
παιχνίδια, τότε η απάντηση 
είναι: Μόνο αν το πρόγραμ¬ 
μα ή το παιχνίδι δέχεται να 
συνεργαστεί με την μνήμη. 
Αυτά. 

2) Πάλι δεν λες καθαρά αυ¬ 
τό που θέλεις, αλλά θα σου 
απαντήσω και για τις δύο 
περιπτώσεις που υπάρχουν. 
Πρώτη περίπτωση είναι αν 
θέλεις να αντιγράψεις μόνο 
κάποια αρχεία από μια δι¬ 
σκέτα σε μια άλλη. Υπάρχει 
τρόπος και είναι απλός. Το 
μόνο που έχεις να κάνεις, 
είναι να βρεις κάποιο πρό¬ 
γραμμα διαχείρησης δίσκων 
και δισκετών και να το χρη¬ 
σιμοποιήσεις για να κάνεις 
τη δουλειά σου. 

Δεύτερη περίπτωση, είναι 
αν θέλεις να αντιγράψεις 
ολόκληρες δισκέτες. Και 
αυτό γίνεται χωρίς τη βοή¬ 
θεια του νΥοτΚόβηοΙι. Συγκε¬ 
κριμένα, προγράμματα σαν 
το Χ-ΟΟΡΥ, υπάρχουν μόνο 
και μόνο για αυτό. 

Τώρα όσον αφορά το 
ννοΓΚόβποίι, μπορείς να το 
βρεις στις δισκέτες που δί¬ 
νονται μαζί με την Απιίςα. 
Αν δεν υπάρχει εκεί, τότε 
πρέπει να απευθυνθείς σε 
αυτόν που σου πούλησε την 
Αηηίςβ. 

3) Ωτίνβε 5.25 για Απιίρει 
υπάρχουν. Το θέμα είναι το 
ότι από τη μια πλευρά είναι 
δυσεύρετα, και από την άλ¬ 
λη δεν τα χρησιμοποιεί κα¬ 


νείς - ούτε εταιρεία αλλά 
ούτε και χρήστης. Με άλλα 
λόγια, ακόμα και αν βρεις 
ένα τέτοιο άηνβ, μπορεί να 
σου είναι άχρηστο. 

4) Τι μπορείς να κάνεις; Να 
ξαναπροσπαθήσεις... 

0ΚΐνΕ$, ΟΒίνΕδ, ΟΗΙΥΕΒ... 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΡ, 

Πρώτα θέλω να σε συγχα¬ 
ρώ για την ωραία ύλη σου. 
Είμαι 15 χρονών, ασχολού¬ 
μαι 3 χρόνια με τον χώρο 
των οοπτιρυίθΓδ και είναι η 
δεύτερη που σου γράφω. 
Εχω ένα ΑδΙ 800Η με δύο 
άπνβδ (Α: παίρνει δισκέτες 
5.25 ιντσών και Β: παίρνει 
δισκέτες 3.5 ιντσών), χρησι¬ 
μοποιώ το ϋΟδ 5.00 καθώς 
και γλώσσες προγραμματι¬ 
σμού. Εχω όμως μερικά 
προβλήματα που θέλω να 
μου λύσεις: 

α) Το ΡΟ μου δε δουλεύει 
σωστά με το Β ύπνο. Οταν 
κάνω ίΟΓπιαΙ στις δισκέτες 
του Β άπνβ ο υπολογιστής 
μου τις φορμάρει σε 360Κ5. 
Δοκίμασα μερικές παραμέ¬ 
τρους του ίοπτιαΐ, αλλά δεν 
πέτυχαν. Ποιό είναι το πρό¬ 
βλημα; Υπάρχει κανένας μι- 
κροδιακόπτης μέσα στην 
κεντρική μονάδα που καθο¬ 
ρίζει τη χωριτικότητα του 
άπνβ; Αν ναι ποιό; Αν όχι 
ποιά η μόνιμη λύση; 
β) Και αυτή η ερώτηση έχει 
σχέση με τα άπνβ μου. 
Υπάρχει κανένας τρόπος 
(είτε μικροδιακόπτης, είτε 
αλλαγή καλωδίου μέσα 
στην κεντρική μονάδα), για 
να κάνω μόνιμα το Α άπνβ Β 
και το αντίστροφο; Αν ναι, 
μπορώ να το κάνω μόνος 
μου ή θα χρειαστώ τεχνική 
βοήθεια; Θα ήθελα να γίνει 
αυτό, γιατί το νέο Α άπνβ 
θα ήταν μεγαλύτερης χωρη¬ 
τικότητας και έτσι θα μπο¬ 
ρούσα να έχω στη δισκέτα 
του ϋΟδ περισσότερα αρ¬ 
χεία και δεν θα χρειαζόταν 
να αλλάζω συνέχεια δισκέ¬ 
τες. 

Σ’ ευχαριστώ εκ των προτέ- 



ρων και περιμένω την απά¬ 
ντησή σου ανυπόμονα. 

Φιλικά 
Τίμος Α. 

Φίλε Τίμο, 

Ευχαριστούμε για τα καλά 
λόγια σου. Ας περάσουμε 
σης ερωτήσεις σου. 
α) Βασικά, δεν ξέρω αν ο 
υπολογιστής σου είναι ΧΤ ή 
ΑΤ (δεν το λες πουθενά). 
Στην πρώτη περίπτωση, 
πρέπει να χρησιμοποιήσεις 
την παράμετρο που ακολου¬ 
θεί λίγο πιο κάτω, όταν δί¬ 
νεις την εντολή ίοττηβί. Στην 
δεύτερη περίπτωση, αν δη¬ 
λαδή ο υπολογιστής σου εί¬ 
ναι 286 και πάνω, τότε πρέ¬ 
πει να σιγουρευτείς ότι μέ¬ 
σα στο ΒΙ08, το δεύτερο 
άτίνβ είναι δηλωμένο σας 
3.5 ιντσών και χωριτικότη- 
τας 720Κ ή 1.44Μ. Αν δεν 
είναι δηλωμένο έτσι, άλλα- 
ξέ το εσύ. Στην περίπτωση 
που είναι δηλωμένο σωστά 
μέσα στο ΒΙΟΒ, αλλά πάλι 
κάνει λάθος ίοππεί, το μόνο 
που μπορείς να κάνεις, είναι 
να χρησιμοποιήσεις τον 
εξής τρόπο για να κάνεις 
ίοΓΓπαί: 

ΡΟΡΜΑΤ Β:/Ρ:720 ή 
ΓΟΠΜΑΤ Β:/Ρ: 1440) 
με όποιες άλλες παράμε¬ 
τρους θέλεις. Η παράμετρος 
Γ:μέγεθος, είναι αυτή που 
καθορίζει το ίοππεί που θα 
γίνει στην δισκέτα. Αν δεν 
την χρησιμοποιήσεις, τότε ο 
υπολογιστής χρησιμοποιεί 
το μέγεθος που θεωρεί εκεί¬ 
νος σωστό. 

β) Ο καλύτερος τρόπος για 
να εναλλάξεις τα άτίνβε, εί¬ 
ναι να ανοίξεις το μηχάνημα 
και να εναλλάξεις το καλώ¬ 
διο που συνδέει τα άτίνβε με 
τον οοπίτοΙΙβτ. Με άλλα λό¬ 
για, να βγάλεις το καλώδιο 
από τα άτίνβε, και μετά να 
βάλεις το βύσμα που αντι¬ 
στοιχεί στο Α άτίνβ στην θύ- 
ρα του Β και αντίστροφα. Αν 
δεν εμπιστεύεσαι τα χέρια 
σου, καλό θα ήταν να απευ¬ 
θυνθείς σε κάποιον πιο αρ¬ 
μόδιο σε τέτοια θέματα. Πά¬ 


ντως, αν το κάνεις πρόσεξε: 
Στην περίπτωση που το μη¬ 
χάνημά σου είναι ΑΤ, πρέπει 
να αλλάξεις και την θέση 
των άτίνβε μέσα στο ΒΙ03 
του υπολογιστή. 

Οσο για την απάντηση, μάλ¬ 
λον θα αργήσει, οπότε μην 
περιμένεις ανυπόμονα. 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΑΜΙΩΑ ΜΕΡΟΣ Β’ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΠ, 
είμαι ένα από τους αναγνώ¬ 
στες σου, που σε διαβάζουν 
από την αρχή περίπου που 
ξεκίνησες. 

Αφήνοντας τα γνωστά 
εγκώμια, περί καλής ύλης 
κ.τ.λ., θα περάσω στο θέμα 
δηλαδή στις ερωτήσεις μου. 
α) Λέτε ότι το άπνβ της 
Α4000, φορμάρει 720Κ - 
1440Κ δισκέτες ΡΟ. Αυτό 
σημαίνει ότι μπορεί να τρέ- 
ξει ΚΑΙ προγράμματα ΡΟ 
ΚΑΙ παιχνίδια; 

β) Πόσο περίπου θα στοιχί¬ 
ζει, όταν έρθει στην Ελλά¬ 
δα; (αμήν και πότε) 
γ) Στο άρθρο “5ΤΑΥ 0001” 
του τεύχους 32, έλεγες ότι 
ο καινούργιος ΟΡΙΙ της 
Α4000 (68060) θα έχει δι¬ 
πλό κρύσταλλο στα 33 ΜΗζ. 
Τι εννοείς με το διπλό κρύ¬ 
σταλλο; 

δ) Πρόκειται να κάνετε 
ΗΑΠϋννΑΡΕ ΤΕ3Τ την 
Α4000 σύντομα; (Θα το πε¬ 
ριμένω με ανυπομονησία) 
ε) Στην Α4000 θα μπορούν 
να συνδεθούν κάρτες ήχου 
ΡΟ όπως 5ΟΙΙΝ0ΒΙ.Α5ΤΕΠ 
ΡΡΟ κτλ; 

στ) Την Α4000 την αγορά¬ 
ζεις με μόνιτορ ή θα πρέπει 
να το αγοράσεις ξεχωριστά; 
και αν ναι πόσο μπορεί να 
κάνει αυτό το μόνιτορ; 
Αυτές ήταν οι λιγοστές 
αρωτήσεις μου. Ευχαριστώ 
πολύ, για την υπομονή σου, 
και ελπίζω να το δημοσιεύ¬ 
σεις. 

Φιλικά 

Αποστόλης 

ΤΗΕ ΒΕϋ ΚΙΡΡΕΗ 

Φίλε Αποστόλη, 

α) Το άτίνβ της Αππιςβ μπο¬ 


ρεί να φορμάρει 720Κ και 
1.44Μ δισκέτες, αλλά αυτό 
δεν σημαίνει ότι η Ατπιρβ θα 
τρέχει προγράμματα ΡΟ - 
είτε εφαρμογές, είτε παιχνί¬ 
δια. 

β) Αγνωστες οι βουλές της 
Οοτητηοάοτβ. Δεν μας έχουν 
ενημερώσει για κάτι τέτοιο 
και έτσι δεν μπορούμε να 
πούμε κάτι συγκεκριμένο, 
γ) Το θέμα είναι απλό. Οι 
κρύσταλλοι, χρησιμοποιού¬ 
νται για την αύξηση της τα¬ 
χύτητας του επεξεργαστή, 
λόγω του ότι η δομή τους 
είναι τέτοια που επιτρέπει 
πολυ\ύ μεγαλύτερες ταχύ¬ 
τητες. Ετσι, λέγονταςς “ δι¬ 
πλό κρύσταλλο", εννοούμε 
ένα ζευγάρι κρυστάλλων, 
που βρίσκονται πάνω στο 
Γποΐίΐ6Γόθ3Γά και συνεργάζο¬ 
νται με τον επεξεργαστή 
για να μεγαλώσει η ταχύτη¬ 
τα επεξεργασίας των δεδο¬ 
μένων. 

δ) Αν μας την στείλει η αντι¬ 
προσωπεία... 

ε) Εεε, όχι βέβαια. Αυτό μας 
έλειπε. 

στ) Κατά πάσα πιθανότητα, 
η Α4000 θα έρχεται πράγμα¬ 
τι χωρίς μόνιτορ. Τώρα, το 
κόστος του μόνιτορ, εξαρ- 
τάται από τον τύπο του. Δεν 
είναι λογικό ένα απλό μόνι¬ 
τορ να έχει το ίδιο κόστος 
με ένα ΓπυίΙίεοαη, είναι; Τώ¬ 
ρα, το μόνιτορ που θα επι- 
λέξεις είναι καθαρά δικό 
σου θέμα. Το μόνο που μπο¬ 
ρούμε να πούμε, είναι το ότι 
αφού κοιτάς προς την μεριά 
της Α4000, θα πρέπει να 
κοιτάς και προς την μεριά 
ενός καλού μόνιτορ, για να 
μπορέσεις να χαρείς τις δυ¬ 
νατότητες της Ατηιςβ. 

ΙΒΜ ή ΜΕΟΑ ΡΟ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΠ, 
είμαι ένας φανατικός σου 
αναγνώστης, με λένε Δημή- 
τρη και είμαι 10 χρονών. 
Πρώτ’ απ’ όλα θα ήθελα να 
σε συγχαρώ για την άριστή 
σου πορεία στον χώρο των 
περιοδικών για τους υπολο¬ 
γιστές. Αν και φανατικός 


λάτρης των ΡΟδ, το μόνο 
που έχω είναι ένας ΑπίδΙταύ 
ΟΡΟ 6128. Τώρα όμως θέλω 
να αγοράσω ένα ΡΟ γιατ; 
θέλω να ασχοληθώ σοβαο: 
με τους υπολογιστές (κι ας 
είμαι τόσο μικρός). Ομως 
έχω ένα δίλλημα: ΙΒΜ ή 
Μθ93 ΡΟ; Γι’ αυτό ακριβώς 
σου θέτω τις παρακάτω 
ερωτήσεις: 

α) Στην παρουσίαση του 
Μθ 93 ΡΟ που έκανες στο 
τεύχος 34, είδα ότι το Μβ93 
ΡΟ είναι 3868Χ δηλαδή 
ανήκει στην κλάση των 16- 
όίΐ οοπιρυΙθΓδ. Μπορεί να με¬ 
τατραπεί σε 3860 X και πά¬ 
νω δηλαδή να μπει στην 
κλάση των 32-όίΙ οοπιρυΙθΓδ; 
β) Το Μ693 ΡΟ προορίζεται 
εκτός από τα 93 ππθ 5 και για 
καθαρά επαγγελματική χρή¬ 
ση ή μόνο για ημί εώς καθό¬ 
λου; 

γ) Το Μθ 93 Οπνβ του Μ©93 
ΡΟ, θα τρέχει χωρίς πρό¬ 
βλημα όλα τα 03ΐ1πά9β που 
είναι γραμμένα για την κον¬ 
σόλα Μβρ3 Οπνβ; 
δ) Η αντικατάσταση του 
ΚβγόοβΓά και του ππουδβ εί¬ 
ναι αδύνατη ότι και να γίνει; 
ε) Πόσο περίπου θα κάνει το 
Μβ93 ΡΟ όταν βγει για την 
ελληνική αγορά αν γίνεται 
3860Χ και με Ηϋ 80ΜΒ; 
στ) Εσύ στην συγκεκριμένη 
περίπτωση π θα μου πρότει- 
νες; 

Αν απαντήσεις στις ερωτή¬ 
σεις μου, θα βοηθήσεις στην 
επιλογή μου. 

Αημήτρης Μέγας. 

Φίλε Δημήτρη, 

μια και θέλεις βοήθεια, 
εμείς δεν μπορούμε να στην 
αρνηθούμε. Λοιπόν, έχουμε 
και λέμε: 

α) Το Μβςβ ΡΟ, μπορεί να 
μετατραπεί σε 386ΩΧ ή 486. 
Αυτό γίνεται εάν του αλλά¬ 
ξεις το τποίάβτόοβτά. Δεν 
υπάρχει λόγος να φοβάσαι 
για την συμβατότητα με το 
Μβι13 Οπνβ, αφού αν είδες, 
πάνω στο Μβςβ ΡΟ, ήταν 
μία απλή κάρτα επέκτασης 
και τίποτα άλλο. Συνεπώς, 


υ$εη 
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δεν θα υπάρξει πρόβλημα 
με όποιο πιοΐάβτόοετά και αν 
του βάλεις. 

β) Η μία πλευρά του Μβρε 
ΡΟ, είναι τελείως επαγγελ¬ 
ματική. Μιλάμε βέβαια για 
το ΡΟ τηοάβ, στο οποίο μπο¬ 
ρεί ο χρήστης να κάνει ότι 
θέλει και ότι μπορεί να κά¬ 
νει και σε ένα “βαρύ" μηχά¬ 
νημα. Το Μ βρε ΡΟ, μπορεί¬ 
τε να το φαντάζεστε σαν 
ένα επαγγελματικό ΡΟ, το 
οποίο έχει πάνω του μια 
κάρτα επέκτσης που ενδια¬ 
φέρει όλους τους ρετηβτε. 
γ) Μέχρι στιγμής, ότι και να 
του βάλαμε, δεν αρνήθηκε 
να το τρέξει. Και πίστεψέ 
με, του βάλαμε ΠΟΛΛΑ οετ- 
ίπάρβε. 

δ) Αν βρεις πληκτρολόγιο 
και ινουεβ που να έχουν τα 
απαιτούμενα βύσματα, θα 
μπορέσεις να αντικαταστή¬ 
σεις αυτά του Μβρε ΡΟ. 
ε) Δεν έχω ακούσει τίποτα 
για τον αν θα βγει Μβρε ΡΟ 
με τα χαρακτηριστικά που 
αναφέρεις. Το μόνο που 
μπορεί να γίνει, είναι να 
αγοράσεις το Μβρε ΡΟ, και 
να του κάνεις εσύ τις αλλα¬ 
γές που θέλεις, 
στ) Δημήτρη, είσαι μικρός 
και όσο και να το αρνήσαι, 
το μυαλό σου κλίνει προς τα 
παιχνίδια. Μπορεί οι συμβα¬ 
τοί να έχουν πολλά παιχνί¬ 
δια, αλλά και το Μβρε ΰπνβ 
έχει πολλά. Και τι γίνεται αν 
έχεις και τα δύο σε ένα; 
Υπολογιστής άίτηβπείοη. Θα 
σου πρότεινα το Μβρε ΡΟ. 
Ούτως ή άλλως, αν το 
χρειαστείς για σοβαρή χρή¬ 
ση ΡΟ, το μόνο που έχεις 
να κάνεις, είναι να κουνή¬ 
σεις το μπροστινό κάλλυμα 
και να επιλέξεις το ΡΟ 
τηοάβ. 

Αυτά. 

ΔΙΑΦΟΡΑ... 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ, 
με λένε Νίκο και είμαι από 
τον Πυργετό Λάρισας. Το 
πρώτο τεύχος που πήρα 
ήταν το τεύχος 31. Μόλις 
σε διάβασα ενθουσιάστηκα 


και μέσα σε μια μέρα έγινα 
συνδρομητής. Να περάσω 
όμως στις ερωτήσεις γιατί 
είναι πολλές. Λοιπόν ξεκι¬ 
νάμε: 

α) Τι είναι όίή 

β) Πόσο περίπου κοστίζει το 
Μβ03 ΡΟ; 

γ) Οταν λέμε 064 προφα¬ 
νώς εννοούμε κάποιο μο¬ 
ντέλο της ΟοπίΓηοάοΓβ. Το 
άΓΐνβ του 064 είναι Ρο ή 
ΑΓΤ 1193 ίθΓΠΊ 3 {; Πόσο κοστί¬ 
ζει; 

Νομίζεις πως είναι μια καλή 
αγορά; 

δ) Οταν τρέχουμε ένα παι¬ 
χνίδι που απαιτεί σκληρό σε 
ένα ΡΟ που δεν έχει σκληρό 
θα τρέξει το παιχνίδι; 
ε) Το Β33Ι της Ρεγςηοδίδ θέ¬ 
λει σκληρό; 

στ) Το ΡαΙοοη της ΑΙαπ δια¬ 
βάζει δισκέτες ΡΟ ή δΤ; Εάν 
διαβάζει 5Τ μπορεί να δια¬ 
βάσει και ΡΟ; 

ζ) Τι ονομάζουμε δοίίννβΓβ 
και π ά3Γάνν3Γβ; 
η) Υπάρχει συσκευή Οϋ- 
ΒΟΜ για Αΐβπ; 
θ) Οταν λέμε ΓηοίάβΓόοβΓά 
εννούμε όλη τη συσκευή 
που “στεγάζει” τον επεξερ¬ 
γαστή ή κάποιο συγκεκριμέ¬ 
νο κομμάτι; (π.χ. μια πλακά¬ 
τα). 

ι) Τι είναι το πακέτο άυβΙ; 
κ) Ολα τα ΡΟδ έχουν υπο¬ 
δοχή για ίογδίίολ; 
λ) Ποιό είναι καλύτερα γρα¬ 
φικά και ήχο; Το ΡΟ ή η 
Αππίςα; 

Συγγνώμη αν σε κούρασα 
αλλά ήθελα να απαντηθούν 
οι απορίες μου. 

ΝϊοΚ 

“4Ηθ ηβ« ΙΙ5ΕΚ ιγοπϊθο” 
ΚβΙουβΙβ 

ΥΓ1. Ελπίζω σε δημοσίευση 
γιατί σίγουρα αυπάρχουν 
και άλλοι που είναι νέοι 
στον χώρο των Η/Υ. 

ΥΓ2. Μήπως ξέρεις που 
μπορώ να βρω οβΓίπάςβ για 
το Α13Π μου; Είναι ένα 65ΧΕ 
ΥΓ3. Θα επανέλθω ή όταν 
έχω και άλλες απορίες ή 
όταν θα χρειαστεί να διαλέ¬ 
ξω ανάμεσα σε ΡΟ και 
Ρ3ΐοοη. (99% ΡΟ 1% 


ΡβΙοοη). 

ΥΓ4. Μην μου πείτε πως 
σας αρέσει το ΙοοΚ του Μβο. 
ΥΓ5. Το ΜΘ 93 ΡΟ μπορεί να 
δεχτεί δεύτερο άπνβ; 

Φίλε Νίκο, 

Ας περάσουμε στις απαντή¬ 
σεις που ψάχνεις, γιατί οι 
ερωτήσεις σου ΠΡΑΓΜΑΤΙ 
είναι πολλές. 

α) ΒΙΤ: Ενα δυαδικό ψηφίο 
(Βίηετγ ΰίρίΐ). Είναι το μι¬ 
κρότερο κομμάτι πληροφο¬ 
ριών που υπάρχει σε ένα 
μηχάνημα. Αντιπροσωπεύει 
την παρουσία ή την απουσία 
ρεύματος στα κυκλώματα 
του υπολογιστή. Σε κάνει να 
δεις στην στήλη ΞΕΚΙΝΩ¬ 
ΝΤΑΣ ΑΠΟ ΤΟ Α... ΑΛΛΑ 
ΜΕ ΡΟ, όπου αναλύεται το 
θέμα. 

β) Για την τιμή, καλύτερα να 
επικοινωνήσεις με κάποιον 
άθθίθΓ της Ατηείτεά. 
γ) Ο 064 δεν είχε άπνβ. 
Ηταν ένας υπολογιστής που 
δούλευε με κασσετόφωνο 
και πικάπ (το δεύτερο το 
παίρνω πίσω). Συνεπώς δεν 
μιλάμε για ίοτππεί και για 
αγορές. 

δ) Εεε, μάλλον όχι. 
ε) Κοίτα στο δ. 
στ) Το Ρείοοπ διαβάσει και 
τα δύο ίοππεί χωρίς πρό¬ 
βλημα. Πρόσεξε όμως. Τις 
δισκέτες του ΡΟ μπορεί να 
τις διαβάσει. Δεν μπορεί 
όμως να εκτελέσει τα προ¬ 
γράμματα του ΡΟ. 
ζ) Βοίίννετβ ονομάζουμε όλα 
τα προγράμματα που κυκλο¬ 
φορούν για υπολογιστές. 
Ηετάννετθ ονομάζουμε όλα 
τα τεχνικά μέρη, τα περιφε¬ 
ρειακά κ.λ.π. Με άλλα λόγια 
το ΚίοΚ οίί είναι 5οίίννετβ, 
αλλά η Απειρε είναι ίιετά- 
ι νετβ. 

η) Από ότι ξέρουμε όχι. 
θ) Μοίάβτόοετά ονομάζουμε 
την κεντρική πλακέτα του 
υπολογιστή. Οταν ανοίγεις 
το κάλυμα του υπολογιστή, 
βλέπεις μια μεγάλη πλακέτα 
με πολλά οάίρε. Αυτή είναι η 
τηοίίιβτΰοετά. 

ι) Αν εννοείς για εοίίννετβ, 


το πακέτο άυεί είναι ένα πα¬ 
κέτο που έχει και 3.5 δισκέ¬ 
τες, αλλά και 5.25 δισκέτες. 
Αν όμως μιλάς για υπολογι¬ 
στές, τότε το “άυεΓ' αναφέ- 
ρεται στην κάρτα γραφικών 
του υπολογιστή και στην 
οθόνη, που στην προκημένη 
περίπτωση είναι ΟβΑ και 
ΗΕΠΟΙίΕΒ. 

κ) Οχι. Η υποδοχή του )ογ- 
εϋοΚ ΔΕΝ υπάρχει σε όλα 
τα ΡΟ. Μπορεί όμως να μπει 
σε κάποιο που δεν έχει, 
λ) Για αυτό, θα είναι καλύτε¬ 
ρα να διαβάσεις την στήλη 
της αλληλογραφίας των πε¬ 
ρασμένων τευχών. Οι ανα¬ 
γνώστες που έλαβαν μέρος 
στον πόλεμο Ατηίρε-ΡΟ ανέ¬ 
λυσαν τις απόψεις τους, δί¬ 
νοντας μια πεντακάθαρη ει¬ 
κόνα για το ποιό είναι το κα¬ 
λύτερο μηχάνημα. 

ΥΓ 1. Σιγά μην δημοσιευτεί... 
ΥΓ2. Θα σου έλεγα να πας 
στην Στουρνάρη, αλλά σου 
πέφτει λίγο μακριά. Τώρα, 
εκεί πάνω που είσαι, τι να 
σου πω; 

ΥΓ3. Να επανέλθεις όποτε 
θέλεις. 

ΥΓ4. Αν εννοείς τον 
Μεοίπίοεά, θα πω το εξής; 
\Νβ ετβ ΜΑΰ Ιογ ΜΑΟ. Αυτά. 
ΥΓ5. Μόνο εξωτερικό. 
ΒΒΒΒΥΥΥΥΕΕΕΕ... 

ΠΑΛΙ ΑΠΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΔΜΙΟΑ;;; 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ, 

Είμαι ένας αναγνώστης σου 
από τον περασμένο Μάιο 
και σε παίρνω κάθε μήνα. 
Δυστυχώς έχασα το τεύχος 
Ιουλίου - Αυγούστου. Περιτ¬ 
τό να σου πω ττο πόσο καλό 
είσαι. 

0 υπολογιστής μου είναι μια 
ΑΓΤ 1193 500 1ΜΒ. Ας περά¬ 
σουμε στις απορίες: 

1) Πριν από λίγο καιρό, από- 
κτησα το 3ΤΒΕΕΤΡΙΘΗΤΕΒ 
2 (ΦΟΒΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ). 
Ομως δεν είμαι ευχαριστη¬ 
μένος. Απλά δεν έχω την 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ ΕϋΙΤΙΟΝ του 
παιχνιδιού. Πήγα λοιπόν στο 
κέντρο της Αθήνας να την 
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βρω. Εκεί όμως μου είπαν 
όττι η έκδοση αυτή δεν έχει 
βγει για υπολογιστές (Απελ¬ 
πίστηκα). Ομως μου είπαν 
ότι τα πράγματα είναι απλά: 
πληκτρολογείς κάτι στην ει¬ 
σαγωγή ττου παιχνιδιού και 
σου βγάζει το παιχνίδι 
όλους τουςς παλαιστές!!! 
(χαρά εγώ). Ομως δεν ξέρω 
αυτό που πληκτρολογείς. Εν 
τω μεταξύ αν βάλεις τις άλ¬ 
λες δισκέτες του παιχνιδιού 
(συνολικά 4), εκτός από την 
1 σου λέει ΟΑΤΑ ϋΙ5Κ 
5ΤΒ.Ρ.2Ν! Μήπως ξέρεις τον 
κωδικό αυτό; (Αν υπάρχει). 
(Σε ικετεύω) ή πες μου αν 
υπάρχει κάτι τέτοιο. 

2) Εχω ακούσει φήμες που 
λένε ότι η δίβπα δεν θα ξα¬ 
ναβγάλει παιχνίδι για Ασιίςα. 
Αληθεύει αυτό; Αν αληθεύει 
συμπεριλαμβάνονται και τα 
Κίπςε’ε Ουβεί 6 και ΩυβεΙ ίοΓ 
ΟΙογυ 3; 

3) Θα ήθελα να μου στείλεις 
(ταχυδρομικώς) τη λύση του 
ΡΟΙΙΘΕ ΟυΕδΤ 3. (Εχω 


εσωκλείσει γραμματόσημο 
αυτή τη φορά). 

4) Κάποιοι φίλοι μου λένε 
ότι η εποχή της Αιτιίςα 500, 
1000 και γενικά των παλιό- 
τερων μοντέλων έχει περά¬ 
σει εντελώς. Γενικά η Αιτιίςα 
λένε θάβεται κάτω απ’ τα ΡΘ 
(386, 486). Αυτό λένε ισχύει 
για τα παλιότερα μοντέλα 
500, 1000. Εγώ προσπαθώ 
να τους πείσω ότι δεν έχουν 
δίκιο. Ποιά είναι η γνώμη 
σου; 

Φιλικά, ΖΑΝΟΙΕΡ 

Αγγελος Κοντέλης. 

Φίλε Αγγελε, 

τολμάς να λες πως έχασες 
τεύχος του ίΙ8ΕΠ; Εχε χάρη 
που είμαι στις καλές μου αυ¬ 
τόν τον καιρό γιατί αλλιώς... 
Οι απαντήσεις στις ερωτή¬ 
σεις: 

1) Δεν χρειάζεται να απο¬ 
γοητεύεσαι βρε παιδάκι μου. 
Υπάρχει αυτός ο κωδικός 
που ψάχνεις. Και βέβαια, το 
ίΙ8ΕΡ δεν θα μπορούσε να 


μην τον ξέρει. Αλλά αυτό 
δεν σημαίνει ότι θα σου τον 
πω (χα, χα, κακίες). Επειδή 
όμως όπως είπα, είμαι στις 
καλές μου, το σε βοηθήσω 
λίγο. Τρέχα και διάβασε τα 
Τίρε & ΤτίοΚε. 

2) Οι φήμες είναι σωστές και 
ισχύουν και για το Κίπρε’ε 
ΟυβεΙ 6 και για το Ηβτο'ε 
Ουβ$( 3. 

3) Θες δε θες, εγώ δεν σου 
στέλνω τη λύση. Ο Γρίβας 
όμως;;; 

4) Εεε, όχι βέβαια. Οχι και 
να πεθαίνει η 500. Που 
ακούστηκε; Απλά, αρχίσαν 
να ανεβαίνουν τα ΡΟ (και 
ανεβαίνουν πολύ). Πάντως, 
το καλύτερο που έχεις να 
κάνεις, είναι να δεις τη στή¬ 
λη της αλληλογραφίας στα 
προηγούμενα τεύχη και να 
πάρεις μια ιδέα για το πως 
έχει η κατάσταση. Αυτά είχα 
να πω (και εσείς οι υπόλοι¬ 
ποι μην αρχίσετε πάλι να 
στέλνετε “ πολεμικά ” γράμ¬ 
ματα γιατί θα σας...) 


ΠΩ, ΠΩ ΕΡΩΤΤΗΣΕΙΣϋ! 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΠ, 
είμαι ένας καινούργιος, φα¬ 
νατικός όμως αναγνώστης 
σου. θα ήθελα να σε συγχα¬ 
ρώ για την πλούσια ύλη σου, 
την άψογη εμφάνισή σου και 
για την πολύ καλή σύνταξη, 
πριν σε κατακλύσω με τις 
ερωτήσεις μου. 

Πριν αρχίζω τις ερωτήσεις 
θα ήθελα να σου πω πως εί¬ 
μαι κάτοχος ενός ΡΟ 
286/16, με 1ΜΒ ΡΑΜ, 40 ΜΒ 
σκληρό δίσκο, και κάρτα 
γραφικών \/6Α με μια μονό¬ 
χρωμη οθόνη. 

Ας περάσουμε τώρα στα 
ερωτήματά μου: 

1) Ποιος υπολογιστής έχει 
καλύτερες αποδόσεις: ένας 
386 στα 40ΜΗζ ή ένας 
486ϋΧ στα 33ΜΗζ; 

2) Ποιά κάρτα ήχου είναι κα¬ 
λύτερη: η 5ουηά ΒΙαείβΓ Ργο 
ή η Αάϋβ ΘοΙά και μπορείς να 
μου πεις πόσο στοιχίζει η 
καθεμιά; 


ΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΕΧΟΥΝ ΤΟ 
ΑΙΚΟ ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


Φ 


<ϋ 

(0 


<Β 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΛΑΤΑΚΙ 

€' ΟοίΤΙΓηούΟΓβ 

ϋΡΙ 

δΤΕ 

Απίϊ93 500 

Ουβδΐ 

Μθ93 

» 500 ΡΙιΐδ 

δοΗυβίύβΓ 

ττ 

» 600 

ΤυΙίρ 

ΡβΙοοη 

» 1200 

Ι_γηχ 

» 3000 

» οϋτν 

(Νίηΐβηϋο') 

Εκτυπωτές 

ΜΙΑ 

θ3ΠΊβ 6 ογ 

δ*3Γ 

ΜβδίθΓ δγδΙθΓΠ 

ΝΕ 3 

ΟϊΙϊζβη 

Μ©93 Οπνθ 

δυρβΓ ΝΕ 5 

ΝΕΟ 

δβίΚοβΗα 

03ΓΠΘ Οβ3Γ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΓΙΑ ΟΑ 

ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


ουιοκδΗοτ δυΡΕπνίδίΟΝ 


) 


ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 139 146-71 Ν.ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΤΗΛ: 62.03.929 ΡΑΧ: 80.00.186 
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αλληλογραφία 


3) Μπορείς να μου πεις πό¬ 
σο κοστίζει το καινούργιο 
άπνβ 3 1/2 των 2.88ΜΒ και 
από που μπορώ να το προ¬ 
μηθευτώ; 

4) Μπορείς να μου πεις ένα 
καλό ΜΟϋΕΜ και την τιμή 
του; 

5) Μπορείς να μου πεις (πά¬ 
λι) ένα καλό Οϋ-ΡΟΜ και 
την τιμή του; 

6) Ποιό είναι το καλύτερο; 
Το ΜΕΟΑϋΠίνΕ της 3ΕΘΑ 
ή το 3ΝΕ3 της ΝΙΝΤΕΝϋΟ; 

7) Η αγορά του ΘΑΜΕ 
Ο ΕΑΡ της 5ΕΘΑ πιστεύεις 
ότι είναι καλή αυτήν την 
εποχή; 

8) Ποιό λειτουργικό σύστη¬ 
μα είναι καλύτερο; το Μ3- 
ϋ03 5.0 ή το ϋΡ-003 6.0; 

9) Η Αππίςα προσφέρει καλύ¬ 
τερα γραφικά από τον ΡΘ; 

10) Υπάρχουν προγράμματα 
Φυσικής στον ΡΟ; Πόσο κο¬ 
στίζουν; 

11) Τι είναι το ΘϋΤν; 

12) Ποιό είναι το καλύτερο 
πρόγραμμα κατά των ιών; 

13) Ενα Ιΐ3Γά ύίδΚ των 80ΜΒ 
πόσο κοστίζει; 

14) Θα ήθελα να μου πεις τα 
καλύτερα ΡΙίςάΙ 3ίπιυΐ3ΐθΓ5 
για τον ΡΟ. 

15) Θα ήθελα να μου πεις τα 
καλύτερα 3άνβηΙυΓβ3 και 
ΠΡΟ 93ΓΠΘ3 στον ΡΟ. 

16) Μπορείς να μου πεις με¬ 
ρικά καλά παιχνίδια για το 
ΘΑΜΕ ΘΕΑΡ; 

17) Μπορώ να μάθω πότε 
πείπου θα κυκλοφορήσουν 
στην Ελλάδα τα ακόλουθα 
93Π1Θ5: 5ΡΑ0Ε ΘΙΙΕ5Τ V, 
ΡΟΙ.ΙΟΕ ΘΙΙΕ3Τ IV, ΕΟΟ- 
ΘΙΙΕ3Τ II, ϋΑΥ ΟΡ ΤΗΕ 
ΤΕΝΤΑΟίΕ, ΤΗΕ ΙΝΟΡΕϋΙ- 
ΒΙΕ ΜΑΟΗΙΝΕ, ΘΙΙΕ5Τ 
ΡΟΡ ΘΕΟΡΥ IV; 

Ελπίζω να μην σε κούρασα 
με τις πολλές ερωτήσεις 
μου. Και πάλι συγχαρητήρια. 

Φιλικά, 

Βαγγέλης “Αάνβ-ηίυΓβι·” 
Αδαμάκος. 

ΥΓ1. Η τιμή δεν είναι ακριβή 
για την ύλη που προσφέρε¬ 
τε. 

ΥΓ2. Ο καλύτερος χαρακτή¬ 


ρας στο 5Ρ2 είναι ο ΚΕΝ και 
άσε τους άλλους να λένε. 
ΥΓ3. Ελπίζω να πάρω γρή¬ 
γορα απάντηση. 

ΥΓ4. Θα δημοσιευτεί το 
γράμμα; 

ΥΓ5. Γειά!!!!! 

ΥΓ6. Χρειάζονται απαραιτή- 
τως φωτογραφίες από το 
παιχνίδι στο Γβνίβνν αναγνώ¬ 
στη; 

ΥΓ7. Τώρα πραγματικά θέλω 
γρήγορη απάντηση. Τη 
χρειάζομαι. 

Φίλε Βαγγέλη, 

πριν σε κατακλύσουμε με 
τις απαντήσεις που θες, να 
σε ευχαριστήσουμε για τα 
καλά σου λόγια. Ας περά¬ 
σουμε όμως στις απαντή¬ 
σεις, γιατί είναι ΠΟΛΛΕΣ. 

1) Μα φυσικά ο 486 στα 33. 
Οσο και να φαίνεται παρά¬ 
ξενο, ο 386 στα 40, είναι πιο 
αργός από τον 486 στα 33. 

2) Η 5ουηάόΐ3$ίβΓ είναι κα¬ 
λύτερη από την ΑάΙίό ΟοΙά, 
με μικρή όμως διαφορά. Το 
μεγαλύτερο πλεονέκτημα 
της 5ουπά ΒΙβείβτ, δεν έχει 
να κάνει με κατασκευαστικά 
θέματα, αλλά με το ότι οι 
περισσότερες εταιρείες δεν 
έχουν αποφασίσει ακόμα να 
ασχοληθούν με την ΑάΙίό 
ΟοΙά. Οι τιμές της 3ουπό 
ΒΙεείβτ διαφέρουν, ανάλογα 
με το πακέτο. 

Πάντως, ξεκινάνε από 
65000 δρχ. και ανεβαίνουν. 
Η ΑάΙιό ΟοΙά, έχει γύρω στις 
80000 δρχ. 

3) Ούτε και για το άπνβ μπο¬ 
ρώ να σου πω κάποια συ¬ 
γκεκριμένη τιμή, γιατί ούτε 
και αυτό το έχω δει. Αυτό 
που θα σου πω όμως, είναι 
το ότι και να το πάρεις, θα 
είναι άδικος κόπος και αδι¬ 
κοχαμένα χρήματα - δεν 
έχει γίνει ευρέως αποδεκτό 
στην Ελλάδα και οι 2.88 δι¬ 
σκέτες είναι κάπως δυσεύ¬ 
ρετες. 

4) Να στο πω: “Ενα καλό 
σιοάβΓπ και την τιμή του". 
Ευχαριστημένος; 

Ας σοβαρευτούμε όμως. 
Υπάρχουν πολλά καλά 


Γποάβπι, όπως τα Ηαγβε ή τα 
Μ3Χ3ΓΠ για παράδειγμα και 
συνεχώς βγαίνουν καινούρ¬ 
για και καλύτερα. Το καλύ¬ 
τερο που έχεις να κάνεις εί¬ 
ναι να επισκεφτείς κάποιο 
οοτηρυΙβΓ 3όορ, εκεί πάνω 
στην Καρδίτσα και να βρεις 
αυτό που σου ταιριάζει. Να 
θυμάσαι μόνο, πως οι γραμ¬ 
μές του ΟΤΕ, δεν “σηκώ¬ 
νουν” και πολύ υψηλές τα¬ 
χύτητες. 

5) Να στο πω και αυτό: “(πά¬ 
λι) ένα καλό Θΰ-ΒΟΜ και 
την τιμή του”. Εντάξει; Οσο 
για την ερώτηση - να (ξανα- 
σοβα)ρευτούμε. Καλά 00- 
ΒΟΜ, έχει βγάλει η ΡόίΙίρε, 
η 0Γ63ίίνβ ίαόε (στο πακέτο 
με την ΒουηάΒΙαείβτ), η 
ΟΙίνβίίϊ και γενικά πολλές 
εταιρείες. Οι τιμές πολλές 
φορές είναι πολύ διαφορετι¬ 
κές. Ξεκινάνε από 110-120 
χιλάδες και ανεβαίνουν με 
γεωμετρική πρόοδο. Πάλι, 
ρίξε μια ματιά σε κάποιρ 
οοΓπρυίβτ 5ίιορ και δες π σε 
βολεύει. Είναι η καλύτερη 
λύση. 

6) Η ψυχρή λογική των τε¬ 
χνικών στοιχείων, λέει ότι 
καλύτερο είναι το 3υρβτ 
ΝΕ3. Αν δεν δεις όμως μό¬ 
νος σου τα μηχανήματα, 
δεν βγάζεις άκρη. 

7) Η αγορά του ΘΑΜΕ 
ΘΕΑ Π, είναι καλή για κάθε 
εποχή. Ιδίως τώρα που έρ¬ 
χεται και καλοκαιράκι... 

8) Από τα δύο, καλύτερο εί¬ 
ναι το Μ3-0Ο3 5. Ομως η 
καινούργια έκδοση, είναι 
καλύτερη και από το Μ3- 
003 5 και από το 0Ρ-005 
6. 

9) Ρίξε μια ματιά στην στή¬ 
λη της αλληλογραφίας των 
προηγούμενων τευχών και 
πιο συγκεριμένα στα “πολε¬ 
μικά" λημέρια. Θα πάρεις 
μια ιδέα για το τι γίννεται. 

10) Υπάρχουν, αλλά είναι 
κάπως δύσκολο να τα βρεις 
τώρα πια, γιατί είναι σχετικά 
παλιά. 

11) Το ΟΩΤν, είναι μια 
Απτιίςε, που δεν έχει πληκ¬ 
τρολόγιο και άπνβ, μοιάζει 


με νίάβο και έχει 00. Βέ¬ 
βαια, τώρα απέκτησε και 
πληκτρολόγιο, αφού το τε¬ 
λευταίο, κυκλοφόρησε σαν 
περιφερειακό για το μηχά¬ 
νημα. 

12) Ρίξε μια ματιά στη στή¬ 
λη Α-ΡΡΟΜΡΤ, για να δια¬ 
βάσεις για το Νοτίοπ 
ΑπΙινιτυε. Πάντως, ένα από 
τα προγράμματα που κυ¬ 
ριαρχούν στην αγορά, είναι 
το 3θ3Π του ΜοΑίββ. 

13) Γύρω στις 50 με 60 χι¬ 
λιάδες δραχμές. 

14) Το ΡβΙοοπ 3 και το Ρ-15 
3ΙπΚβ ΕαρΙβ III, είναι η κορυ¬ 
φή αυτήν τη στιγμή, αν και 
μπήκαν στο παιχνίδι και κά¬ 
ποια καινούργια της 
Μίοτορτοεβ, όπως το ΗεΓΠβΓ 
άβί. Επίσης, ένας από τους 
καλύτεραους εξομοιωτές 
για ελικόπτερα, είναι το 
ΟοΓησιαποάβ. 

15) Οι κυρίαρχοι της αγοράς 
των αάνβηίυτβε, είναι τα 
Κίπρ'δ ΟυβεΙ 6, Ηβτο’δ Ωυβδί 
3, Ιηάίαπα άοπβδ IV. Για 
ΠΡΘ, εγώ λέω ότι είναι τα 
υΐίΐΓπβ υηάβτννοτίά I και II, 
όπως επίσης και τα Εγβ όί 
ίόβ ΒβόοΙάβΓ I και II. Μετά 
από αυτά, οι καινούργιες 
σειρές της 331. 

16) Θ. Ο. 3Ιιιηοόι. Το καλύ¬ 
τερο. Μετά, το ΜΙοΚβγ 
Μουεβ. 

17) Με τη σειρά που τα 
έγραψες, έχουμε και λέμε: 
πρέπει ήδη να είναι στα μα¬ 
γαζιά, όπου να' ναι θα έρθει, 
μάλλον θα αργήσει λίγο, το 
ποιό;, ίσως και να υπάρχει, 
σίγουρα θα αργήσει. 

Ελπίζω να μη σε κούρασα 
με τις πολλές απαντήσεις. 
Και πάλι ευχαριστούμε. 

ΥΓ1. Και βέβαια δεν είναι 
ακριβή. 

ΥΓ2. Ο καλύτερος χαρακτή¬ 
ρας είναι οΒΥυ και σε αφή¬ 
νουμε να λες. 

ΥΓ3. Δεν θα πάρεις καθόλου 
απάντηση. 

ΥΓ4. ΟΧΙ... 

ΥΓ5. Αντίο... 

ΥΓ6. Από το παιχνίδι όχι, 
από τον αναγνώστη ναι. 

ΥΓ7. Ε, και; 
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ΗΥΙΙΝΟΑΙ 51ΙΡΕΠ Ιβν + 5νθΑ 
έγχρωμη οθόνη (1024χ768χ256 χρώ¬ 
ματα) + νΟΑ κάρτα + οδηγίες + 
παιχνίδια. Τηλ.7640195, Γιώργος 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡΟ ΧΤ ΑΟΕΚ 500 + με 

40 ΜΒ σκληρό δίσκο, κάρτα )ογδΙίοΚ, 
Γπουδβ, εκτυπωτή. Μαζί με 3 προ¬ 
γράμματα και 8 παιχνίδια. Τηλ. 
7641706. Τιμή συζητήσιμη. 


8ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΩΚίνΕ μαζί με £οηίο 1 
- ΜίοΚβγ Μουδβ - δάαάονν ϋαπςβΓ 
60.000 δρχ. Τηλ.2473896 Μιχάλης 


ΑΜΙΟΑ + ΡΟ 50ΡΤΜΑΚΕ. Ολα τα 

τελευταία 93πηβ3 που κυκλοφορούν. 
Συνεχής ανανέωση κάθε εβδομάδα. 
Τηλέφωνα 6392086 (Τάκης), 6011854 
(Δημήτρης). 


ΑΜΙΟΑ - ΡΟ ΟΑΜΕ8 ΟΙ-ϋΒ 

Είμαστε οι καλύτεροι και έχουμε τα 
καλύτερα. Τηλ.081 250371 Κώστας. 
Τηλεφωνείστε τώρα. 


ΑΝ ΕΧΕΤΕ ΡΟ είστε τυχεροί. 
Προλάβετε παιχνίδια σε τιμές κατα¬ 
πληκτικές. Πολλές προσφορές. Τηλ. 
9829739 Κώστας. 


ΑΜΙΟΑ 500 + 1 ΜΒ + 10845 + 170 
δισκέτες (παιχνίδια- προγράμματα) )ογ- 
δΙίοΚ (ιτιουδβ - ΡΑΟΜΑΝ) + φίλτρο + 
οδηγίες + περιοδικά + έπιπλο. Αριστη 
κατάσταση 159.000. Τηλ.9620021 
Γιάννης. 


ΡΟ ΡΗ00ΗΑΜΜΕ8-0ΑΜΕ8 

Ποικιλία επαγγελματικών προ¬ 
γραμμάτων και παιχνιδιών. Με¬ 
γάλες προσφορές!!! Δωρεάν 
ηηαηυαΙ. Με κάθε αγορά σας 
δώρο ένα παιχνίδι! Τηλ.0421- 
54585-53808 


ΟΚίνΕ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΓΙΑ 

ΑΜΙΟΑ ΟΟϋΟΕΝ ΙΜΑΘΕ ΜΟΝΟ 
18.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ.5811532 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΟΤν ΑΜΙΟΑ 600 
ΑΤΑΒΙ 512 63.000, Απιίςα 500 73.000 
ΡΟ 386 110.000 ςβωβδ ΡΟ 1993. 
Τηλ.8325006 


ΡΟ 386-25 ΡΗΙϋΡδ 110.000, ΡΟ ΝΕΟ 
17.000, Αππίςα 73.000. Αίαπ 5Τ 512 
63.000. ΡΟ ο^ωβδ ολοκαίνουργια 
τηλ.8325006 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ! ΑπίδίΓαά 6128, 
πράσινος τέλεια κατάσταση, 2 ίογδίίσΚ 
20 παιχνίδια 40.000 δρχ. Τηλ.5024602 
απογεύματα. 


ΑΜΙΟΑ 500 ΣΕ ΑΨΟΓΗ ΚΑΤΑ¬ 
ΣΤΑΣΗ ΣΧΕΔΟΝ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ, ΜΟΝΟ 65.000 
ΔΡΧ. ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΤΗΛ. 
5811532 


ΗΥυΝΩΑΙ 286 ΡΙ.ΙΙ8 αντιπρο¬ 
σωπείας, σχεδόν αμεταχείριστος 
45ΜΒ Ηϋ, 1 ΜΒ ΡΑΜ, 1,2 άπνβ, 101 
Κβγδ, ασπρόμαυρη οθόνη τιμή 122.000. 
Τηλ.5905795 


ΝΙΝΤΕΝϋΟ 5υΡΕΗ ΝΕ5 4 παι¬ 
χνίδια (δυρβΓ δοσσβΓ, Τβηηίδ, Ρ-ΖβΓΟ, 
Μβπο) δύο ίογδΙίσΚδ 85.000 δρχ. 
Παναγιώτης τηλ.2653008 3:00-8:00 μ.μ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ! ΙΥΝΧ + 2 93Γηβδ + 
3ά3ρ1θΓ 42.000. ϋπνθ 1541 II 25.000, 
ΟοιτιηΊοάοΓΘ +++ 25.000. Θοδωρής 
2637410 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! 5θ93 Μβ93άπνβ υπε- 
ράριστη κατάσταση + καλώδιο δοαά + 
1 παιχνίδι. Τηλεφωνείστε τώρα 6898- 
929. Αργύρης (7.30-12.00μμ). 


ΑΜ5ΤΚΑ0 & ΑΜΙΟΑ ΒΚΑΙΝ ΟΙΛΙΒ. 

Διαθέτουμε παιχνίδια που δεν 
φαντάζεστε πως έχουν κυκλοφορήσει. 
Εχουμε τα πάντα. Πλεονεκτήματά μας 
είναι ταχύτατη παράδοση και δυρβΓ 
προ-σφορές ΜβίσΐΊουί στα 3 παιχνίδια 
άλλα δύο δώρο για ΟΡΟ. Τηλ. 0238- 
22641 


ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ0Ι8Κ 200. Οαιπβ 100. 
Ανταλλαγές δωρεάν. 0683-23696. 
Γιώργος ώρες 13.00μμ-22.00πμ 


ΙΒΜ ΟΑΜΕ5. Τώρα το φανταστικό 
Μ3Γίο Βτοδδ και για ΡΟ’δ. Επίσης 
εκατοντάδες νέοι τίτλοι. Τηλεφω¬ 
νείστε 0385-28501 


Πωλοίται οθόνη έγχρωμη μοντέλο 
ΟΜ 14 και φίλτρο οθόνης. Πληροφο¬ 
ρίες: Τηλέφωνο 031-428206 Γιώργος 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ * Ο 1ος τόμος * α. 
3β93-ΤΊρ$ (Μβ93άπνβ, ΜβδΙβΓ-δγδΙβιτι, 
03ΓΤΐβ9β3Γ, ΑοΙϊοπ ΒβρΙβγ, Θ3ΓΠβ-<3βηϊβ) 
1349 Τιρδ για 362 93ΓΠβδ. Τιμή | 3.300 
β. ΝίπΙβπάο .Τίρδ (δυρβΓΝβδ, Νβδ, 
Θαπιβόογ, ΑοΙίοπ-ΒβρΙβγ, Θβπηβ-Θβηίβ) 
480 Τίρδ για 174 93ΠΊβδ. Τιμή | 2.200 
(Ταχυδρομικά έξοδα πληρωμένα) 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: δΗΑΡΡ ΡΟ-4700 
ί,ΑΡ-ΤΟΡ 40ΜΒ, 3,5 ΩΡίνΕ 
10ΜΗΖ, 8088 ΟΘΑ ΜΟΝΟΟΗΡ. 
ΜΟΝΟ 220.000 ΔΡΧ. & 
ΦΟΡΗΤΟΣ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΕΙΚΟ- 
8ΗΑ ίΤ-20 ΜΑΖΙ ΜΕ ΦΟΡΤΙΣΤΗ 
ΡΕΥΜΑΤΟΣ ίΤ-20 & ΑΥΤΟΝΟΜΗ 
ΜΠΑΤΑΡΙΑ ΕΤ-20 ΜΟΝΟ 120.000 
ΔΡΧ. ΟυΑΤΡΟ ΡΡΟ, ΡΡΟΡΕ- 
δίοΝΑί \λ/ριτε υτιυτίΕδ. ρο 

ΤΟΟί-δ κτλ. ΟΛΑ ΣΕ ΑΡΙΣΤΗ 
ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. ΓΙΝΟΝΤΑΙ ΕΥΚΟ¬ 
ΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ. ΤΗΛΕΦΩΝΗ¬ 
ΣΤΕ ΣΤΑ 3607131-2. 10.30πμ- 
14.30πμ. ΚΥΡΙΑ ΤΥΛΙΓΑΔΑ 


υδΕΚ 
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Στείλτε ταχυδρομική επιταγή προς| 
Κοίος Χρήστος/ΔΟΥ Ναύσταθμου/ 
73200 Σούδα 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 3ΑΜ51ΙΝ0 ΡΟ + ΕΟΑ + 

(ογείϊοΚ + 2 ΑηύνβηίυΓβε + Η/Ο 20 ΜΒ. 
Τιμή διαπραγμα-τεύσιμη. Τηλ.4134110 
Νίκος. 


ΡΟ 0ΑΜΕ3 + υΤΙϋΤΙΕδ. Ολα 
τα τελευταία παιχνίδια και προ¬ 
γράμματα. Θαπίθ + άίδΚ = 500 
δρχ. Αντικαταβολή παντού, πα¬ 
ράδοση κατ’οίκον. Τηλ.5987- 
587,5983717 


ΑΜΙΟΑ 50ΓΤΜΑΚΕ : ΟαπιβάΐδΚ 300. 
Προσφορές για μεγάλες ποσότητες. 
Αντικαταβολές παντού. Παραδόσεις 
αυθημερόν. Συνεχής ανανέωση. 
Εγγυημένη εγγραφή και αντικατά¬ 
σταση σε περίπτωση βλάβης. 
Συνδρομές: πλήρης 200, μόνο 93ηιβδ 
250. Τηλ.8315442 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 + ΙΙΤίυΤΙΕδ. ΟΛΑ 
ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΘΑΜΕ + ΩΙδΚ = 250 
ΔΡΧ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ, 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ ΤΗΛ.5987587, 
5983717 


ΑΠΟ ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΑΤΟΜΟ ΠΟΥ ΝΑ ΓΝΩΡΙΖΕΙ 
ΑΠΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΤΟΣΟ ΣΕ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΗΑΒϋννΑΡΕ ΟΣΟ ΚΑΙ 
δΟΡΤΙΛ/ΑΠΕ ΚΑΙ ΝΑ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΕΚΦΡΑΖΕΙ ΤΙΣ ΓΝΩΣΕΙΣ ΤΟΥ ΤΟΣΟ 
ΓΡΑΠΤΑ ΟΣΟ ΚΑΙ ΠΡΟΦΟΡΙΚΑ. 
ΤΗΛ.5820399 


ΑΜ5ΤΚΑ0 6128, 464, ΑΜΙΟΑ. 
Χιλιάδες τίτλοι για ΑπίδίΓδά Οαηΐθδ- 
υίϋϋίθδ, ακόμα και όλα τα τελευταία 
για Αηηίςα 250 δρχ ρ^βάΙδΚ. 
Στέλνουμε παντού. Παράδοση κατ' 
οίκον με ένα τηλεφώνημα. Τηλ. 
9751860. 


* ΑΜΙΟΑ υ5εκ ΟΐυΒ* 

Α500/Α500+/Α600/Α1200 
*Θ3πίθ + άίδΚ 300 δρχ 
"Συνδρομές απο 200 δρχ 
"Εβδομαδιαία ανανέωση απο το εξω¬ 
τερικό 

"Εγγυημένο φόρτωμα 
"νϊΓυδ ίΓββ 100% 

"Αντικαταβολές παντού 
"Ταχύτητα εξυπηρέτησης 
"Δωρεάν κατάλογος 
Γιώργος τηλ: 2797445 
Εργασίας 5, Νέα Ιωνία 


ΜΕΟΑ ΩΚίνΕ, ΜΕΘΑ ΟΌ, ΘΑΜΕ 
ΘΕΑΡ + Τν ΙυηθΓ, Εγηχ, ολα με 
παιχνίδια, στην μισή τιμή. Τηλ.7516122 


Πωλείται 5ρβε(πιιη τν ΡΙΙΙδ 
+2000, Τιμή ευκαιρίας - τηλ. 5820719 


Πωλείται ΑΜ5ΤΚΑΘ 6128 πράσινος 
+ 93ΓΠβδ , 35.000 τηλ. 6519138 


ΑΜΙΟΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. Αναλα¬ 
μβάνουμε οποιοδήποτε πρόβλημα 
έχετε στην Αγτη 93 και πηοηϋοΓ. 
Εξειδικευμένο δβΓνίοβ. Παράδοσις 
αυθημερόν. 2475030 Στέφανος 


ΑΜΙΟΑ 500 + 2ο ϋΡIVΕ, 1 ΜΒ 
επέκταση, ΓποηίίοΓ 1084Ρ, 400 δισκέτες 
(εφαρμογές- ΡίδΙι 93Πΐθδ). Τηλ. 
5230058 Νίκος. 


ΑΜ8ΤΚΑΟ 6128 & 6128 ΡΙ_υ5 : 
ΠΛΗΡΗΣ ΚΑΙ ΣΥΝΕΧΗΣ ΕΝΗΜΕ¬ 
ΡΩΣΗ ΓΙΑ ΟΤΙ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 
ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΛΟΥΣΙΟ¬ 
ΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: ΦΙ¬ 
ΛΤΡΑ, ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ΩΗΙΝ/Ε 5.25, 
ΤΙύΝΕΠ κτλ. ϋΟΥδΤΙΟΚ ΤΟΜΑΗ- 
\Λ/ΑΚ = 5000 ΔΡΧ. ΣΤΑ 10 ΠΑΙ¬ 
ΧΝΙΔΙΑ ΑΛΛΑ 2 ΔΩΡΟ ΕΠΙΛΟΓΗ 
ΣΑΣ!!! ΜΑΧΕΙ.Ι 600- 650. ΤΑΧΥ¬ 
ΤΑΤΕΣ ΑΝΤΚΑΤΑΒΟΛΕΣ Η ΠΑ¬ 
ΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. (01) 
6410640 (ΑΥΓΟΥΣΤΗΣ) 


ΡΟ ΟΑΜΕ5. Ανταλλάσω, μόνο σε 
256 χρώματα κυρίως αάνθπΙυΓθδ και τα 
καλύτερα 3 Γ 03 άβ. Αλέκος τηλ.4972134 


ΙΟΟΟ ΒΙΤΚΕΕ5 δΗΑΡΕ\Λ/ΑΡΕ. 5000 
ΤΙΤΛΟΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΑΠΕΥΘΕΙΑΣ 
ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ. ΟΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΕΚΔΟ¬ 
ΣΕΙΣ ΤΩΝ ΚΑΛΥΤΕΡΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, 
υΤΙϋΤΙΕδ, ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ, \Λ/ΙΝ- 
ΟΟννδ ΑΡΡϋΟΑΤΙΟΝδ, ΤΟΟΙ.5 Κ.Α 
ΕΙΔΙΚΕΣ ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΓΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜ¬ 
ΜΑΤΙΣΤΕΣ, ΓΡΑΦΙΣΤΕΣ Κ.Α ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
δΗΑΡΕνΥΑΡΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΠΛΗ¬ 
ΡΟΦΟΡΙΕΣ Η ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟ 
ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Τ.Θ 50805,54014 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 22. (ΟΧΙ ΣΥΣΤΗΜΕΝΑ) 


ΑΜΙΟΑ! Πουλάω 140 93ΓΠβάίδΚδ μαζί 
με δύο δισκετοθήκες μόνο 22.0001! 
Ακόμη οπςμη&Ι βάνβπΙυΓβδ: ΜβπάυπίβΓ 2 


ΑΜΙΟΑ ΗΟΤ ίΙΝΕ : ΟΤΙ ΚΑΙΝ¬ 
ΟΥΡΓΙΟ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΣΕ ΘΑΜΕ5 & υΤΙΙΙΤΙΕδ ΚΑΤΕΥ¬ 
ΘΕΙΑΝ ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. ΟΑΜΕ- 
ϋΙ5Κ = 250 & ΣΕ ΕΠΩΝΥΜΗ. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ - ΑΝΤΙΚΑ¬ 
ΤΑΣΤΑΣΗ ΣΕ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΠΡΟ¬ 
ΒΛΗΜΑΤΟΣ. ολα 100% νιπυδ 
ΕΡΕΕ. ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΠΡΟΣΦΟ¬ 
ΡΕΣ. ΜΗΝΙΑΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 100 ΔΙ¬ 
ΣΚΕΤΩΝ = 5.000 ΔΡΧ. ΕΠΙΣΗΣ 
ΠΕΡΙ-ΦΕΡΕΙΑΚΑ & ΗΑΡ0\λ(ΑΡΕ. 
ΠΑΡΑΔΟ-ΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ. (01) 
6410640 


4.000, ΡοΙίσθ Ουβεί 3, Κϊη 9 δ Ωυβδί V, 
ΜοπΚβγ ΙδΙβηά 2 προς 10.000111 
Τηλ.0592 41475 Γιάννης 


ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ! ΑΤ-286/12 ΜΗΖ, 
7 μηνών 20άρης σκληρός 1ΜΒ Ρ3ΓΠ, 2 
άπνβ (3,5 & 5,25) Ν/ΘΑ ΓηοπίίοΓ $υρβΓ 
οοΙογ, παιχνίδια 190.000 (συζητήσιμη) 
Τηλ.2514627 Γιώργος 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500 + φίλτρο, 
ίογεΙίοΚ, 1ΜΒ, δισκετοθήκη με 
93Γπβδ/υΙίΙίίίβδ σε άριστη κατάσταση 
160.000 δρχ. Γιάννης τηλ.5818347 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5Ρ0 3000ν ΘΘΑ οοΙογ 
40ΜΒ, ίογδΙίοΚ, 93™Θ3 μόνο 
150.000δρχ.Τηλ.8812716 Γιάννης. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ.ΙΙΒ και υϋΐι- 
ίίβδ με 250 δρχ. η δισκέτα. Για Αππί93 
500,500 ρΐυδ.600 και 1200. Παράδοση 
στο σπίτι. Μανώλης τηλ.01-5743080 


ΑΜΙΟΑ 500 + 1ΜΒ + 1084 γροπιΙογ + 
1 /οχδί/οΚ + κάλυμμα για πληκτρολόγιο 
+περιστροφική βάση ΓηοπίίοΓ + 2 
δισκετοθήκες + 150 δισκέτες με 
παιχνίδια. Τιμή 150.000 δρχ ώρες 
(20|00-22|00) Δευτέρα και Τετάρτη 
Τηλ.7247814 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΟΑ 0ΐυΒ.Θ3ΠΊ6δ 

υΐίϋίίθδ. Συνεχής ανανέωση, εισαγωγή 
απο εξωτερικό.Εγγυημένο φόρτωμα, 
300 δρχ. 03ΠΊ6 + άίδΚ.Προσφορές για 
ποσότητες και συνδρομές. Αντικα¬ 
ταβολές Πανελλαδικά. Πληρο- 
φορίες:Στέργιος Τηλ-Ρ3Χ 031-281463 


υ3ΕΚ 























ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋ3ΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΙΙ5ΕΗ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗ! 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 















I 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

*ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500ΔΡΧ. 
' ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:.... 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 


·υ$Εκ· 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣΠΑΛΑΙΩΝΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τευχή του υδΕΠ.Δε στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα 
παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ. 

ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΟΥΜΩ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όοον υπάρχουν τεύχη. 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙ3ΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ. και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ.ΟΔΟΣ:. 


ΑΡΙΘ:.ΤΚ:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:, 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 
















































✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 

✓ 


ύύο ΒυΙΙοη Ρίι·β 
βυΐο ΡΪΓβ 

Βτσάβινα σημεία τριβής 
Ρσυβεμάν στον μοχβό 
Εργσνσμική σχεδίαση 
Εξι μικροδιακσπτες 
Εγγύηση 3 χρόνια 




το 


* *Η 0 ρ 



&Β0»» ς0ΝΤ / 


ΑΝΕΡΟΙΙδδΙδ ΟΟΝΤΒΟΙ. 

Σ.ΣΑΡΑΦΗ 21 - ΑΙΓΑΛΕΩ Τ.Κ. 12241 

ΤΕΕ. 5900 107 - 5906 006 ΡΑΧ. 5902 556 ΤΙ_Χ. 226600 ΡΑΟΑ ΘΡ 



η επηΥΜ 
ΐΥΝεχαετ/Η- 

Τ ΟΡΑ ΟΝΟΗΑΖε ΤΛί 

ΜΑ Μ 

















εμπιστεύονται τη ΝίηΙβηάο.., 
αναζητούν 
το ΝίηΙβικΙο^ρ! 




Το αποκλειστικό περιβάλλον 
για τους Φανατικούς. 
Νέα παιχνίδια, περιφερειακά 
αζεσουάρ, 



απο το ΡΑΝΟΑ & 
ΟΟΜΡϋΤΕΚδ + 0ΑΜΕ8 


ΣΥΝΤΑΓΜΑ: Καραγιώργη Σερβίας 4 
(Στοά Καλιγά), τηλ: 3237033 

Κ.ΠΑΤΗΣΙΑ: Καυτατζόγλου & Χρισ.Σμύρνης 
4 0 - 42 τηλ: 2111696 

ΨΥΧΙΚΟ: Εμπορικό Κέντρο Ψυχικού 
Λεωφ. Κηφισίας 292, τηλ: 6877362 

Ν. ΙΩΝΙΑ: Εμπορικό Κέντρο 19 ΝΙΑ 2000 

Α γ μ Ηηπκ λ γ ί η ιι ϋ 5 Ω 










